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Manipule ~ / Um programa Vocé precisa
diretérios com para ficar mesmo de um
o Clipper miliondrio laptop?




KIT PARA DRIVE DDX
Composto de gabinete mets-
co, fonte de alimentacao, interfa-
€ DDX, cabo para dois drives’, ma-
ual e sistema operacional (DOS).

A DDX MODEM PARA MICROS MSX
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
1200/1200, BELL e CCITT. Discagem automatica
pelo teclado do micromputador. Monitoragao
de linha, rediscagem automatica no caso de
ocupado, atendimento automatico. Contém
software embutido para terminal genérico, vi-
deo tgxto (MSX 1 e MSX 2). Homologado pela
TELESP.

EXPANSOR DE SLOTS DDX MEGA RAM DISK

Este aparelho expande cada "SLOT" do micro Esta placa é uma expansao de memoria com
MSX em 4 "SLOTS’ independentes, possibili- 0 sistema operacional DDX DOS residente e é
tando ao usudrio utilizar até 8 "SLOTS" simul- apresentada em 3 modelos diferentes: DDX

taneamente, ao inveés de 2 originalmente. 256, 512 e 768 Kbytes. Portanto, ela funciona
como se fosse uma drive normal para o

computador.
\ Para quem gosta somente de jogos, € reco-
mendavel a Mega Game DDX 256 Kbytes sem
0 DDX DOS residente.
(it ] vigitai pesign Eletronica Lt |
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Veja COIMO em nossa paglna central

FALTA DE MEMORIA?

O computador AMIGA nio serd mais o mesmo.
Sera muito melhor com a expansiao de memoria
DDA 500.

Expansao de memoria 512 Kb, para o AMIGA 500,
com baixo consumo e relogio

com tempo real alimentado por bateria
recarregavel.

Estamos cadastrando revendas em todo territorio nacional

Tels.. (011) 572-7419  575-9037

(-’/'47 il ; Digital Design Eletronica Ltda.
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dBMSLIB, a biblioteca de terceira geracdao
A dBMSLIB é compativel com as versdbes Summer87 e
Clipper 5.0. A.P8R
Possui 108 fungdes distribuidas em 10 tipos (arquivo, ar-
rays, data, matematica, menus, mouse, pop-up, tela, string
e valor) para facilitar o desenvolvimento de aplicacbes C E R Fa
profissionais.
Entre as fungdes que se destacam estao: > a g 5
* As funcdes pop-up de calendario e calculadora on-line.
* Uma funcdo HELP() que é dinémica, ou seja o texto de
HELP é construido em tempo de execucgéo e ndo em | ] G +
tempo de desenvolvimento, o que permite a construcao
de um mecanismo de auxilio bastante personalizado.
° Ha também uma funcéo de acentuacéo que permite 1 2 3 =
acentuar palavras nas edicoes de MEMOEDIT().
* EXiste um outro grupo de funcdes destinadas a permitir A E:
O uso do MOUSE dentro de uma aplicagao Clipper. - E
Vem em uma embalagem de poliuretano, acompanhada de
manual on-line com exemplos para usar cada funcdo e
também o cédigo fonte de um programa de demonstracao Junh 1991
“=e S deiaioiia das fungoes dabiblioteca) LSRR GRS l_‘t'_? _____________
A dBMSLIB custa Cr$ 35.000,00 e pode ser encomendada D S T aQ g g 8
diretamente & : i
2 345 6 H 8
918 11 12 13 14 15
: 16 17 18 19 28 21 22
DBMS INFORMATICA LTDA 23 24 25 25 27 28 29
Caixa Postal 62.570 38
Cep22257-RiodeJanelro=hyi L WENEES
TEL.: (021) 253-5576 F2 - Ajuda

Atenc&o: estamos cadastrando revendas em outros estados

CLIPPER é marca registrada da Nantucket Corporation
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ANO X N° 107 CAPA: CLAUDIO COSTA

Ao leitor

Os jogos em computador estdo conquistando, a cada ano, mais e mais adeptos. Nao
€ para menos pois a sua evolugdo técnica tem sido um dos poucos avancos efetivos, em
termos de programac@o e de interacio com o usuério. Basta uma rdpida olhada pelo
cendrio afual para se perceber que os editores de fexto, as planilhas, as linquagens e apli-
cafivos muito pouco evoluiram na sua “relacao™ com o usuério. Ja os jogos... bem, é
Justamente isto que prefendemos mostrar com a matéria de capa desta edicéo. '

Com isso, MICRO SISTEMAS retoma um dos seus temas tradicionais, o lazer ele-
trénico, que hd algum tempo ja vinha sendo prometido. Como nao poderia deixar de
ser, MS abordara daqui para frenfe este fascinante assunto de forma inédita: buscando
mostrar ao leifor o que hé no mercado com a ética do uso intelingente e inovador. A
equipe fécnica da revisfa ird abordar os jogos ndo como videogames pasteurizados, mas
sim com seu universo ficcional afrelado a quesitos como cultura e entretenimento sadio.
Afinal, se o computador pessoal jé é considerado como uma das maravilhas do mundo
moderno, seria uma ldstima vé-lo apenas como mais um modelo de console.

Outro assunto de destaque sao os produtos editoriais veiculados em midia magnética,
ou seja, os livros e revistas em disquete. Na secdo novidades, o leitor ird conhecer dois
bons exemplos desses produtos.

Para quem gosta de programar em Basic, uma matéria especial: ONE e TWO LI-

NERs. Se vocé ainda ndo conhece esta apurada técnica de sinfese, nao pode deixar de
ler e, quem sabe, participar.

Henato Degiovani
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telemarketing

A Mitsucon Informatica comercializa no
Pais o Tess, sistema composto por uma
placa discadora inteligente, um fone de ou-
vido e um software. Embora voltado para o
telemarketing, o sistema Tess pode ser uti-
lizado em qualquer atividade que exija a te-
leoperacao.

Entre as vantagens proporcionadas pela
utilizacao do Tess, cita-se a eliminacéo do
trabalho bragal nas operac¢des por telefone.
Com o sistema, néo & preciso procurar o nd-
mero, discar, esperar alguém atender ou fi-
car tentando até encontrar a linha desocu-
pada.

Uma outra vantagem & a geragao de re-
latorios detalhados de desempenho, o que

sistema de

o0 maximo de objetividade. Sdo estas carac-
teristicas que tornam o sistema um produto
ideal para o telemarketing, um setor ainda
incipiente no Brasil mas que cresce dia a dia,
um reflexo do mercado exterior.

Em relagao aos recursos especiais, o
destague é a placa discadora inteligente.
Para isto foi criado o software basico, ele-
mento gue da inteligéncia a placa. Este soft-
ware reconhece a linha telefonica, liga au-
tomaticamente e identifica a falta de linha
ou ocupacéo do aparelho chamado. O soft-
ware aplicativo, por sua vez, & genérico e
possui dois blocos para banco de dados, um
para informagoes cadastrais dos clientes e
outro para registro dos resultados das ope-
racoes.

Para utilizar o Tess & necessario um mi-
cro da linha PC, com pelo menos um slot
livre e uma linha telefonica.

TESS AGILIZA
OPERACOES
POR TELEFONE

Skystar Plus “ransmissGo
de dados via satélite

A Victori Comunicagdes apresenta um
novo equipamento para transmissao de da-
dos via satélite: o Skystar Plus.

Ja utilizado pela Embratel para uso no
servigo compartilhado de informagdes por
satélite Datasate - Bi, o Skystar Plus possui
uma arquitetura sofisticada de comunicagao
de dados, que o torna maleavel para cres-
cimento em rede.

Na verdade, ele ja traz embutido em seu
interior o conceito de redes locais, sendo um
dos seus tragos mais caracteristicos o sis-
tema de gerenciamento de rede NMS - Net-
Work Manager Sustem, que tem s6 56 KBS
de meméoria outbound e inbound.

Net retine Open
Access lll e Netware

A Spa, Sistemas, Planejamento e Anélise
langa no mercado o OA Net, um novo pro-
duto que relne o software integrado Open
Access lll e o sistema operacional Netware,
da Novell.

Lanca também o Open Access lll, a
versao em portugués do Ami Pro.

Outro objetivo da empresa é manter um
centro de treinamento, que promove cursos
regulares, prepara cursos sob medida para
varios clientes, atendendo as suas neces-
sidades especificas, e ministra treinamento
para formagao de suporte técnico e de ins-
trutores de Open Access.

U DOWANRARISAN

IVESDE51/4E31/2 * IMPRESSORAS o MONITORES
: PDA%DEM DE COMUNICACAO o EXPANSOR DE SLOTS e TRANSFORMACAO PARA 2.0
¢ LIVROS o BOBINAS PARA FAX e FORMULARIOS CONTINUOS 80 COL.
* DISCOS51/4E31/2 e MESAS PARA CPD e ESTABILIZADORES DE VOLTAGEM

& Solicite nosso catalogo de programas Cr$ 500,00 (este valor serd abatido no seu pedido).
Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT.

TEL: (021) 284-6791 Vi 8. A 8o Setemirs 25 Lo TOVILA
FAX: (021) 264-0563 SHOPPING SETE CURIIBA, Pr CEP 000z o

Filial: Curitiba - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 -




Novos produtos de
computacao grdfica

A Computer Graphics & Vision Division,
divisao da Fotoptica especializada em com-
putagao grafica, langa no mercado nacio-
nal trés novos produtos exclusivos: o sis-
tema digital de edigao de video AVID 2000.
O software Page Express e a placa gréfica
VideoVGA.

O AVID 2000 é ideal para agéncias de pu-
blicidade, produtoras e redes de televisio.
Esta avancada combinag@o de hardware e
software pode ser operada com extrema
simplicidade. Para editar basta selecionar a
sequéncia desejada e acionar o modo
edicao, sem necessidade de troca de decks
de fitas. O processo nao-linear permite
acesso a qualquer parte do material em vi-
deo instantaneamente. E possivel efetuar
cortes, separagoes, adicdes ou regravagdoes
em qualquer ponto da edicdo além de de-
finir fades;, duragodes, dissolves ou cAmara
lenta. Utiliza como plataforma um micro-
computador Macintosh I, equipado com
dois monitores, além de outros periféricos.

O software Page Expess & um potente
sistema para composigao eletrdnica (design,
foto-retoque, layout, fotocomposigao, mon-
tagem, correcao e separacao de cores). Vol-
tado para agéncias de publicidade, editoras
e gréaficas, o software permite desde a re-
dacao de um texto, reproducéo de fotos e
geragao de ilustracOes, até a gravacgao de
fotolitos. Aceita arquivos gerados em qual-
guer software de editorag&o eletrdnica, pro-
cessador de texto ou de imagem. Um Page

Express interligado a um ploter Optronics,

por exemplo, permite a uma grafica produ-

Zir trabalhos com a mesma qualidade de um
sistema computadorizado extremamente
sofisticado por um tergo do preco.

Qutro produto a disposigao & a placa gra-
fica VideoVGA, da Truevision, que permite a
gravacao de imagens VGA e super VGA em
video, com recursos profissionais normal-
mente disponiveis s6 em sistemas de alto
custo. Ultima palavra em comunicagao VGA-
-NTSC (padrao de emissao de TV), a placa
VideoVGA dispoe de recursos avancados
como video overlay e keying, que permitem
sobrepor imagens ao vivo e graficos gera-
dos através de aplicagdes DOS; gravacdo de
saida VGA, que executa saida de imagens
de aplicativos como Autodesk Animator di-
retamente em videocassetes; e underscan
horizontal, que permite a exibicdo de gra-
ficos VGA em aparelhos de TV sem perda
de imagem ou detalhes.

T T

OAS 7 - sislema para
automaedo de
escritorios

A ABC Bull inicia um programa de apre- -

sentacd@o de software para automacéo de
escritérios DOAS 7, projetado a partir de con-
sultas a usudérios franceses e brasileiros.
O DOAS 7 (as iniciais de Distributed Of-
fice Automation Services, ou Servigos de
Distribuig@o e Automagéo de Escritérios) é
composto por uma série de modulos com
solugdes nas areas de automagio de es-
critério (edicdo de textos e criacio de do-

cumentos), comunicacao local e distribuida
(correio eletrénico, classificagao e recupe-
racao de documentos, interfaces com fa-
ces e telex) e interoperabilidade de siste-
mas heterogéneos (através do protocolo
X-400).

O DOAS 7 esta disponivel sob a plata-
forma GCOS 7 (sistema operacional das méa-
quinas Bull) e, a partir dela, para equipa-
mentos que utilizem MS-DOS e Unix.

Foi desenvolvido dentro do conceito mo-
demno de sistemas de informagao com o ob-
jetivo de agilizar o transito dos dados geren-
ciais dentro da empresa.

e e e ey

VGA monocromdtico
supera CGA

A Synapse Informéatica, empresa fabri-
cante de monitores, terminais de video e pla-
cas controladoras de rede, langa seu pri-
meiro monitor VGA monocromaético no
mercado brasileiro.

O declinio do tradicional CGA favorece o
crescimento das vendas da nova tendéncia,
somado a superiodade do VGA, além de
uma provével queda nos pregos.

Gréfica ou visualmente, na maioria das
aplicagdes, a cor ndo é imprescindivel, a re-
solugao sim.

O monitor VGA, da Synapse, tem reso-
lug@o de 1024 X 640 pixels, um hardware
simples (fonte de alimentagao e deflexdao em
uma so placa), que indica reduzida proba-
bilidade de defeito e facilidade de manu-
tengao.

LINHA MSX

SUPRIMENTOS

JOGOS E RPLICATINOS P-MS# 1,2 E 2+ # DISOUETES DE 5 1-4 E 3 1-2
PROGRARAS P-MECRRAN E MEMORY MRPPER # FITAS P-IMPRESSDRAS
DRIVES, RECRRAN, HODEW, KIT 2 0,ETC. # FORWULARID COATINUO
¢ PERIFERICOS E ACESSORIDS EM GERAL # HEBRS P-MICRD E IMPRESSORA
# FILTROS DE LIMNHA
REVENDA RUTORIZADA:DDH, ANGEISA, ACUS ¥ ETIOUETAS, REVISTAS,ETE.

18 8 0 8 8 8 8 288 0

LINHA IBM-PC
JOGOS E UTILITARIOS EN GERAL
IHPRESSORAS E WONITORES

¢ WICROS,DRIVES, HINCHESTER,ETE.

ESTAEILICZADORES E NO-BREAKS

REMETEMDS
FPAaRA
TODO

BRAS I

<11
263. 1176

FERDIZES - SP/SF - 950813

R.CARDOSD DE RALMEIDRA, 933 -
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da Cemic

A Cemic Softwares langa no mercado um
novo programa de fluxo de caixa e balan-
ceamento financeiro: Hiperplan. O usuario
compra uma fita de video que contém a de-
monstragao e o tutorial do produto, e ad-
guire assim o direito de retirar uma copia do
software para avaliacao por 30 dias, com
opcéo de compra apos o prazo.

A planilha Hiperplan engloba um sistema
de contas a pagar € a receber, além de um
fluxo de caixa integrado. Opera simultane-
amente com duas moedas e demonstra gra-
ficamente a evolugao e projecdo da moeda
alternativa. Permite o parcelamento auto-
maético de contas e possibilita qualquer tipo
de pesquisa de contas a pagar/receber e
pagasirecebidas. )

O programa imprime 13 tipos de relato-
rios e dispde ainda de calculadora, agenda
de enderegos, e calendario com agenda de
COMpPromissos.

Nintendo ja no Brasil

A C. Itoh do Brasil traz para o Pais o vi-
deogame de terceira geragao mais vendido
no mundo - o Nintendo.

Com um faturamento recorde no setor
(quase 500 bilhdes de dolares em 1990),
baseado no langamento de guatro jogos, a
empresa japonesa Nintendo pretende co-
mercializar seu produto no-Brasil antes do
final deste ano.

Detentora de 90% do mercado japonés,
a Nintendo prevé, através da C. Itoh, trazer
seus principais titulos, dentre os guais o Su-
perMério Bros, campedo de vendas no
mundo.

Os videogames devem sofrer algumas
modificagbes na fabricagao nacional, como
a adaptacao ao sistema Pal-M, utilizado no
Pais. Inicialmente serd comercializado o vi-
deogame de mesa NES, de 8 bits, e 0 Game
Boy, 0 modelo portatil.

BT e T R B RV S A P i ) i 3

Matrix para DOS

A Computel lanca a nova versao da pla-
nilha eletrénica Matrix, para ambiente DOS,
antes s6 comercializada para Unix e Xenix.

Com possibilidade de apresentagao em
video e impressora, o software trabalha com
pontos, linhas, areas, barras e barras em-
pilhadas, além de outros recursos gréficos
COmo mMaximos & minimos.

T e T e e T e

contra roubo de
veiculos

A Seicon, empresa paulista, comercializa
no Pals o sistema MobiStat, gerenciador de
veiculos através de radio, desenvolvido pela
Sigtec, da Australia.

0O equipamento é instalado no veiculo, li-
gado no radio UHF ou VHF, e assegura ao

motorista comunicagao com o computador
em casos de emergéncias tipo assaltos, ou
até pequenos incidentes como um pneu fu-
rado.

O MobiStat requer um PC XT, com win-
chester de 20 Mb e um monitor colorido
(parte da sinalizagao & através de cores).

dados no mercado
brasileiro

A Rhede Tecnologia langa um equipa-
mento que pode, ao mesmo tempo, conta-
tar filiais de outros estados e escritdrios no
exterior da sua empresa, tendo a disposigado
guatro canais de voz, guatro canais de fax
e seis portas de dados gue podem ser usa-
das simultaneamente. Estabelece ainda uma
ligacao direta internacional sem uso do DDD
- 0 Multiplexador de voz e dados.

E um aparelho destinado para empresas
que utilizam ou planejam fazer uso da co-
municagao via satélite, que hoje apresenta
um menor custo que 0s meios tradicionais
(linha telefénica).

O langamento desse produto de alta tec-
nologia & mais um passo da empresa para
tentar oferecer ao mercado toda a gama de
produtos da area de comunicagao de dados.

SigaNat, reparaco
fisica de winchesters

A Natdisk, empresa de reparagao fisica
de discos rigidos do mercado, esta implan-
tando o SigaNat - Sistema Integrado de Ga-
rantia Natdisc, que amplia em 480 horas a
garantia normal nos servicos prestados a
seus clientes.

Através do SigaNat, torna-se possivel a
convergéncia de interesses que beneficiem
a prestacao especializada do servico de re-
paragcao. O SigaNat da aos usuérios um
prazo de garantia de 120 dias.

Programa genuinamente nacional.
| iImprime seu logotipo quando voceé usa
§ & impressora do microcomputador.

2 Conhega, tambam, ETIGUETA TIMBRADA
; e CHEQUE TIMBRADOC.

(021) 2634386
ESTRATEGIA SC B
AV. PRES. VARGAS 962/414 §
RIO |




GUIA DO PROGRAMADOR
MSX

Eduardo A. Barbosa
Formato: 16x23cm /424 p.
Cr$ 4.100,00

* Disquetes de 5,1/4" DD
para |BM-PC e compatliveis
contendo 34 programas
deste livro divididos em 5
modalidades:

(E} Todo o conj.: . 13.900,00

DOMINANDO O DOS Para
as versbes 3.3 e 4

Judd Robbins

Formato: 16x23cm /680 p.

Cr$ 7.300,00

mplie seus

[:ﬂNHEIIIM[NT[lS

A EDITORA
CIENCIA MODERNA
OFERECE A VOCE

13

Guia do Programador para

Quick BASIC AVANCADO MS-DOS — Programagdo
Ken Knecht as placas EGA e VGA Avancada
OPCOES s Formato: 16x23cm /364 p. Richard F. Ferraro Michael J. Young
QUE EXTRA[ RAO Crs 2.700,00 - Formato: 16x23cm /712 P. Formato: 16x23cm /507 P.
RESULTADOS * Disquetes de 5,1/2" DD j Cr$ 8.900,00 Cr$ 7.200,00 -

MACROS DE SEUS
MICROS

FERRAMENTAS EM
TURBO PASCAL

Frank Dutton

Formato: 16x23cm /412 p.

deste livio: Cr$ 4.900,00

DOMINANDO A HP
LASERJET

Alan R. Neibauer
Formato: 16x23cm /612 p.
Cr$ 7.900,00

para IBM-PC e compativeis
contendo 57 programas
deste livro: Cr$ 3.600,00

DOMINANDO O TURBO
PASCAL 5

Douglas Hergert

Formato: 16x23cm /572 p.

deste livro: Cr$ 3.900,00

DOMINANDO O TURBO C
Stan Kelly-Bootle
Formato: 16x23cm /626 p.
Cr$ 5.300,00

* Disquete de 5,1/2” DD
para IBM-PC e compativeis
contendo 80 programas
deste livro: Cr$ 4.500,00

BIBLIOTECAS EM TURBO
PASCAL

Adonai Alvino Pessoa
Formato: 14x21cm /132 p.

livro: Cr$ 3.600,00

MANUAL DE AUDITORIA
DE SISTEMAS

Joaguim Rubens Fontes
Formato: 16x23cm /361 p.

Cr$ 4.400,00

* Disguete de 5,14" DD
para |IBM-PC e compatlveis
contendo 41 programas
deste livro: Cr$ 5.600,00

tAE 10

INTRODUCAO AO Quick
BASIC

Armando Oscar C. Filho
Formato: 16x23cm /312 p.

(A) Listagem 3.800,00 | Cr3-5.200.00 Cr$ 5.200,00 Cr$ 2.300.00 Cr$ 3.300,00

(B) Top Pirate 4.800,00 | * Disquete de 5,1/4” DD * Disquetes de 5,1/4” DD | * Disquete de 5,1/4" DD * Disquetes de 5,1/4" DD
(C) Top Format 3.900,00 | para IBM-PC e compativeis para |BM-PC e compatfveis || para IBM-PC e compativeis para IBM-PC e compativeis
(D) Top Erase - 3.900,00 | contendo 134 programas contendo 22 programas contendo o programa deste contendo 15 rotinas prontas

para uso. : Cr$ 3.900,00

O LIVRO DO FAX

Daniel Fishman/

Eliot King

Formato: 14x21cm /208 p.
Cr$% 2.600,00

=1 H | 7z EDITORA
Faga jd o seu pedido! CVhcincia mopesna
l _---—_—————_—_—_—_———_—_—-—_-—_—--_—__
Desejo receber da EDITORA CIENCIA MODERNA of(s) livro(s): 0BS .: Os disquetes sdo opcionais '
l LIVROS DISQUETES l
— ]|t ) auick BASIC Avancado (Cr$ 2.700,00) () Cr$ 3.600,00 Nome: |
I ( ) Guia do Prog. para as placas EGA e VGA (Cr$ 8.900,00) { ) Cr$ 4.500,00 Enderega: l
I { )} MS-DOS — Programacdo Avancada (Cr$ 7.200,00 ) { ) Cr% 5.600,00 I
I { ) Guia do programador MSX (Cr$ 4.100,00 ) AR CIRIIEE) Giintte: :
{ ) Ferramentas em Turbo Pascal (Cr$ 5200.00) : { ) Cr% 4.900,00 - I
| { ) Dominando o Turbo Pascal 5 (Cr$ 5.200,00) { ) Cr$ 3.900,00 B
l { ) Bibliotecas em Turbo Pascal (Cr$ 2.300,00 ") { ) Cr$ 3.600,00 Cep: I
= : = > Envio anexo Cheque Nominal 3
I () Introdugdo a0 Quick BASIC (Cr$ 3.300,00 ) {1 Cr$.3.900,00 EDITORA CIENCIA MODERNA, no valor correspondente I
I { ) Dominando o DOS (Cr$ 7.300,00 ) dol o GG I
I () Dominando a HP Laser Jet (Cr$ 7.800,00 /) (
I () Dominando o Turbo C (Cr$ 5.300,00 ) b |
{ ) Manual de Auditoria de Sisternas (Cr$ 4.400,00 ) )I
: {( ) Olivrodo FAX (Cr$ 2.600,00 | e l

Remeta seu pedido: Rua Washington Luiz, 09 - Gr. 403 - RJ - Cep. 20230



AMIGA 3000 NO BRASIL

Amiga 3000, a estagao
multimidia

0 Amiga 3000, estagao de trabalho pro-
duzida pela empresa Commodore com apli-
cagbes para computagdo grafica e multi-
midia, ja esté disponivel no mercado
brasileiro.

Resultado de um acordo comercial en-
tre a Commodore e a Multisoft, chega ao
Pais o conceito de multimidia, ferramenta
de comunicagao através do computador,
que integra varios veiculos - som, imagem,
video, animagao, etc - numa mesma plata-
forma.

A capacidade do equipamento para tra-
balhos gréficos, aliada ao programa (autho-
ring) AmigaVision, fazem a estagao Amiga
3000 ideal para producao e exibicado de
aplicativos em multimidia, com otimizagao
da relaga@o custo/beneficio na produgéo e
exibi¢ao.

E uma tecnologia que integra som, texto
e dados, além de dinamizar a comunicagao
com 0 aumento da compreensao, retengao
e persuasao.

All-IN- 1, 0 sistema de
qutomagao de
escritorios

A Elebra Computadores oferece aos
usuarios da linha MX o sistema ALL-IN-1, da
Digital, que executa todo o funcionamento
de um escritério e integra aplicacoes espe-
cificas.

O ALL-IN-1 & uma ferramenta destinada
ao usuéario final. Orientado por menus e tra-
duzido para a lingua portuguesa, oferece
acesso a diversas aplicagbes de escritdrio
em um ambiente amigével e facil de ser
usado. Entre as aplicacbes disponiveis
estao: Correio Eletronico, Agenda, Proces-
samento de Texto, Telefone Eletronico, Ge-
réncia de Documentos e Recursos de Mesa.

A flexibilidade do ALL-IN-1 para integrar
aplicagdes que executam tarefas especifi-
cas a um determinado ramo de atividade
torna o sistema altamente versatil.

Pode ser usado em diversos ramos,
como por exemplo:

- na indastria, em departamentos de ven-

das, finangas, administragéo, engenharia e
pesquisa;

- em finangas, para bancos, corretoras e se-
guradoras;

- em empresas de servigos, como transporte
e comunicagoes; '

- na administragao publica;

- em escolas e universidades.

Omnimux 9000 agiliza
comunicacdo

A Rhede Tecnologia comercializa com 0
protocolo E1, da sua linha de produtos de
comunicagao, o Multiplexador Omnimux
9000, da Racal Milgo. Possibilita a comu-
nicacdo transcontinental imediata e si-
multdnea de voz, dados, fax e imagem,
através de um canal de 2 Mbits.

A partir de agora, multinacionais, esta-
tais, grandes conglomerados financeiros,
terao a grande vantagem de otimizar o uso
de um canal de comunicagdo, com ligagao
direta para varios pontos do planeta.

No caso de comunicagao de imagem, a
empresa pode realizar teleconferéncias in-
ternacionais, ligando todos os locais em
que se localizam seus escritorios. Além
disso, monta uma rede privada de comu-
nicacdes, pendurando neste Unico canal de
2 Mbits, uma ligagdo privativa de voz, fax,
dados e imagem. Com isso, 0 usuéario tem
uma sensivel redugdo de custo pela elimi-
nacao dos interurbanos e congestionamen-
tos de troncos.

MULTIPLEXADOR OMNIMUX 9000

_PHOB0S IFORMATILA

UM COMPROMISSO COM O

¢ MICROCOMPUTADORES e GABINETES e FONTES

e IMPRESSORAS ® PLACAS e SUPRIMENTOS

e ESTABILIZADORES e TECLADOS e TODA LINHA MSX®

e NO BREAK e DRIVES e ASSISTENCIA TECNICA

PRECOS ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES
DESPACHAMOS PARA
% TODO O BRASIL

PC-XT
PHOBOS-704K -

PHOBOS INFORMATICA Rua da Conceigao, 132 — 22 andar — Niteroi —
Tel.: (021) 717-5431/722-3141 — FAX (021) 718-3527 — Telex 21-41785 PHOB BR

RJ Cep.: 24.020

* ACESSO AO PHOBOS BBS |

(021) 719-1387 e 717-5431




0 ENDERECO CERTO PARA QUEM PROCURA
BOM PRECO E OTIMO ATENDIMENTO

ENTREGAMOS EM QUALQUER  LEASING DIRETO DA FABRICA
LUGAR DO BRASIL! . EM 6/12/15 MESES -
TEH lﬂFDHmHTlEH Av. Pasteur, 184 Loja K - CEP 20291 - Rio de Janeiro - RJ - Tels (021) 541-279% e 295 6690




QIM-830-0 VGA
colorido no Brasil

A Tabra Informatica, fabricante de mo-
nitores, fechou joint-venture' com a empresa
norte americana Qume-Corporation e lanca
no mercado brasileiro o VGA colorido Qume-
Tabra, QTM-830.

O monitor com 14 polegadas e alta re-
solugao opera nos modos 1740 X 350 li-
nhas, 2720 x 400 e 3-640 x 480 linhas, dis-
tinguindo cerca de 256 K. O QTM-830 e
especiaimente indicado para CADICAM e
usuarios que necessitem de um alto nivel
de definigdo de imagem.

Com tecnologia nacional, outro monitor
fabricado pela Tabra, o TBV-200, padrao VGA
monocromético, com 12 polegadas e reso-
lugao de 640 por 480 linhas, distinguindo
64 tons de cinza, também sera comercia-
lizado pela empresa.

0 novo produto atende a necessidade
cada vez maior de alta resolugéo, para tra-
balhos em ambienies de softwares avanca-
dos, como 0S/2, Windows, Excell e aplica-
tivos de editoracéo eletronica e CAD/CAM.

GAS - gerador de
sistenas no exterior

O GAS, Gerador Automaético de Sistemas,
& um software desenvolvido para ajudar o
usuario de microinformatica a criar siste-

mas de banco de dados ser ter que progra-
mar uma s6 linha.

0 GAS, Gerador Autornéatico de Sistemas
orienta o USUArio a seguir uma sequeéncia
de passos auxiliando-o na definicao do sis-
tema final, envolvendo o sistema de telas,
a definicao dos atributos dos campos, 0 de-
talhamento dos relatérios de saida, a inte-
gracdo dos sub-sistemas e finalmente a
compilac@o pelo Clipper e a linkedicao ge-
rando o sistemna final que pode ser instalado
em quantos sistemnas se desejar. A criacao
das bases de dados é feita automatica-
mente sem interferéncia direta do usuério.

Pelo fato de gerar fontes compilaveis em
Clipper Summer 87 ou em Clipper 50, 0 GAS
passou a ser usado por profissionais de in-
formatica como ferramenta de aumento de
produtividade.

0 software, desenvolvido pela META Con-
sultoria e Informatica Ltda, ja da os primei-
ros passos no mercado externo partici-
pando da primeira SoftBrasil, em Lisboa. O
evento tem a organizagao da Assespro Na-
cional - Associacao das Empresas de Ser-
vigos de Informatica, e apoio da FINEP - Fi-
nanciadora de Estudoa e Projetos.

Forprint 4.2 - operagdo
mais facil |

A Task Sistemas de Computacao leva ao
mercado a versao 1.2 do Forprint, gerador
de relatérios que permite controle e geren-
ciamento das informacdes de varias bases

de dados, com filtros tradutores para dife-
rentes linguagens.

A versdo 1.2 tem disponiveis 0s seguin-
tes filtros: Clipper, dBase e compativeis, Lo-
tus 1-2-3, Basic, Cobol, Quickbasic e Sym-
phony.

Uma das novidades da versdo 1.2 é a
possibilidade de gerar relatérios com saida
em arquivo (formato texto), que podem ser
integrados com outros sistemas e também
funcionar como bases de dados reduzidas
para a geracao de varios relatorios pelo For-
print.

A definicao de uma sequéncia de emis-
530 de relatorios pré-escolhidos é outro re-
curso disponibilizado pela versdo 1.2 de uti-
lidade para os usuarios. Neste caso, durante
o encerramento de um més contabil, por
exemplo, em gue o usuario tem uma série
de relatorios a serem gerados, todos neces-
séarios, ele define uma sequéncia de todos
esses relatorios g, ao pedir sua emissao, 0s
mesmos sao impressos, na ordem definida,
sem possibilidade de omissao de algum de-
les.

Na comunicagao entre bases de dados,
a versao 1.2 atende praticamente a todos
0S Cas0s.

A possibilidade de escolha de cores
para a tela, uma nova nomenclatura para
inimeras fungdes do sistema, uma régua
de fungoes (F1 a F10) no video com suas
respectivas agbes, maior nimero de
mensagens explicativas, etec, tornam a
comunicagdo do Forprint com o usuario
mais amigavel e sua operagao mais
simples.

CLASSIC SOFT.

Tel. (011) 875-4644

MSX — AMIGA — PC XT/AT

RUA JOAO CORDEIRO, 489 — Freguesia do O — Sdo Paulo — Capital — Cep 02960

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)
Vocé faz o pedido por telefone ou por carta e s6 pagara ao recebé-lo no correio.

JOGOS E

PERIFERICOS

APLICATIVOS P/MSX

DDX

AMIGA e PC

1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER

» 0OS MELHORES E SEMPRE OS ULTIMOS
LANCAMENTOS

TEMOS MAIS DE 2.000 titulos

PROMOCAQ — 10 jogos 2 gratis

100 jogos = 25 gratis :

e SOLICITE CATALOGO GRATIS

* 8

* Kit p/montagem de Drive

» DRIVE51/4— 360 e 720 Kb.
DRIVE 31/2 720 Kb.
MEGARAM GAME

« MEGARAM DISK 256 / 512 / 768

TEMOS JOGOS E
APLICATIVOS
PROMOCAO AMIGA/PC
Cada 10 jogos ou aplicativos 1 GRATIS

ATENDEMOS TODQ BRASIL
Solicite CATALOGO GRATIS

ACEITAMOS CARTAO DE CREDITO CREDICARD
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Rhodia adquire
impressora colorida da
Eng

A Eng Computadores, empresa que atua
no comércio da distribuicao de produtos
para informética, vende a primeira unidade
da impressora colorida Tektronix & Rhodia
SIA.

A impressora adquirida pela Rhodia foi
a Colorquick, com tecnologia INK-JET com
resolugao de 216 dpi (superior ao padrao HP
Paintjet 180 dpi), com 16,7 milhdes de pos-
sibilidades de cores.

A Eng Computadores € pioneira na co-
mercializacao das impressoras Tektronix no
Brasil, resultado de um acordo entre as duas
empresas, gue teve como aspecto deter-
minante o fato da Tektronix ser a Gnica fa-
bricante a contar com subsidiaria no Pais
(voltada para instrumentagao eletronica), o
gue garante assisténcia técnica para todo
o territorio nacional.

CPS de Luz Apagada
-nova metodologia na
automacdo de
producdo

O CPD de Luz Apagada, conceito que
reine avancos tecnoldgicos de (itima ge-

ragao, esta despertando o interesse de di-
Versas empresas.

A PVM Informética, empresa paulista que
fornece software para automacgao de pro-
ducao de CPDs, & a representante exclusiva
no pais da Goal Systems (EUA), uma das
mais importantes fornecedoras desta tec-
nologia.

Com a implantagdo do processo de au-
tomacao global, pode-se obter um ganho de
produtividade de 50%, em menos de seis
meses. Em cerca de 5 anos & possivel che-
gar aos 100% de automacao, ou seja, ao
CPD de Luz Apagada, com elevacgao igual de
produtividade.

Tal conceito abrangente, parte da pre-
missa de que num CPD devem trabalhar
apenas os computadores (trabalhos rotinei-
ros devem ser feitos pelas maquinas). O CPD
de Luz Apagada, para sua total automacao,
depende de um planejamento adequado
para se obter resultados reais e retorno de-
sejado.

TelFax Il - estabilizador
elefrénico da
Brasvoltec

A Brasvoltec Equipamentos Eletronicos
langa no mercado o Tel-Fax Il, um estabili-
zador de tensao que incorpora um filtro de
ruido de linha, um protetor contra descar-
gas elétricas na rede e um protetor para li-
nha telefonica. Garante a seguranca de apa-
relhos de fax e telex através de um
condicionador de energia.

A empresa tem ainda estabilizadores
compactos e de alto rendimento da linha
Plus Il (até 2 Kva de poténcia), a linha Mas-
ter compreendendo estabilizadores mono-
fasicos, bifasicos e trifasicos de poténcias
variadas que vao de 0,5 a 300 Kva, os No
Breaks on-line monofasicos, bifasicos e tri-
fasicos, os protetores e filtros contra des-
cargas elétricas e ruidos de linha e a nova
linha de baterias seladas, gelatinosas, livres
de manutengao, com a marca Dynasty.

Nyda 3867 recebe
da Novell

A Monydata, empresa de microcompu-
tadores, obteve da Novell um certificado fun-
cional para o Nyda 3867, de 25 MHz.

Baseado no microprocessador 80386
DX, da Intel, o Nyda foi o primeiro equipa-
mento brasileiro a ser testado e homologado
pela empresa americana.

Durante o periodo de um més, a maquina
da Monydata passou por mais de 68 tipos
de testes, entre eles o de servidor dedicado,
servidor de uso geral, de bridge e estagéo
de trabalho.

0 modelo testado estava equipado com
disco rigido de 40 Mbytes, 640 Kbytes de
memoria RAM e 7 Mbytes de memodria es-
tendida. O selo ‘Novell tested and approved®
garante a compatibilidade com os seguin-
tes produtos Novell: Netware 2.2, Netware
3.11, Netware SNA Gateway Token-Ring 1.1,
Netware for Macintosh 2.0 e Netware SQL
2.11, conforme apontam os resultados en-
viados pela empresa americana.

PC-XT-AT 286-386
DISCOS RIGIDOS

DRIVES E PERIFERICOS

INSTALACAO — VENDA
MANUTENCAO
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Rua Major Avila, 430 — Sobreloja
Tijuca — Rio de Janeiro — RJ

Tel.: (021) 204-2680

MONITORES — IMPRESSORAS
REDE NOVELL NE1000/NE2000

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

INFORMATICA LTDA.




ESTACAO DA GLOBOTEC

Globotec fem nova
estacao de
computacdo gréfica

A Globotec, produtora de videos institu-
cionais e comerciais, inaugura uma estagao
de computagao grafica com quatro unida-
des que permite a utilizacdo de efeitos de
alta resolucao de até 16 milhdes de cores.

A produc¢ao utiliza dois softwares de ilus-
tragao e animacgao 2D e um de construgao
e animacao 3D, com produtos aprimorados
através de um mix de imagens de video e
computacao.

Capacitada a construir desde logotipos
até objetos de pequeno e grande porte, a
estacd@o estd atualmente com um projeto
no setor de construgao civil, aperfeicoando
a criacao de uma maqgquete em computa-
cao grafica, na qual o comprador podera
visualizar um imovel ja pronto, com requin-
tes como a vista desfrutada de acordo com
o andar escolhido. Recurso conseguido
através da filmagem do local e a sobrepo-
sicao da maguete.

Com uma soélida carteira de clientes, a
empresa pretende investir na rapidez e
qualidade, com um custo competitivo no
mercado.

PRSI L

Works 2.0 agoraem
POr‘iugues

A Microsoft e a Cl Compucenter ja co-
mercializam o Microsoft Works 2.0, com
versdo em portugués, para o mercado na-
cional.

Um dos softwares integrados mais ven-
didos no mundo, o Works 2.0 contém os gu-
atro principais aplicativos utilizados: proces-
sador de textos, planilha eletrbnica com
graficos comerciais, banco de dados e mo-
dulo de comunicagdes. Dotado de uma in-
terface grafica simples e intuitiva, além de
varias ferramentas de aprendizado, 0 Works
& considerado um software facil de apren-
der e utilizar.

A versao 2.0 apresenta recursos comao:
janelas mdltiplas; impressao da apresen-
tagao; acentuacao; estilo WYSIWYG; geren-
clamento de arguivos; recurso de macros;
calculadora; alarme; rodapés; expansao
EMS, além de apresentar um dicionario em
portugués.

Sem grandes exigéncias quanto ao hard-
ware além de um PC e poucos opcionais,
o Works 2.0 cumpre seu objetivo de ganho
de produtividade no gerenciamento de ne-
gocios.
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Nakai, 0 mouse da Z
-NIX no Brasil

Com a onda do Windows, agora refor-
cada pelo aparecimento dos softwares tra-
dicionais em versoes para o ambiente, apa-
recem no mercado varias novas marcas de
mouse, considerado um periférico indispen-
savel. Entre elas, surge o Nakai, da Z-NIX,
distribuido no Brasil pela Wand Tecnologia,
uma empresa ligada ao mercado de redes.

0O mouse Nakai pode operar com quase
todos os aplicativos disponiveis no Pais.
Vem com os drives para Clipper, dBase, Fre- -
elance, Lotus, Norton, QuatroPro, Word,
WordPerfect, WordStar e rede Novell.

Compativel com Microsoft, € apropriado
para o uso em qualguer PC. Possui dois
botbes, tem saida serial com conector DB
25 e 200 dpi, suficientes para a maioria
das aplicagdes, inclusive CAD/CAM.

MouseMan a Ilnha de
mouses confortavels

Ja esta no Pais a nova linha de mouses
da Logitech - a familia MouseMan - langada
ha pouco tempo nos EUA.

Os modelos sao especialmente projeta-
dos para o ajuste @ mao humana, sendo re-
sultado de estudos ergonémicos gue indi-
cam uma posi¢ao mais natural e confortavel,
exigindo menos movimentos de pulso.
Ajustam-se tanto a mao direita como a es-
guerda.

A familia MouseMan apresenta as
versoes: mao esguerda, mao direita e sem
fio, além do First Mouse, com trés botoes
e 15 menus pré-programados. E 100 %
compativel com softwares e aplicativos Mi-
crosoft e com equipamentos IBM PC, PS/1,
PS/2 e Macintosh.

Nao exigem muito espaco para operar,
e todos 0os mouses da linha tém resolugéo
de 400 dpi (pontos por polegada).

Os produtos da Logitech s&o comercia-
lizados no Brasil pela LASoft - Latino Ame-
ricana de Software Ltda.

PROGRAMAS PROFISSIONAIS
PARA MSX E PC

SOLICITE CATALOGO

LINHA MSX

Contabilidade Profissional Completa em Dbase Il Plus: Cr§ 18.000,00
| Controle de Estogue Profissional em Dbase |l Plus: Cr$ 5.400,00
Super Conversor de Arquivos — Basic — Dbase: Cr$ 3.600,00
Supershapes 1,2 e 3, para Graphos lll e Page Maker: Cr$ 2. 700,00

Agenda Profissional c/Mala Direta e Editor de Textos: Cr§ 60.000,00
Contabilidade Profissional Completa: Cr§ 60.000,00

Agenda Politica ¢c/Mala Direta e Editor de Textos: Cr§ 60.000,00
Agenda Juridica c/Mala Direta e Editor de Textos: Cr$ 60.000,00
Programas de Dominio Publico e Shareware: Solicite Catalogo

LINHA PC

E.V.A. Editor de Vinhetas Animados: Cr$ 5.400,00

L.5.D. Letters Special Designer: Cr$ 3.600,00

Mala Direta Plus: Cr$ 5.400,00

Agenda: c/Relatérios e Consultas: Cr$ 3.600,00

MSX CHART: Graficos Comerciais e Estatisticos: Cr$ 3.780,00
MSX Tap-Cad: Editor de projetos Profissionais: Cr$ 6.800.00

Pedidos através de C‘heq ue Nominal ou Vale Fostal a:
NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Rua General Osério, 264 — Centro — CEP 79.025 - Campo Grande - MS

Caixa Postal 1.049 — Telefone: (067) 383-1604 : |
* — |




] AMAZONIA
adventure texto ............ 7.800,00

[J SERRA PELADA

PROGRAMAS PARA MSX

1 ANGRA
adventure gréfico ........ 18.480,00

adventure texto ............ 7.800,00

[1 GUERRA NO GOLFO
jogo de estratégia ........ 8.600,00

5% 3
— GRAPHOS i - editor gréfico .........
GRAPHOS PRO - ed. graf. prof. ...
MODULO TELAS - editor de telas .
MODULO LETRAS - letras/shapes ..
MODULO PRINTER -tabelas/impres.
Alfabetos 1 - banco de letras .........
Telas 1 - banco de telas ...
— Shapes 1- banco de figuras ..........
Pacote 1 - figuras, tabelas, alfabetos

el e
Rl et}

108
|

71 PRO KIT zapper - editor de discos .......
| PRO KIT scanner - capturador de figuras
~ PRO KIT files - gerenciador de discos ...
PRO KIT rot-ll - utilitéric p/modulos .....
— PRO KIT format - formatador especial ..
_! PRO KIT topview - editor de animacdes

"1 EDITOR 3.4 - editor de adventures .......
" AMAZONIA - adventure (eXi0 ...o...eer.s
SERRA PELADA - adventure (xt0 .......
- Digital BOOK 1 - o livro eletrdnico .......

Preco
Crs
Cr$
Cr

Crs

Crs
Cré
Cr$
Cr§
Cré

Cré
Cr§
Cri
Cré
Cr§
Cr$

Crd
Cr§
Cré
Cré

12.000,00
24.640,00
14.850,00
14.850,00
14.850,00
2.860,00
2.860,00
2.860,00
2.860,00

13.200,00
13.200,00
13.200,00
13.200,00
13.200,00
13.200,00

12.760,00
7.800,00
7.800,00
7.500,00

SHARP, LEOPARD e EXPERT DDPLUS.

ATENCAO: Os programas da série PROKIT e os adventures sdo com-
pativeis com o padrao MSX de acesso ao drive por portas {interfaces
Microsol, TPX, DMX e Expand). Estdo fora desse padrdo e portanto
ndo funcionardo perfeitamente nas seguintes interfaces: DDX 2.0,

O PRO KIT topline
editor dg fontes ASM .. 17.500,00

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Marque os programas que

] PRO KIT compac
compactadar .............. 16.000,00

= [
I I 1' ' l Informatica e Editora Ltda

PC

A PRO KIT tem duas boas novidades este més: o utilitdrio COM-
PAC e o EDITOR DE ADVENTURES 3.4. Com o COMPAC
vocé poders finalmente “dar um jeito™ naquela sua “colecdo™ de
arquivos, ou seja, organiza-los de forma a poupar espaco em disco
(tanto dos disquetes quanto do winchesfer). Jd com
o EDITOR 3.4 vocé podera realizar um sonho
quasejmpossr’vef: criar o seu proprio jogo adven-
ture. E isso mesmo, dé asas a sua imaginacao e es-
creva fantdsticos enredos para jogos inteligentes no
computador. Para isto vocé ndo precisa conhecer pro-
gramagéao pois o EDITOR 3.4 possui
uma linguagem prdpria para criar ad-
ventures. Além disso, vocé confa fam-
bém com o suporfe da equipe técnica
responsavel pelos adveniures
AMAZONIA, SERRA PELADA e
ANGRA-I. Outra novi-
dade é que vocé pode ad-
quirir diretamente da
PRO KIT as edicoes do
MSPC.

VENHA  CONHECER
ESSAS NOVIDADES,
DURANTE A FEIRA DE
INFORMATICA, NO ES-
TANDE DA MICRO SIS-
TEMAS

] PRO KIT editor 3.4
editor de adventures ... 28.000,00

OMSPCO1 ...
OMSPCO2.....

ATENCAO

Os programas da PRO KIT para
PC sdo compativeis com mi-
cros XT / AT, 512 Kbytes
{minimo)} de RAM, placa gra-
fica CGA & monitor monocro-

deseja receber em sua casa e preencha o matico.

cupom abaixo de forma legivel. Anexe um

cheque nominal @ PRO KIT Informatica
e Editora Ltda, no valor total do pedido, e remeta para a Caixa Postal 108.046,
Cep 24120, Niteréi - RJ. Seu pedido serd prontamente atendido.

Nome:

Endereco:

Cidade:

UF:

Cep:

Cheque n°:

Valor Cr$

] | —




DOS Passo-a-passo

Se vocé acha que o DOS é algo com-
plicado e ainda tem dificuldades com aque-
les comandos estranhos, como CD, FOR-
MAT, PATH, etc, entdo vocé esta precisando
do DOS Passo-a-passo.

Produzido em disquetes 5 1/4, para
qualguer micro compativel com o PC, este
produto & uma mistura de livro digital com
estudo dirigido. Ele é divido em topicos,
acessados por um menu pulldown, cujos as-
suntos sao:

- Introducgéao;

- Conceitos - apresenta diversos conceitos
tais como o que é Sistema Operacional, Bit
e Byte, Software, arquivos, etc;

- Comandos - apresenta 0s principais co-
mandos do DOS, seu significado e
parametros;

- Teste - neste topico o usuario verifica seu
aprendizado;

- Glossario - termos técnicos e seus signi-
cados;

- Fim - retorna ao DOS.

Comandado pelas teclas de diregao e re-
pleto de efeitos especiais de animagao, o
DOS Passo-a-passo & extremamente sim-
ples de ser operado e nao apresenta ne-
nhuma dificuldade para agueles gue tem
pouca intimidade com o microcomputador.

Bussola - SP

0 ponto alto deste produto & justamente
0 teste de conhecimentos, por sinal muito
bem elaborado, que da ao usuério a chance
de avaliar seu aprendizado (melhor que isso
s0 com um professor ao lado). Faz falta ape-
nas um sistema de totalizacao dos erros e
acertos, bem como um indice de aprovei-
tamento por parte do “aluno”.

O Glosséario & um topico bastante (til
para aqueles usuarios que ainda nao estao
familiarizados com o ‘computés” usado na
literatura técnica. Apesar disso, alguns con-

ceitos poderiam ser melhor apresentados.
Por exemplo: o DOS apresenta a seguinte
definicao para a palavra CACHE:

“memoria intermediaria semelhante a
buffer®

Esta explicagao diz muito pouco para
quem ainda tem dificuldades em compre-
ender o funcionamento interno do micro.

Enfim, o DOS Passo-a-passo mostrou-
-se uma forma muito eficiente de levar co-
nhecimento e treinamento até o usuario fi-
nal. Esperamos gue essa iniciativa nao fique
sO por aqui.

Busseola

lise (-} Uelocidade xi <{¢)-Adianta <{t)-Replay {Esc)-Cancela

quete, para se
contides no mesmo.

Exenmplo!
Raiz

CONCEITO DE SUBDIRETGRIO

E uma divisdo Iogma que se faz no winchester ou dis-
ohter uma melhor organizacis nos dades

ELntus!

E

|Paulo“Jose[ l!latmz”hllall

PRO KIT compac

Uma das coisas mais aborrecidas & or-
ganizar Nnossos arquivos, principalmente
quando eles sao muitos, peguenos e se es-
palham por discos e mais discos, ou entao
entulham o winchester com centenas de no-
mes (vocé ja notou como o winchester de-
mora para achar uma “vaguinha" quando o
diretorio esta apinhado de quinquilharias?).
Mas, para esses casos mais criticos ja exis-
te uma solugao: o utilitario Compac, da
PRO KIT.

Se vocé pensa que este é mais um com-
pactador do tipo “encolhe/desencolhe”
enganou-se, pois ele faz mais do gue isso.
A grande vantagem deste software € que ele
junta arquivos, compactando-os, em blocos
especiais. Para se descompactar um deter-
minado arquivo ndo & necessario descom-
pactar todo o bloco, mas tdo somente se-
lecionar o arguivo desejado, através de um
menu pulldown.

Simples e rapido, este utilitario faz efi-
cientemente o que se propde. No entanto,

16 MICRO SISTEMAS
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nao espere dele um compactador para bac-
Kups de winchester ou grandes arquivos. O
seu uso é especifico para o usuario
“colecionador de arquivos’, ou seja, textos,

Carregar arguivo

¥ Descompacts arquivo
Gravar bloco
Carregar um bloco
Retornar ao 005

INSPORY ASH - 10162
INSPDRY COM -
INSPETOR LST -
INSPOFF ASH -

A0 AL 2 YT 1B

fontes de letras de editores graficos, telas,
shapes e figuras, drivers de impressoras, etc.

O Unico senao fica por conta do tama-
nho méaximo que pode ter o bloco de ar-
quivos compactados, ou seja, 64 Kbytes. Em
alguns casos faz falta alguns “kazinhos"* a
mais.

8911
1146 844
4438

1178

INSPBFF conm - 138

ED

ENERGIA PRG -
INCOLUME PAS -

REPORT

EXE — 14464 14475
PAS - 22601 18238
1723 1596
2916 2598

PRG - B6BS 7741




SOFT Magazine

Elas finalmente chegaram ao PC com
forca total. A SOFT Magazine & uma das re-
vistas em disquete disponivel atualmente no
mercado e ja se encontra em sua
quarta edicao.

A idéia de trocar o tradicional papel por
um meio magnético ja vem sendo tentada
desde o surgimento dos micros. No Brasil
elas apareceram por volta de

Informdisk Editora - RJ

tas, opinides e analises.

Até mesmo o ato de “folhear” a revista
emula a realidade, fazendo uso para esse
efeito das teclas Page Up e Page Down. Di-
VErsos recursos estao disponiveis através da
tecla F1, tais como: executar um comando
qualquer do DOS e retornar & revista, im-
primir um determinado artigo para leitura

posterior, saltar para uma determinada pa-
gina, etc. Na busca pela semelhanga n&o fo-
ram esquecidos nem mesmo 0s anuncios
de produtos e servicos do mercado.

N&ao deixa de ser uma agradavel novi-
dade contar com mais este tipo de produto
para o PC. A SOFT MAGAZINE promete evo-
luir bastante, princilmente no uso de recur-
sos graficos e de animacao, afinal o com-
putador nao é estatico como o papel das
publicagoes impressas.

1982, produzidas por uma em-
presa de Campinas, direciona-
das para micros compativeis

[ =
<
C‘

SOFT MABAZINE

versdo 1.9

pagina: 8
Julho/91

PING-PONG

com o TRS 80. De |4 para ¢, ne-
nhuma linha de computador
deixou de ter a sua vertente. Do
Apple ao MSX, passando pelo
Color e ZX Spectrum, todos os
usuarios puderam contar, em al-
gum momento, com este tipo
de produto. Estava faltando jus-
tamente uma iniciativa mais
consistente para o PC.

Bem ao estilo das publi-
cagoes em papel, a SOFT Ma-
gazine se destaca no mercado
atual por apresentar uma
grande semelhanca com suas
“primas’, ou seja, ela & com-
posta por secdes contendo nNo-

Prioridade para o usudrio

Con tecnoloaia e capital
100% nacionais, a Softcad
Informdtica, criada en
deu una virada
estratégica en sua
atuacBo a partir de 1990.
Naquele ano, a enpresa
passou a investir numa

1987,

nova polftica de
narketing e no

- hiblioteca

desenvolvimento de novos
produtos, como a versdo
3.0 dz CLBC para Clipper

conpuarifica -
carro-chefe da empresa,
atualmente com cerca de
duas nil cdpias
instaladas. Romero Tori,
diretor comercial, fala
nesta entrevista sobre a
empresa & o mercado de
inforndtica.

ticias, artigos técnicos, entrevis-

0 MELHOR SISTEMA PELO MENOR PREGO

CONTROLE DE
ESTOQUE
Posicéo fisica financeira do esto-
que com tabela de pregos e uma
vasta gama de relatorios.

Cr$ 29.000,00

CONTROLE
FINANCEIRO
Fluxo de caixa integrado com con-
trole bancério e previsdo orgamen-
taria em um unico programa.

Cr$ 29.000,00

CURSOS DE DOS
Curso completo de DOS, possibi-
litando o uso imediato de todos 0s
recursos de seu computador.

FOLHA DE PAGAMENTO
Emite: recibos de adiantamento semanais,
mensais, 13° e todos os relatdrios fiscais e

gerenciais. Cr$ 37.000,00

CONTABILIDADE GERAL
Plano de conta varidvel, centro de custo €
todos os relatorios oficiais e gerenciais.

Cr$ 29.000,00

IMAGEM
Desenha, faz graficos, animagcdes, edita his-
torias, cria vinhetas e efeitos especiais, de
grande impacto visual.

PAGAR E RECEBER
Controle de pagamentos e cobran-
¢as identificando contas vencidas
e clientes em atraso.

Cr$ 29.000,00

LIVROS FISCAIS
Automatiza a emissdo dos livros
de ICMS e IPI, emitindo relatorios
de entrada, saida e apuracgao.

Cr$ 29.000,00

CADASTRO DE
CLIENTES
Cadastro de clientes e fornecedo-
res integrado com emissor de eti-
guetas de enderegamento postal,
com editor de textos.

Cr$ 5.500,00 Cr$ 37.000,00 Cr$ 15.000,00
DESPACHAMOS H & J SOFTWARE LTDA. S
P/TODO BRASIL R. Mayrink Veiga, 32, SL — Centro - Tel.: (021) 233-2124 / 233-2084 REVENDAS
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Tamanho nao

¢ documento

Pode parecer pura mdgica, mas nao é. Conheca os ONE-LINERs

e TWO LINERs, programas
ou duas linhas Basic.

Jodo Paulo H C de Andrade

Saber fazer programas compactos, rapidos e eficientes
&, para os programadores de micros de 8 bits, condic&o in-
dispensavel para poder explorar ao maximo os recursos do
computador. A pouca guantidade de memoria disponivel
em Basic, nos computadores da linha Apple, geralmente
ndo é suficiente para todas as aplicacfes e, além do mais,
quanto menos instrugdes existirern em um programa, mais
facil é a sua digitacdo (a digitagdo de um TWO-LINER ge-
ralmente n3o leva mais do que trés minutos). -

Uma excelente e desafiante (além de divertida) maneia
de acumular conhecimentos sobre compactacéo de pro-
gramas € a elaboracdo de TWO-LINERs e ONE-LINERs.
Mas que diabo & isso? Para quem nio sabe, TWO-LINER
€ um programa Basic que possui apenas duas linhas de
comandos. ONE-LINER, obviamente, € um programa que
possui apenas uma linha de comando. Mas para assim ser
considerado, o programa precisa, em uma ou duas linhas,
mostrar um resultado satisfatério. O que vocé diria de um
programa de uma linha apenas para montar um mapa de
setores do disco? Na melhor das hip6teses, parece absurdo.

Para montar seus proprios TWO-LINERs e ON-LINERs,
além de um conhecimento profundo do seu computador
e do Basic, vocé necessitard de uma grande quantidade
de macetes para eliminar instrucdes e economizar alguns
bytes. No caso da linha Apple, por exemplo, uma linha de
comandos ndo pode passar de 255 caracteres. Existem ma-
neiras muito simples de economizar alguns caracteres
{substituir o PRINT por ?, por exemplo). Os mais experien-
tes logo lembrardo de usar também logica booleana para
substituir os IFs.

infeiros escrifos em apenas uma

Além destas, nos programas a seguir, vVocés encontrardo
dezenas de outras dicas. Examine cuidadosamente cada
programa. Experimente trocar as instructes e ver para que
serve cada comando. ATENCAQ: fazer a ediciio de TWO-
-LINERs e ONE-LINERs é bastante complicado, por isso
recomendo que vocé desdobre o programa em muitas li-
nhas para poder trabalhar melhor.

Digite os programas exatamente como estdo listados
(lembre-se que sera bastante dificil consertar depois). Por
enquanto, ndo se incomode com as formas estranhas de
alguns comandos (isto é tipico de qualquer programa muito
compacto). Grave os programas para o disco ou K7 com
SAVE NOMEARQ e excute-os com RUN.

O primeiro programa (“TRON*), em uma linha, &€ um
jogo gue exigira reflexos rapidos e nervos de aco. Seu ob-
jetivo é permanecer o maior tempo possivel sem colidir com
os limites da tela ou com o seu rastro. Para desviar seu ve-
iculo, use as setas e as teclas “A” e “Z".

@ REM OL=TRON / POR JOAD PAULO HOLAMDA CAUAICANTI DE ANDR
ADE

i HONE:G=143B4:6R:0=38:00LOR=1:FORL=0TO1 tHLING, CATLADUL T
NG CATL#CNEXT sCOLOR=15 FORI=1TOBPLOTE L s ¥=PEFK (-5} :(C=
C-{X=1360R¥=131+(¥=148): =L+ (X=218)-(¥=193) :HTAB{:VTAR2
212 PONTOS: s T I=1+S#SORNAC, L) tNEXT sFOR =4 T01 2 8=PEEK (-
163363 *NEXT:BETAS

O segundo programa (“MAPA DE SETORES”), tam-
bém em uma linha, € um excelente utilitdrio capaz de mon-
tar o mapa de setores de qualguer disco em DOS 3.3. Ao
final da impressdo do mapa, o programa lhe indicard qu-
antos setores estdo livres no disco.

A REDE SOFTWARE
ELETRONICA E

TK 90 & 95

SUPER OFERTA MSX 1 & 2

INFORMATICA LTDA. é a
mais tradicional softhouse do
Brasil, com mais de 6 anos
no mercado.

Ligue para (011) 463-1690 ou
escreva para REDE SOFT —
Caixa Postal 115 - SP — CEP
08550 - POA/SP. E solicite
maiores informagdes gratuitas
sobre os softs e hards
disponiveis para o seu micro,
sem duvida vocéd serda muito
bem atendido.

12 PROGRAMAS C/FITA E
CORREIO Cr$ 2.400,

INTERFACE P/DRIVE E
IMPRESSORA Cr$ 24.000,

INTERFACE COM 3 CANAIS DE
SOM Cr$ 18.000

MULTIFACE ONE LUXO POR
APENAS Cr$ 21.000,
Facilitamos também, consults-nos

e Por apenas Cr$ 9.000,00 DISCO REPLETO DE
vocé tem direito a 10 dis- PROGRAMAS Cr$ 1.200,

cos Sony 3 1/2 Importados
SEGA, NINTENDO

+ programas a sua esco-
A PC-ENGINE

e Solicite catalogo gratis
c/todos os programas, pe- TEMS%ECS%TAJ&SSOS E

riféricos e livros técnicos

p/o Amiga. *** PC XT & 286 **°
Completa linha de
equipamentos e periféricos
ale _




¢ REH 0L:MAPA [E SETORES {005 3.3) /7 POR JOAC PALLD HOLAM
Da CAVALCAHTI ]
i HOME:? y /P72 INSTRA BISLO... e <:BETA%:CALL 45047
SEORI=ETOR4ENE="" tii=4404T+ 54 1 Y =PEEK {1 3*2-Jb+rEt{{ (rid:F
ORF=415TGBETER-12Y=INT(2 F1:2U=¥)=Y :POKESA, 43+1928Y i1 =14Y
S{=X-YRUsYTARE+S:77 4 (NEXTF, TeHORMAL tHTARL tVTABZ2:27LIY
REG:7L
O terceiro programa (“CALENDARIO*’), em duas linhas,
na minha opnigo é a obra-prima deste conjunto (pelo me-
nos foi o que deu mais trabalho para ser feitol). Ele é ca-
paz de lhe fornecer, em menos de um segundo, o dia da
semana em que caiu qualquer data (do Caledario Grego-
riano) e também dizer-lhe quantos dias existem entre duas
determinadas datas, basta escolher a opgdo do menu (isso
mesmo! TWO-LINER com menul!) e digitar a(s) data(s)
desejadal(s).

# LENWQTC PERPETUD 7 POR J0AG PALLO HOLANDA CAV

e

éS tNTRE JﬁTﬁS : i \1»90;9'
170622 INPUT”DD. HH. AAAA: JIHEET 14
(ARS(FIL}-F(2) 134" DIAS":7: TﬁQ(O*:lLﬁ—;rHFN? DSTRESS"TH
TARX: 7" 7 :END

2 TFW{YATHENF (d)=(345%4+ 0+ 308 {H- 1)+ INTL (A1) /4) -THT (3743
INTOOA-1 0710034101 ) bR 34346083 % (M- 1 ) - INT{, 4542
LI IHTOA/A)-THT IR 48 (TNTCA/E08)+12 ) (M) 2} 2 X=F () -(INT
CE (W) /T haThed=Ya (X! 10)+7 % (X=0] :RETLRN

O guarto programa (“METEOROS’) também em duas
linhas, € um joguinho de acdo (pouca ac¢do, logicamente,
pois ndo cabe muito em duas linhas), com direito a aber-
tura animada e som. Pilote sua nave espacial dentro de um
interminéavel labirinto de meteoros. Use as setas para se
mover e a tecla de espaco para estabilizar a nave.

@ REH TLINETEQROS / POR
AMDRADE

1 5=14304:HOME:A%{1)="HICRO SISTENAS APRES
HETEOQROS {“:AR(3)="FOR J0AG PAHO H L
1T03:F0RL=21T02+T#IGTEP-1 THTAR2A-LEN (AR (T} )/
(1) EHTAEI tVUTABL+125PCT4G) SFORK=4TO30 NEXTE .1,
128:BETATHOHE
£=2B:FORI=1T05:HTABL-2:UTAR4: 2"
TAB24:2"0” tHTABLC-1¢ U1h34 =) s X=PEER (-5 $0=04 ({=1490R
£=3)-(X=1360RC=37} :7=1: I=I+5# (ECRN(C~2. B} ORGLRNLL
RSCRN(C, B2} eNENT 554 !RE—_T{‘I TG C=PEEE (~14234 5 sNEXT SHOME: 7
PONTOS:"F

J0A0 PAULO HOLANDA TAVALTANTT 0F

HTA"IAS(21="}

ra

“tHTABRND{1143R42Y

~i.B:

No quinto programa (“CAVERNAS DE MARTE"), ou-
tro jogo em duas linhas, vocé deve evitar que o fungo que
cresce no teto da caverna em que vocé se encontra atinja
o solo. Caso isso ocorra, sua passagem estara bloqueada
e serd morte certa. Use as setas para mover sua nave e
tecle espaco para disparar o canhdo. Qualquer outra tecla
gera uma pausa no jogo. Apesar de ser um TWO-LINER,
note que esse jogo tem um bom enredo, nivel de dificul-
dade crescente (a cada 500 pontos), cor e som.

8 REM TLICAVERNAS DE MARTE / POR J0AC PAULG HOLANDA Caval
CANTI OF ANDRADE
i B=-iéSEéiHGHEiDIHH(4@}=H:2@i£Ri?”?@ﬁTOS:“lCGLQR:iéiHLEN
&, 39AT8:COLOR=15:HLING, 29ATI0 s FORN=1T0-8  X=PEEK (3 1 IFY)
J2THENGETAS: IF =148 THENFORY=0TCE s COLOR=NOTY#4 3L ING4 H
(HI+(HH) =G ATHINEXTYSHIH ) =HIHI - (HH) )8}
H=H-{HI3ANDE=134)+4 (H{34ANDX=149) 2C0LOR=7 :HLINH-1 .H+§AT3
BiPLOTH, 37 :COLOR=6:PLOTH-2. 38 PLOTHZ , 38:PLOTH-1, 37:PLO
THHL, 37 P=P+1:HTARBIYTABR3: 7P sCOLOR=12:FORT=4T
INT(RND (L 1434431 HIC) =HI{D 4+ L1 PLOTE  HUC ) sN=N-B 2 (HIC)=3R)
FREXTT.N

m.a

O sexto e ultimo programa (“GENIUS*), é (mais uma)
versdo do GENIUS ou jogo do eco, como queiram. Seu
objetivo é repetir no teclado numérico de seu micro, as se-
gliéncias musicais cada vez maiores apresentadas pelo pro-
grama. Além de um excelente desafio, & uma étima ma-
neira de testar e treinar sua memoria. Sera que vocé
consegue repetir 100 seqliéncias?

& REM TL2GENIUS / POR JOAD PAULO HOLAHDA CAVALCANTI DE AN
DRADE

{ DATA44.48, 1?2 299 2@8 5 “@6 28, 3 246 8. ‘?é ?QB 24” iéd
LEQH-EI&S(??!-?"GL&iUS” 72 ””193€5é’99” FOPN'*:G?9 S{N‘—
INTORND (L) %541 1iFORF=1TONUTARAtHTARS(F 12 77" 1 iPOKERS3
S(FI#20450:0ALL748

2 HTABS(F)27" “:NEXT:FORF=iTON:WAIT-14384 1283GETAG:4=UAL
(AR ) :ONA=BGGTOL s UTARATHTABA: 2" " 1 tPOKEDS S, A% 20450 DALY
68:HTABAZY" "iF= Fin\HﬂihiF"’F'H'N F9% (AL IS I+NNERT
FORI=47099F NEXTI . NsFORI=1T099 1 ¥=PEEKG~14334 ) INEX T 7P~
“SERLENCIAS...”

Digite os programas com cuidado e divirta-se bastante.
Vocé ird se convencer de que tamanho ndo € (ao menos
ndo deve ser ...) documento.

JOAO PAULO H C DE ANDRADE é estudante e autodidata em
Basic e Assembler em computadores de varias marcas

PC-XT-AT AS

ULTIMAS

NOVIDADES

e Para vocé que deseja se distrair
com seu PC-XT-AT compativel, nos
temos a solucéo:

¢ (s mais sensacionais jogos do mercado

o Mais de 400 titulos em jogos para
PCIXT/AT

¢ Garantimos por 30 dias a gravacao dos
jOgos

e Atendemos pedidos por telefone ou
carta

eGarantimos o menor prazo de entrega
possivel

¢ Também trocamos jogos

eLigue-nos solicitando nosso catilogo
maiores informagoes, nao esquecendo
de especificar o seu equipamento

AG INFORMATICA

Cx. Postal 3901 — CEP 70084 —
Tel.: (061) 245-6979

Brasilia — DF:




TWO LINERs PARA PG iy e e

1628 'Converte numerns fracionarins para valores derimaics
i03e '

MICRO SISTEMAS preparou 1648 'syTeapa: strina da fracan, ex 3 1/2
1656

para seus leitores 5 ONE € TWO 1848 ‘Var iavel de entradad H%
LINERs, compativeis com Basic 1476 "variavel de saida: u!

1086 LINE INPUT “Dinite umpa fracant ":;UR:R0SUR 2060:FRTNT

PC (ou MSX). E so digitar e se .

divertir. 1090 i _ =
= , 2000 V=INSTR{US.” 73 Y=Uhi S, Y44 VS H=TRETR(S. % /") ¢
MaS Se Voce aCha que e Capaz IF §=8 THEN BETIGN Eigf ;;'HI:)#_:'{,'[_Z" Liy Y=Y/
de escrever programas desse F Y30 THEM U1=VAL (LEFTS(US.Y~1) )+t :RETURN ELSE RETY
tamanho, entdo maos a obra.
Envie-nos suas ‘‘criagcdes’’ que em
A fo== [ALE} it == —==
breve faremos uma coletianea de izgg e
ONE e TWO LlNERS dOS |eit0reS. 1220 ‘Imprine o caiendario de suaiguer mes entre 1998 o 2
120
1068 ‘=== DIA DA CEHANA ===c==== (238 7
1010 7 {348 'ENTRADAZ mes e ano
1828 'Calcula o dia da semana 2 a data 180 i
1630 T i@6@ "Uariaveis de entradai H.A
= . ;a0 e TarTe g : g : 1,':_‘: T T4
1048 'ENTRAZAC dia. et 1620 PRINT:PRINTSINPUT “Mes: “;H:INPUT “Ano: “:AIPRINT T4
1650 7 i B(1@)W"/“AsPRINT:PRINT “ DOM SEG TER QUA QT SEX 54
1848 'Variaveis de entrada: D.H.4 ‘s % iG0SUB 2008:G07T0 1639
1870 “Variaveis de saida Di,Wi.US e
o Iﬁiﬁ;afgij:ji!D?;N;ﬂT e SHATRPUT “mo: “epigogy 2990 WEINTCLS.25%(AMUKIN)IHINT(2, 6% (M- (K(2)#12)) 12T
B i = NT(CW/7-INTCH/73)%7+.5) 1U=UAL (M1DS("303232332323" K.

£114+(M=2 1% (A=INT(A/41 %4} +28:PRINT TAB(4%Z):” “1:FOR
¥=1 T0O V:PRINT USING"HEHE:X::U=Z+MzIF U/7=INT(/7)
THEN PRINT

2040 NEXT X:iRETURN

1995 ° S5
2666 U=(M{3)%-1:U=1- ({312 0 = INT {345 . 258 (A-1) ) +INT (30,
AU )30-421049 L EDI=INT (WL /7-TNT{HI/7 3087+ .55 U8
MIDE (“DOMBEGTERGUAGUISEXSAR”.Di#3+1,3)+7 "+5TRE(D}+"
DE “+HIDS(”  JANFEUMARABRMAT IIN L AGOSETOUTHOYDEZ”
LHE3+1.3)+7 DETIRETURN

§008 ‘=== LISTAGEH FORMATADA ====
1640 '

1008 === DECIHAL PARA FRACAD e 1920 "Imprine um arauivo BASIC aravado em ASCIT com ident

igig 7 acao

1928 'Converte valores decimaiz em fracoes 1638 ’

1936 ° 1848 'ENTRADA: nome do arauivp, largura da listacem. 1inh

1848 'ENTRADA: vainr decipal com ac maxime 3 casas decima a ipicial & linha final

is ig58 ’
1638 ' §048 'Variaveic de entradat L.5.7.F%
& 12468 "Wariavel de entrada: US 1670 LINE INPUT “Programat “:FS:INPUT Largurar “:L1INpuT”
1876 "Variazvel de saida: WS Linha inicals "s5:INPUT”Linha finals “:T:iIF F)*7 AN
1088 L INE INPUT "Digite um numern: “:US:HOSUB 2284:PRINT O L3326 AND L{BG THEN OPEN “I".1.F5:GOSUB 2006:50T0 {
WEGOTO 1086 870 ELSE 1679

ia9g ’ e ia9e ’ =

2006 U=INT{VAL(US) ) :Y=INCTR{US.”." ) IF Y=¢ THEM RETURN EL 2008 TF ECF(L)} OR T{=W THEN CLOSE:RETURN ELSE LINE INPUT
BE YI=UAL CHTDR{US. VY 1Y I=INT (Y i210B861:F0R ¥=1 T0 ¥!: B1,USsW=VAL(US):IF W(5 THEN 2060 ELSE U=0:7=INSTR(US
FOR Z=0 TO {:]F H{'X AND YIZX=INTOYIZE) AND 1068/)%=1 COUYIV=TiFOR Y=0 TG { STEP @:IF LEM(US)IL4Y THEN PR
NT(i@@/X} THEN B=x:NEXAT 7 ELSE NERT X:i5=573%(U)+5T INT TAROIDLEFTROUS, L4V slS=NIDS(US . L+Y2iisbi=7+12Y=02
REOY /W) 47 /7 +RIRTL 9’H$liﬁﬁﬁiﬁ)!2?!RETﬁﬁﬂ NEXT Y ELSE PRINT TAR(UIUS:50TO 29¢d
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SOFT./LIVRE CIRCULACAO

DE DOMINIO PUBLICO, SHAREWARE

ISTEMA OPERACIONAL
@ 3000 — XINU: Clone Unix/Xenix (6 discos).

— PROGRAMACAO

® 4001 — LEX: Analisador de Lexico, com Busca, Pro-
cura e Varredura,
® 4002 — BYACC: Gerador de "Parsing” (5 discos).

® 2600 — Biblioteca de UtilitArios para WINDOWS (15
Discos).

100 — GALAXY: CLONE WS, (2 Discos)

101 — CHIWRITER: Edi¥Gréfico (2 D.).

102 — PC-WRITE: Proces. Completo (3 D.).

103 — BLACK-MAGIC: Hipertext (3 D.).

104 - JOVE: WP./Mainframe, Adaptado p/ PCs
(3 D).

105 — QUIP: WP Gréfico, p/ 286 (4 D.).

106 — WORD FUGUE: Suporta Laser, Compat./WS

(3 D.).
@ 130 — INTEXT: Processador p/ Vérias Linguas.

— PROCESS/TEXTO

= INTEGRADOS

® 200 — COMPASS:
lend./Utilit,

e 201 — 551 Planil./Process./BD/Comunic./Cal
cul.fUtil,-DOS (2 Discos).

® 202 — ALLINONE: Planilha, WP, BD, Comunic, Ut
lit.

Planil./Process./Contab./Ca-

616 — HDTEST: ShellDOS,
Floppy (2 D.).

PRINT CONTROL: Imprime Janela de Telas.
XBATCH: Utilit. p/ Arquivos Batch,
BACKUP/RESTORE: Utilit. p/ Backup/Restore.
DIRECTOR: Interface p/ DOS.

FILE PATCH: Edita SetoresfArquivos até
10 MB.

DOSLOCK: Password p/ HD,

FUGUE: Interf./DOS, Etiq. ¢ Nome, Tamanho
Arquivos (2 D.).

VMS40: Simula Meméria Expandida.
MODELS: “Case"Desenvolv./Aplicat./BD.

PG MASTERCONTROL: Criag&o de Menus,
MR, LABEL: Etiquetas, Enderecos.

ACTIVE LIFE: Agenda/Calendério.
FORMGENN'S: Duplicator de Disquettes,

PC IRIS: Password p/ DOS e Arquivos.
ASC2COM: De ASCII para COM.

UNISCREEN: Gera MenusfJanelas (2 D,)
TEMESCAL: Ferram. p/ Desenv./Software.
CALMER: Clone Norton (4 Discos),

ROBERT: Utilit/HD, Concatena/Criptogr.,
Pesquisa p/ String (2 D.).

CORE: Testa a "PERFORMANCE™ do Disco
Rigido & Controladora.

Teste Hard, Alinh.

617 -
618 -
619
633
620

621
622

623
624
625
626
627
628
629
630
631
63z
680
681

LR BB B BN N R B

e G82

@ 683 — LZEXE: Cria Arquivos Autodecompactav.
—— e—

@ 700 — FLUSHOT PLUS: Protege Contra Virus.
® 701 — VIRUSFREE: Detecta/Elimina, Bloqueia Vi-
rus (4 D.).

= BIBLIOTECA DBASE, CLIPPER, MFOX

® 2400 — Rotinas Utilit./Ferram./Aplicat, (65 D.).

— BANCO DE DADOS

300 - WAMPUM: Clone/DB3, Mono/Multius (2 D.).
PC-FILEdb: Gréaficos, Imp.J/Exp. DB3 (3 D.).
ZOOMRBACKS: Fichério Eletron, (5 D.).
IMAGE ACCESS: BD p/ Textos e Gréficos.
ZEPHIR: BD Relacional {2 Discos).

— PC-PROFESSOR: Ensino/Basic.

— C-TUTOR: Ensino “C” (3 Discos).

— TURBOC TUT: Ensine Turbo *C* (2 D.).

— PASCAL TUTOR: Ensino Pascal (3 D.).

— LOTUS LEARN: Ensino Lotus (3 D.).

— TUTOR DOS: 21 Ligbes/Ensino DOS (4 D.).
— C++: Tutorial C++ (2 Discos).

— PC ASSEMBLER HELP: Ensino Assembl.

o0 00 0000

FRENCH: Ensino Francés.
JAPANESE: Ensino Japonés,
GERMAN: Ensino Alemé&o.
ITALIAN: Ensino Italiano.

— FLASH CARDS: Dicionério
(4 D.).
CALCULUS: Ensino Algebra, Trigonometria.
VIDEOCHEM: Ensino da Quimica.
GOGOL: Ensino Matem. p/ Criangas.
WORD GALLERY: Gréficos p/ criangas.
FAST TYPE: Ensino Datilografia.
CLE: Ensino Espanhol,
ELEMENT STUDY: Tab. Periddica, Quimica.
PC GLOSSARY: Glossério de Informética,

DISK COMMANDO: Clone "Norton™.
LQPRINTER: Impr./Caract, Grafic,
MYSTIC PASCAL: Compil, "Pascal”.
FANCY LABEL: Etiquetas.
PKZIP SHEZ: Compact/Descomp. (4 D.).
COMPACTADORES: De NovasVersfes (3 D.).
ZIPZAP: Mostra/Edita Setores de Disco.
— SECUREIT: Protege Arquivos, Seguranga.
— TESSE RACT: Cria Programas TSR (2 D.).
— HDM: Movol! Gerenc./HD, Password (2 D.).
— LASER: Coletanea de Utilit. (13 D.).

Inglés/inglés

d0 00RO OO

612
613
614
615

*eced o000 0Re

= COMERCIAIS/FINANCEIROS

800 - FLOWDRAM: Fluxogramas.

901 — BAR CODE; Codigo/Barra.

802 — FORMASTER: Gerad./Formul,

903 — CASE: Contab, (3 Discos).

905 — INVENTORY: Estoque.

906 — FINANCE MANAG: Contab., Partida Dupla
2 D.).

910 — CHEQUEITOUT: Contro./Impress&o/Cheques.

912 — INVENTORY: Controle de Estoque,

913 — INCONTROL: Gerenc./Escritdrio, Cashflow,

Inventério, Discagem Autom, Escritbrio Ele-

trénico etc. (2 D.).

PERSONAL PORTFOLIO:

cagbes (2 D.).

AXS: Contabilidade (7 Discos).

DAYO: Contab. Ctas/Pagar/Receber, Esto-

que, Lista de Pregos etc. (23 Discos).

914 Analisador/Apli-

8680
230

|.® 1630 — FAMILY HISTORY: Genealogia (3 D.).

® 1000 — ASEASYAS: Clone Lotus (2 D.).

® 1001 — PC-CALC: Fungbes Matem./Trigon./Estatist.
(3 D.).

® 1003 — INSTANTCALC: Planilha Resid./Memdria.

® 1004 — POWER SHEETS: Planilha 30, (2 D.).

— GERENCIADORES DE PROJET!

® 2000 ~ PC PROJECT: Crftica, Grafic./Gantt” (2 D.).

® 2001 — BESTGUES: Avaliagio  Tempo/Tarefa
Met."Pert™.

® 2002 — EASY PROJECT: Projetos Comerc., Escala
“Gantt".

® 2030 — SIMPLE PROJECT: Gréficos de "Gantt".

@ 2031 — UDECIDE: Avalia Opg¢bes p/ Tomada/De-
cisfo.

® 1400 — PCKEYDRAW: Desktop Publ, (5 Discos).

® 1401 — DANCAD/CAM: Animac./3 D (7 Discos).

® 1402 — EXPRESSGRAPH: Linhas, Barras, Tortas,

® 1403 — GRASP: Animac./Telas (2 Discos).

® 1404 — CURVE DIGITIZER: Gréficos 2D, (2 D.).

® 1405 — CLIP ART: Desenhos p/ Editoragfio Eletron.
(18 D.).

® 1406 — TURBOFLOW: Fluxogramas,

® 1430 — MEGACAD: -2 Vezes + Velos Autocad. (2 D.).

® 1431 — TYPESETTER: Textos/Gréaficos (2 D.).

@ 1432 — RUBICON: Composicéo Tipogréfica (3 D.).

® 1433 — PC IMAGES: Captura Telas Gréficas,

® 1680 — MICAL: Diagndstico Médico (3 Discos).

® 1681 — PSICOMED: Compéndio Psicofarmacolégico.

e 1682 — CHIRO-B: Dados para Médicos.

@ 1608 — DENTAL PM: BD p/ dentistas (5 Discos).

® 1600 — WORLD DIGITIZED: Cartog./Geogr. (4 D.).

® 1690 — WORLD: 989 Cidades do Mundo no Mapa
Geogréfico ¢f Lat., Long.

® 1601 — YCRDBASE: Catalog./Videocassete,

@ 1602 — FLOPPY CAT: Catalog./Discos.

® 1684 — BOOK  MINDER:  Catalog./Livros/Revis-
tas/Jornais.

® 1603 — Bioritmo, Lotto, Fevar, Tarot, Iching (3 D.).

® 1683 — LOTO/SENA/JESPORTIVA: Ajuda a Fazer
Previsbes.

® 1606 — FORTUNE: Astrol./Numerol./H. Chin.

® 1607 — PC-MUSICIAN PIANOMAN: Mdsica (2 D.).

® 1609 — OVERLOARD: Gerenc./Condominios (3 D.).

® 1610 — PC MECHANIC: Gerenc, Frotas/Velculos,

® 5000 - TRADUTOR: Auxflio p/ Tradugbes.

@ 5001 — ELETRO: InstalagBes Elétricas (2 D.).

® 5002 — DBS: BD p/ Engenharia Elétrica (5 D.).

® 1612 — GEOMANCY: Antiga Forma de Divinag&o,

® 1700 — Labirintos, Cartas, Tabuleiro/Dados, Espor-
te, Aventura: Chess/3D, Poker, Bridge,
Blackjak, Solitérips, Backgammon, Loteria,
Slot Machine, Pinball, Guerra Espacial, Cor-
ridas, Ficglo, Mah Jong, etc. (50 Discos).

— COMUNICAGAOD

® 1100 — QMODEM: Transt./Subdiretdrios, Vérios Pro-

toc. (3 D.).

PROCOMM: Emula Terminais (2 D.).

PRIVATE LINE: Micro/Micro, Gabo-RS232,

GTPOWERCOMM: Conversacional, Modo

“Host™ (4 D.).

® 1104 — SERIAL FILE COPY: Transfere Arquivos 2
Comput, entre 5,257 e 3.57 Via RS232,

® 1110 — COMUNICAGAO: Novas Versbes Micro/Micro
BBS (3 Discos).

@ 0000 — TELEMATE: Inclue Editor, Permitindo Edigao;
Simultanea a Comunicagio. Varios Protoco-|
los (3 D.)

® 1101 -
® 1102 -
® 1106 —

® 1800 — PWRSTRB8: Anélise Numérica.

® 1801 — CALCULUS 1: Série Taylor/Fourier, Newton,
Eq. Ord./Diferenc., Polindmios, Geom.,
Alg. Linear, Matrizes/Vetores (5 D.).

® 1802 — STATMAT: Andlise Estaflstica (3 D.).

® 1803 — CHEMICAL: Estrut, Molecul, 3D,

® 1804 — XACT: Emula HP12C e HP16C

® 1805 — CRYSTAL: Gera Modelos em Cristais em 3D,

= DESKTOP MANAGER ~

® 1300 -
@ 1301
e 1302

HOMEBASE: Clone SK (3 Discos).

NIFTY: Agenda, Calcul., stc.

DESKTEAM: Agenda, Calcul., Calend./Re-
sid. Mem.

@ 1330 — MEMTOOL: TSR, Calcul./Calend./Editor, etc,

DOMINIO PUBLICO SOFTWARE E PROCESSAMENTO DE DADOS LTDA.

AV. PAULISTA, 352 - 92 ANDAR - CJ. 97 - CEP 01310 - SAO PAULO — SP

E AINDA: Utilitdrios do XENIX p/ DOS, Conversores,
Alimentag8o, Agricultura, Genealogia, Esporte, Biblio-
teca "C”, Biblioteca Turbo Pascal, Astronomia, Ciéncias
Espaciais, Inteligéncia Artificial, Religifo, Quiz, etc.

MAIS DE 30.000 PROGRAMAS.

PARA/PC, PC-XT, AT E COMPATI-
VEIS, DISCOS 5.25" E 3.5"

PRECO: A PARTIR DE Cr$ 2.000,00 (
POR COPIA i
VIDEOTEXTO: Cr$ 20.000,00

XINU: SISTEMA OPERACIONAL:

Cr$ 20.000,00

\._(©Ot)

=

288-6898
251-2344

REMETEMOS P/ TODO BRASIL




O conto do laptop

Uma onda invade o mercado brasileiro de micros - conheca
os segredos do novo top model

Paulo Moreira Franco

Certo dia, um amigo me ligou para
pedir um conselho sobre que laptop
comprar. Alegava ele que, cansado de
escrever numa salinha apertada (ex-
-quarto de empregada), queria poder
sentar no chéo da sala, no quarto, no
banheiro, vendo Xuxa, ouvindo Mo-
zart... enfim, poder trabalhar em qu-
alquer canto da casa.

Minha primeira reacdo foi pergun-
tar: por que vocé ndo pde rodinhas no
seu XT e compra um 386 para as apli-
cacoOes gréaficas, estatisticas e jogos?

Um més depois, em consegiéncia
de outra “virada" no mercado de laps
(0 modelo com slots/sem bateria que
eu havia sugerido deixou de ser fabri-
cado) e ndo devido a uma decisfo ra-
cional, ele optou por um 386. Sorte!
O XT ganhou rodinhas e passeia livre
pela casa.

Qutro dia, no noticiario da TV, vium
representante de uma determinada fir-
-ma, que em breve lancaria laptops no
Brasil, dizer que era o micro ideal para
executivos e donas de casa.(l) Sim, do-
nas de casa. E mais, um “viajante” co-
nhecido ofereceu-me um laptop por
um “‘precinho baratinho”. O fato de
existirem slots, hardisks e telas, além
de uma enorme gama de modelos, que
custam entre quinhentos e quinze mil
doélares, entitulados como portateis,
parecia desconhecido para ele.

H& um conto sendo aplicado por ai,
especialmente por agueles elementos
mais adeptos do ‘direito de ir e vir’, de
que o laptop é o computador mais mo-
derno e versatil que alguém pode ter,
coisa que o informatico nedfito pron-
tamente acredita. J& que tudo é me-
nor, mais portatil, deve ser mais sofis-
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ticado, mais moderno. Cabe numa
pastal’, diz orgulhosamente o feliz pro-
prietario a seus amigos, mostrando o
primeiro computador como se fosse o
primeiro videocassete. Vocés ja viram
essa cena, suponho.

FIM DO ENCANTO

Alguém tem coragem de levar seu
micro, comprado com algum sacrifi-
cio, para um passeio diario pela Rio
Branco ou pela Paulista, se arriscando
a um assalto ou acidente? Alguém tem
coragem de levar seu laptop importado
para um passeio de avido, correndo
risco de uma apreenséo pela Policia Fe-
deral? Em suma: vocé tem certeza de
que as vantagens que obtém com a
portabilidade de seu micro pagam os
riscos que ele corre?

No caso americano, creio que isso
pode até ser viavel. Dado o alto nivel
de renda, o baixo preco do micro e a
existéncia de seguro, o risco de usar
um laptop & muito pequeno. Mas no
Brasil, com um micro clandestino,
PENSO QUE POUCOS USUArios comuns
tém necessidade do uso cotidiano
dessa portabilidade.

O possivel usuério ja tentou traba-
lhar numa biblioteca ou num avido,
tendo ao lado um desconhecido com
um laptop? Sabe por acaso que o ru-
ido emitido pelas teclas (tactactac ...
tactac tactac ...) leva a irritacdo (tac
tac tac ...) qualquer pessoa que esteja
ten(tac)tando ler ou pensar? Citando
uma imagem que ja li numa revista
americana: um laptop num banco de
iras de um avido parece uma horda de
camundongos sapateando.

Ou ainda, nosso amigo usuario ja
experimentou comparar a tela de um
laptop comum, desses que custam
menos de dois mil délares, com uma
reles CGA monocromatica fosforo
verde nacional (como a minha)? Acha
que tanto faz um grafico de torta apa-
recer na tela como um ovo de Pascoa?
A tela de um laptop barato ndo tem ca-
pacidade grafica. Ela introduz dis-
torcOes nas imagens, além de se ex-
pressar em letras que fazem vocé
lembrar do TK-85. E isso sem falar no
teclado compacto, com todas as des-
vantagens que um teclado menor e
ndo padronizado comporta.

O usuério sabe que a maioria das
utilizactes multimidia requer placas es-
pecializadas e, portanto, que o micro
tenha slots? Musicos, por exemplo, ndo
podem usar laptops (a ndo ser o Atari
Stacy), pois ndo ha onde instalar a
placa MIDI. AplicacGes com imagens,
nem pensar.

Sera que ele sabe que um laptop usa
um disquete de 3 1/2, incapaz de con-
versar com a maioria dos PCs instala-
dos no Pais? Que para isto seria neces-
sario um drive externo? E mais, que ndo
existe padrao universal para esses pe-
riféricos?

CUSTO/BENEFICIO

Este € um dos principais problemas
que os compradores de laptops enfren-
tam. Normalmente, o ‘importador’ su-
postamente esquece de avisar que &
preciso um outro drive, de 5 1/4’, para
conversar com os PCs comuns. E es-
ses drives ndo sdo intercambiaveis en-
tre os diferentes laptops. Se foi impor-
tado, pena-se em mais umas poucas
centenas de dolares e compra-se o mal-
dito drive. Mas, e se vocé foi daqueles



‘espertos’, que trouxe de uma viagem,
se aproveitando da luz verde ou do li-
mite minimo de importacéo? Provavel-
mente vocé ndo comprou o drive (que,
com certeza, nem sabia que necessi-
tava) apropriado para aquele laptop t8o
baratinho e tdo facil de trazer. Juro que
ndo vou dizer...Azar! Comprasse
aquele Toshiba mais caro.

Insistindo na questdo do preco to-
tal, caso (o que, queira Deus, nunca
acontecera!) o seu laptop apresente al-
gum defeito, quem ird conserta-lo?
Onde? Com que pecas? Com que ga-
rantia? Estes custos extras devem ser
computados na hora da tomada de de-
cisdo. Trata-se da velha lei de
custo/beneficio. O micro ndo custa s
seu preco de face, e sim os gastos de
toda sua vida util. E um XT ou AT na-
cional custa mais barato que um lap-
top equivalente. Se importado, mais
barato ainda, embora ndo dé tanto lu-
cro ao importador. Dai a preferéncia de-
les pelos laptops: custam mais caro e
sfo mais baratos de trazer.

CRITERIO EFICAZ
Quem, portanto, precisa de um lap-

top? Basicamente pessoas que preci-
sam mostrar um servico (software, pla-

nilha, etc) a um cliente. Um laptop é
uma maneira segura de mostrar o seu
produto, sem correr risco de o cliente
ndo ter micro ou ndo ter o micro apro-

“Mdisicos ndo podem
usar laptops(...)

Aplicacbes com ima-
gem, nem pensar.’

priado para a sua apresentacéo. Além
disso, impressiona. Penso que o lap-
top sera um instrumento imprescindi-
vel a profissionais liberais, como con-
tadores, engenheiros e advogados.
Jornalistas também podem precisar de
laptops, dada a versatilidade que ele
possui. Para matérias pequenas, as de-
ficiéncias do laptop ndo chegam a ser
pertubadoras, comparadas ao seu be-
neficio do uso em campo. Professores
universitarios, outro grupo agraciado
com a possibilidade de importar legal-
mente, ndo tém muito uso para lap-
tops. Em bibliotecas, ja vimos o trans-
torno que ele causa. E melhor ter um
micro, com tela de boa qualidade para

ndo cansar a vista. “"Workholics are de-
finitely out.”

Pense antes de comprar. Leia as re-
vistas especializadas. Faca contas, con-
sulte os usuarios que conhece, dé um
desconto as suas historias, interrogue-
-os. Torture-os para extrair todos os se-
gredos da eficiéncia do micro.

Vocé vera que um micro & um ani-
mal bem diferente depois de uma boa
tortura: mais proximo de um Nintendo,
maéaquina de escrever, arquivo ou cal-
culadora, do que de um grande mila-
gre capaz de colocar em ordem suas
contas e seu cotidiano. O tempo e o
dinheiro que vocé vai gastar nesse pro-
cesso de aprendizado serdo recompen-
sados num produto que melhor se
adapte as suas necessidades.

Se vocé pretende comprar 14 fora,
aproveitando as facilidades que a nova
legislacdo de informética da, pense na
alternativa de trazer um AT com tela
VGA, no lugar do laptop. D& mais tra-
balho para transportar para o aeroporto
mas, em compensacdo, tem-se um
computador muito melhor.

PAULO MOREIRA FRANCO é econo-
mista, pés-graduado em Ciéncia Politica
no IUPERJ.
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Remessas feitas por reembolso postal

Faca seu pedido por carta ou por telefone.

Consulta simultinea para todos os idiomas.

ortografia, sintaxe, regéncia e muito mais...

Cerca de 30.000 palavras, 5.000 para cada idioma.
Podem ser acrescentados novos vocibulos.
} T\
30 combinagdes entre as 6 linguas. ?‘a
Alemao
Opera dentro de processadores de textos - residente em meméria.
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LAN CAMENTO: Falatudo Bilingiie ( Portugués | Inglés | Portugués )
Captura e traduz palaw—as da raxto. Agora com 68.000 palavras.
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Code Blocks

Saiba o que é e como utilizar esse poderoso recurso

do Clipper 5.0

Max Stephano

Os 'Code Blocks’ sdo uma das ca-
racteristicas mais importantes da
versdo 5.0 do Clipper. Neste artigo va-
mos tentar desmistificar o seu uso, €
mostrar as suas vantagens.

Em primeiro lugar vamos analisar
os tipos de dados que encontramos
na versio Summer’'87, sdo eles:

¢ - Podemos mudar o tipo de uma va-
riavel durante a execucéo de um pro-
grama, mas ela ndo pode ser de dois
tipos diferentes ao mesmo tempo.

d - Para declarar um array usamos 0s
comandos DECLARE, ou PUBLIC ou
PRIVATE.

e - Para declarar uma variavel carac-
ter, assinalamos a variavel a um cons-

Pode-se fazer o que quiser com
uma variavel declarada, (dependendo
do tipo da varidvel) especialmente
usar fungdes que usam como argu-
mentos certo tipos de variavel. A
funcdo STR( ) espera como argu-
manto, por exemplo, uma variavel
nGmerica e retorna uma variavel
caracter.

Os ‘Code Blocks’ sdo nada mais
nada menos que um novo tipo de va-
riavel, inclusive a funcdo TYPE( ) re-

- Array tante caracter: xpto = “‘Isto e carac- torna o caracter “B’ quando o seu
- Caracter ter” argumento é um ‘Code Block’. Por-
- Data f - Para uma variavel tipo data é ne- tanto vocé pode guardar os ‘Code
- Logica cessario usar a fungiio CTOD( ) deste Blocks’ em variaveis, passa-los como
- Numérica modo: datal = CTOD(*/23/04/91").  parametros, copia-los e etc...

Dai temos que:

a - S6 podemos criar variaveis em um
dos tipos acima,

b - E para cri-la basta assinalar um
valor para a mesma.

g - Para declarar uma variavel tipo 16-
giga, especificamos a letra T ou F en-
tre pontos, deste modo: verdade=.t.
h - E para declarar uma variavel
némerica assinalamos um ndmero (de-
cimal ou n3o) a variavel: Pl = 3.1415.

Existe no Clipper 5.0 novas funcdes
que usam 'Code Blocks’ como para-
metros, e outras funcdes, que ja exis-
tiam no Summer'87 e que foram mo-
dificadas para poderem usar os ‘Code
Blocks".
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Uma das restricdes € que vocé ndo
pode armazenar 'Code Blocks’ nos ar-
quivos .DBF, & necesséario converté-
los para caracteres e vice-versa.

Normalmente as varidveis exitem
para conter dados, informacfes que
queremos guardar ou transformar.
Mas os ‘Code Blocks’ ndo contém da-
dos, eles contém codigo de programa
ja compilado ou melhor dizendo, séo
expressdes Clipper compiladas.

A maneira mais facil de entender
os 'Code Blocks’ é compara-los com
0 uso de macros:

T

x*y

~N O < X
Il
AT

ol
)

Isto farda com que o Summer'87
converta a variavel caracter ¢ para o
literal x*y e ndo para o numero 27.

O operador de macro pega o literal
que é do tipo caracter e a compila,
isto &, gera o codigo para multiplicar
X ey, e entdo executa o codigo. Nes-
te caso o operador de macro executa
dois passos:

1 - Compila a expressdo no forma-
to caracter no codigo do pro-
grama.

2 - Executa o codigo compilado.

Usando o 'Code Block’ nos rees-

creveriamos o codigo acima da se-
guinte maneira:

x=29
y=3

c = [xx*y]
? evallc)

Vamos analisar a sua sintaxe:
os ‘Code Blocks' iniciam com T e
terminam com ‘T, os dois caracte-
res ;' delimitam os parametros for-
mais do "Code Block’ do qual fala-
remos mais tarde. Logo apés vem

a expressdo que serd usada.
0 funcionamento é o seguinte:

a - O compilador compila o codigo
para multiplicar x e vy,

b - O runtime copia este cddigo
para a varidvel ¢, que apés este as-
sinalamento tem o tipo definido
para ‘B’

¢ - Para executar a expressdo no
‘Code Block’ usa-se a funcdo
EVAL( ) que executa o cédigo e re-
torna o resultado 27.

A funcdo EVAL() é uma funcéo
regular tal como SUBTRI(), DTOC().
A diferenca entre o ‘Code Block’ e
a macro é que esta lltima é sem-
pre compila e executada durante o
funcionamento do programa, e o
‘Code Block” é compilado pelo
compilador e executado pela fun-
cdo EVAL( ).

Em termos de velocidade a van-
tagem é totalmente a favor do
‘Code Block’, vejamos: considere o
seguinte cédigo:

filtro = “‘estado = ‘RJ""
DO WHILE &filtro

SKiP
ENDDO

Estamos querendo processar to-
dos os registros cujo campo estado te-
nha o conteudo ““RJ”. Suponha que
o nosso .DBF tenha 200 registros no
total.

Cada vez que o programa chega na
instrucdo DO WHILE, ele compila a
expressdo gue estd no campo filtro
para comparar o campo estado com a
constante '‘RJ’ e entdo executa este
coédigo. O programa compilard esta
expressdo 200 vezes (que é o nimero
de registros no .DBF), pois usando
macros nio tem jeito, & compilar e
executar todas as vezes.

No entanto usando ‘Code Blocks’
podemos codificar da seguinte ma-
neira:

filtro = [::estado = “RJ"]
DO WHILE evallfiltro)

SKIP
ENDDO

O cédigo na variavel filtro é gerado
em tempo de compilacdo e executado
pela funcdo EVALI( ) sempre que ne-
cessario.

Falando agora dos pardmetros for-
mais, quando se chama uma subro-
tina, normalmente passa-se pardme-
tros para ela, que o clipper copia em
tempo de execucdo para os parame-
tros formais (que sdo aqueles defini-
dos no comando PARAMETER).
Pode-se fazer o mesmo com o ‘Code
Block’ de modo que se passe parame-
tros para eles na fungdo EVAL( ). Os
paraméatros formais sdo definidos en-
tre os caracteres :’ do 'Code Block’,
assim:

¢ = [xy:x*yl

C é definido como um ’‘Code
Block’ que aceita dois parametros x e
y, e que pode ser chamados assim:
? EVAL(c,3,2)

O runtime vai substituir x por 3 e y
por 2 e retornara 9.

Espero que com estas explicacdes
o usuério do Clipper ja comece a usar
os 'Code Blocks’ de maneira mais ob-

jetiva.
. o
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O novo software de lazer

Uma nova geracdo de jogos para computadores amplia as
emocdes frazendo desafios realistas e maior inferacdo

com O usuario

Claudio Costa

Junho de 1988. A novidade do verdo
nos lares americanos era a volta por cima
dos videogames, numa ofensiva armada
em clima de operacdo bélica pelos exér-
citos rivais da Sega e da Nintendo. Ao con-
trario do que seria logico supor, no entanto,
a invasdo dos chamados consoles de ter-
ceira geracdo ndo foi recebida com des-
medida euforia pela inddstria de software
de entretenimento. Motivo: a linha diviso-
ria entre videogames e computadores pes-
soais - bastante ténue no caso de micros
populares na Europa e Estados Unidos
como o Spectrum e 0 Commodore 64 - ha-
via sido rompida com um golpe fulminante
pela espada a laser da Nintendo. O con-
sole japonés fazia sucesso, afinal, gracas
a uma estratégia de marketing camicase
que procurava caracterizar o videogame
como a maquina certa para o publico in-
teressado em se divertir com joguinhos ele-
trénicos. Manlio Allegra, diretor da Inter-
national Development Group - empresa
que distribui versdes dos jogos da Sega
para microcomputadores - sintetizou o des-
contentamento geral com essa pratica ao
afirmar gue o Nintendo seria responsavel
pela paralisacdo das vendas de micros
como o Commodore 64. Estilhacos de ta-
manho razoavel ndo tardaram a cair tam-
bém no quintal das softhouses. 'O sucesso
da Nintendo causou uma verdadeira erosgo
nas vendas de software. Houve uma queda
nas vendas de software em disquete muito
maior do que qualquer pessoa poderia an-
tecipar’, lamentou Sandy Schneider, vice-
-presidente da softhouse especializada em
jogos de computador Mindscape, em
pleno verdo de 1989.

N&o custa nada lembrar que esse pranto
rega um mercado gue movimenta US$ 4
bilhSes por ano, e tem tudo para triplicar
esta cifra ainda na década de 80. Mesmo
assim ndo faltou quem considerasse pre-
cipitada tanta choradeira. Uma das vozes
a destoar do coro dos descontentes foi a
do experiente Chris Crawford, autor de jo-
gos de estratégia como Balance of Power,
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coincidentemente distribuido pela mesma
Mindscape. “Muitas pessoas estdo preo-
cupadas com o Nintendo, mas eu néo es-
tou”, declarou na época, explicando por
que ndo receava o acirramento da com-
peticdo: O Nintendo é um videogame, e
ndo um computador”’.

Pausa para guardar essas palavras na
memoria e corte rapido para o pavilhdo do
Consumer Eletronics Show, em Chicago,
junho de 1991. Trés anos depois, a briga en-
tre a Nintendo e a Sega oferece lances
mais ousados: a primeira desfere um /p-
pon na concorrente com o lancamento de
seu console de 16 bits, o Super NES. A
Sega rebate prometendo o TeraDrive, um
mix de micro e videogame produzido em
parceria com a IBM para meados do ano
que vem. Como municdo para as armas ja
disponiveis, dezenas de novos joguinhos
barulhentos e multicoloridos sdo detona-
dos pelos contendores de ambos os lados.
Em matéria de software, contudo, as ve-
detes da feira sdo0 mesmo os jogos para mi-
crocomputadores - mais atraentes, mais re-
alistas e mais sofisticados do que nunca.
A entrada em cena da Walt Disney Soft-
ware reforca uma tendéncia ja antecipada
nas paginas de MICRO SISTEMAS: a dos
jogos de computador relacionados com fil-
mes e desenhos animados. Mas a princi-
pal tendéncia que o software de entrete-
nimento para microcomputadores iré
seguir no futuro, a julgar pelo que tem sido
sinalizado em eventos como este - e de
resto, surpreendente para quem temia os
efeitos da agitac3o frenética dos videoga-
mes - aponta sem ddvida para os jogos de
estratégia. b

"0 qué?”, protestard o usuario menos
avisado, fazendo uma pausa na acdo ca-
leidoscépica de seu arcade favorito. Calma:
ninguém estd dizendo que os jogos de
acdo irdo desaparecer das telas dos com-
putadores. O que vai se assistir, daqui para
a frente, € a uma valorizacdo cada vez ma-
ior dos jogos que utilizam a estratégia
como fator de envolvimento. Além de gra-

ficos caprichados e ac@o envolvente, es-
tes jogos tém em comum a intencéo pri-
mordial de privilegiar a inteligéncia de seus
usudrios. Ou, nas palavras de Will Wright,
autor de SimCity e SimEarth, dois exem-
plares significativos de jogos desta nova sa-
fra, “dar as pessoas condicdes de extra-
vasar a sua criatividade™.

Ao contréario do que se poderia pensar,
esta opcdo ndo foi impulsionada por uma
estratégia (aham...) de marketing preme-
ditada, com o objetivo de recuperar o ter-
reno perdido para os videogames; ela &, an-
tes de tudo, conseqtiéncia de um processo
natural de amadurecimento do mercado
-tanto por parte das pessoas que produ-
zem, como das que consomem jogos de
computador. Para entender esse processo
& preciso avaliar dois fatores concorrentes:
de um lado, a curva de evolugdo dos jo-
gos eletrdnicos apoés o big bang desenca-
deado pelos videogames; e de outro, a
consolidagdo no mercado dos novos com-
putadores pessoais.

A SEGMENTACAO DOS JOGOS
ELETRONICOS

A primeira sequela da febre dos vide-
ogames sobre o mercado de software de
lazer foi um macigo ressurgimento dos jo-
gos tipo arcade. Até certo ponto, era um
fato previsivel: pressionadas para produzir
cartuchos a granel no menor espaco de
tempo possivel, e sem condigtes de ofe-
recer prontamente programas inéditos, as
softhouses ndo tinham outra alternativa
sendo apelar para os classicos jogos de
acdo, devidamente adaptados e redese-
nhados para os novos consoles. A esses
iriam se somar, mais tarde, centenas de ti-
tulos criados especialmente para os usua-
rios da terceira geracdo, engrossando a
maior colecdo de software para abastecer
um brinquedo eletrbnico jamais vista desde
a invencdo do chip - ainda que, por forca
das circunstancias, quase toda ela proje-
tada em conformidade com o rigido figu-
rino dos action-oriented games. Ndo que
alguém vislumbrasse maiores problemas
por causa disso - afinal, a platéia dos
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videogames, formada em sua maior parte
pela garotada de 8 a 14 anos, vibrava com
esse tipo de joguinhos.

O que se seguiu a esse fenémeno &
que ndo estava na cartilha dos Nostrada-
mus do Vale do Silicio. Ao invés de ani-
quilar como se supunha a produc&o de jo-
gos em disquete, os videogames deram a
partida num inesperado processo de seg-
mentacdo do software de entretenimento.
N&o é dificil entender o que aconteceu.
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Consagrados os consoles como equipa-
mentos destinados a diversdo ligeira, a
producio de software para os videogames
- & imagem do emblematico Super Mario
em algumas de suas aventuras - acabou
encurralada, aprisionada aos limites estrei-
tos dos jogos de acdo que fazem sucesso
entre seu pablico cativo. Dependente de
um hardware mais flexivel e dirigida a
uma audiéncia situada varios degraus
acima na escala etéria, a criacdo de jogos
para computadores viu-se livre de res-
tricdes dessa natureza e disparou na di-
recdo oposta, rumo a uma notével evo-
lucdo qualitativa. Moral da histéria: Chris
Crawford tinha razdo, |4 & sua maneira.
Para que essa evolucdo tivesse lugar
foi primordial, & claro, a consolidagdo po-
pular de equipamentos de ponta langados
ha algum tempo no mercado como o
IBM-PC, Amiga, Atari ST e Macintosh (&,
o Mac também, sim senhor). Pausa para
mais um instante de espanto do leitor
desprecavido: mas de que maneira méaqui-
nas como essas poderiam influenciar a
evolucio do software de entretenimento?
Afinal, um mito enraizado na comunidade
de usudrios diz que uma pessoa que se
dispde a gastar milhares de ddélares num
equipamento como o PC ou Macintosh,
por exemplo, jamais sucumbiria ao desejo
profano de consumir sua j6ia informatica
num uso tdo derivativo como a simples
diversdo. Pois bem: as Gltimas levas de jo-
gos de sucesso ndo apenas se encar-
regam de desmentir definitivamente tal te-
oria, como ddo conta de um fato ainda
mais significativo - sdo exatamente esses
micros que estdo ocupando a mesa de
trabalho dos autores de software de lazer.

NOVO HARDWARE, NOVO SOFTWARE
O veterano Chris Crawford, que come-

cou sua carreira num IBM 1130 nos tem-
pos de faculdade (acredite se quiser) €

um exemplo dos game designers bem-
-sucedidos que optaram atualmente por
um inusitado Mac como instrumento de
trabalho. Para ndo falar em Will Wright,
que se revela um auténtico freak do Ma-
cintosh - SimCity, é atil recordar, ele con-
cebeu especificamente para o Mac, numa
decisdo para la de acertada: afinal, foi
nesse ambiente que o jogo chamou a
atencdo e fez sucesso a ponto de atrair
versbes para uma dezena de outros micros
(até a Nintendo j& correu atras, a fim de
bancar uma versdo para videogame).

Se usudarios do Macintosh representam
ou ndo um publico significativo para o
consumo de software de entretenimento,
isso ninguém sabe dizer. Mas no que diz
respeito desenvolvimento desse tipo de
software, Wright ndo tem duvidas. “'O
Mac sempre esteve na frente no que diz
respeito a interface com o programador e
em implementac@es gréficas, que s&o re-
cursos cruciais para o desenvolvimento de
jogos*, explica ele, revelando o n6 da
questdo. E vai um pouco mais além: “‘Se
vocé esta projetando um jogo em multi-
plos formatos, acho que os melhores re-
sultados sdo obtidos desenvolvendo a pri-
meira versdo no Mac e depois adaptando
para as outras maguinas”.

A comercializagdo de versdes do
mesmo jogo para diferentes familias de
equipamentos - pratica consagrada pela
maioria das grandes softhouses - exp6e
um dilema basico da atual producdo de
software de entretenimento. Embora ndo
esteja errado dizer que os jogos para vi-
deogames sdo dirigidos basicamente para
a diversdo da garotada, enguanto gue 0s
jogos em disquete t8m o lazer de um pa-
blico mais adulto como alvo, existe no
mercado uma espécie de limbo formado
pelos titulos lancados ao mesmo tempo
para micros e videogames - em sua maio-
ria, conversdes dos hits das maquinas de
fliperama. Essa “area cinzenta’” é sombra
de uma ambivaléncia existente também a
nivel a de hardware: os videogames nao

apenas ficam cada vez mais parecidos
com computadores, gracas ao emprego
da tecnologia de 16 bits (dai o conceito
que vai desembocar no TeraDrive), como
de outro lado o mercado tem assistido a
larga aceitacdo de micros com caracteris-
ticas explicitas de videogame (retrato fa-
lado do Amiga 500, por exemplo).

A busca de uma identidade propria para
o produto “‘software de entretenimento
para microcomputadores’ &, sem dudvida,
um dos fatores que levaram softhouses e
game designers a investir na estratégia
como tempero para recentes jogos de su-
cesso. Esta € uma roupagem que veste
particularmente bem o lazer eletrénico pra-
ticado no ambiente do micro: até mesmo
no Jap#o, onde os role playing games s&o
a categoria mais popular de software de
entretenimento, os jogos nesse estilo dis-
poniveis para os videogames sdo muito
mais voltados para a acdo do que para a
fantasia. Mas a tendéncia para os jogos
de estratégia manifestada ultimamente tem
por trds outras - e mais significativas
-razdes, que soO agora encontraram terrenc
fértil para aflorar.

0 CAMINHO DA ESTRATEGIA

Antes de mais nada, é preciso lembrar
que o conceito de estratégia esta relacio-
nado com software de entretenimento
desde a origem dos jogos eletronicos. Um
sem-nimero desses jogos tém sua moti-
vacdo no uso de diferentes tipos de estra-
tégia, desde aqueles onde essa condicdo
& mais evidente (xadrez, damas e demais
jogos de tabuleiro no micro; jogos de si-
mulac8o bélica, politica ou histérica; ad-
ventures e RPGs; algumas simulacdes de
esportes) até a maioria onde o ingrediente
do raciocinio, ainda que presente, fica
meio dissimulado (com excecdo dos
shoot’'em-ups programados em uma noite
de insdnia, todo bom jogo de acédo re-
quer, além de habilidade, algum tipo de
estratégia para ser vencido). Por esse mo-
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tivo; ndo estranhe se ao ler nas revistas
estrangeiras os paraddes de jogos mais
vendidos, vocé ndo conseguir encontrar
mais do que um “‘jogo de estratégia” ace-
nando la da dltima posigdo; pode ter cer-
teza de que os ocupantes do podio pos-
suem um motor muito parecido com o
dele.

Mesmo assim, & o caso de perguntar
por qué se ouve falar tdo pouco nos
jogos de estratégia, pelo menos em com-
para¢do com os badalados jogos de ac&o.
Muito simples: é que existem muito mais
jogos de ac3o do que de estratégia. Por
favor, contenha por um instante o impeto
de atentar contra a integridade fisica do
articulista - ao contrario do que parece,
esta explicacdo tem fundamento. Esclare-
cimento A: quem decide o que os avidos
usuarios irdo consumir em matéria de
software ndo sdo os programadores - s&o
os executivos das softhouses que comer-
cializam os programas, genie cuja nocao
de lazer ndo é exatamente sentar diante
do micro para um joguinho depois de um
dia estafante de trabalho. Esclarecimento
B: jogos de estratégia sdo singularmente
mais demorados e caros de se produzir (e
conseqiientemente, mais caros também
na hora de vender) do que jogos de ac&o.
Experimente unir A com B e ver o que
aparece.

O avesso dessa figura é que arcades e
shoot’em-ups em geral s8o, em todos os
sentidos, muito mais efémeros do que os
jogos de estratégia. De fato, hd um para-
doxo aqui: embora raramente ocupem o0
topo das listas de campedes de venda-
gem do més, os jogos de raciocinio s&o
recordistas absolutos quando considera-
das as vendas totais de software de entre-
tenimento ao longo dos anos. Para ser
mais claro, pouquissimos jogos lograram
atingir a respeitosa marca de um milh&o
de copias vendidas; este é o caso de uma
dezena de titulos cuja origem se confunde
com a dos proprios jogos eletronicos. Pois
nem o ancestral Pac-Man fez uma carreira
de vendas tdo vitaminada quanto o Flight
Simulator de Bruce Artwick para a Sub-
Logic: dois milhdes de cépias desses si-

muladores j& levanta-
ram voo pelo mundo
afora, obviamente
sem contar a pirata-
ria em terra (s6 para
vocé dizer “esse eu
conheco”, o box Es-
tratégias de Sucesso
relaciona varios jo-
gos de raciocinio que
se destacaram por
um desempenho co-
mercial invejavel).
Conclusdo possivel?
Muitas, mas parti-
cularmente esta: jo-
gos inteligentes tam-
bém podem ser um
bom negdcio.

S6 faltava mesmo
o publico manifestar maior curiosidade em
relacBo aos jogos de estratégia - demolindo
outro mito do imaginario informético, o que
supBe que a maioria das pessoas consi-
dera chato enfrentar jogos “‘cabeca’ - para
fechar o ciclo da demanda por esse género
de software. Pois é exatamente isto o que
vem acontecendo: os nameros das ven-
das demonstram um sensivel aumento da
procura por esse tipo de jogos, sobretudo
nos Gltimos dois anos. A busca de inter-
faces que permitam maior interacdo dos
programas com o usudrio; a escolha de en-
redos mais realistas, calcados em fatos do
dia-a-dia e a criacdo de novos formatos
para os jogos de raciocinio sdo os antido-
tos modernos que puseram fim a fama de
monotonia associada (muitas vezes com
raz&o0) aos jogos de estratégia no passado.

SIMULANDO A REALIDADE

Afinal, o que leva alguns jogos - inde-
pendente do género a que pertencam - a
exercer um apelo irresistivel sobre as pes-
soas, enquanto que outros ndo conse-
guem despertar mais que um elementar re-
flexo de procurar o botdo que resseta o
micro? O segredo, dird qualquer game de-
signer digno de nota, é a interacdo. Esta
é uma palavra muito gasta e por isso vale

Bajuz Teve
N2l mMa base
destruida,
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a pena refletir mais detidamente sobre o
seu significado: interacdo significa influén-
cia reciproca. Isto quer dizer que um bom
jogo deve processar a acdo do usuario €
oferecer uma reagéo interessante como
resposta. A eficacia desse processo, mais
do que a beleza dos gréficos ou a cadén-
cia do som, & crucial para que o jogador
seja plugado e permaneca nesse estado até
o final da partida.

A pesquisa para se obter uma interface
mais eficiente com o jogador é um traco
predominante no software de estratégia de
altima geracd@o. A categoria mais benefi-
ciada com isso & a dos adventures, jogos
que, como se sabe, tém sua propria
mecénica condicionada a um processo de
interacdo constante com o usuério. Na re-
alidade, desde os primérdios dos adventu-
res de texto (que, diga-se, ainda conser-
vam numeroso publico cativo)l os
programadores vém procurando solucgdes
alternativas para a digitacdo de longas fra-
ses de comando, caracteristica que - dizem
- intimida apreciavel quantidade de néo-
-iniciados nesse tipo de jogo. Pode-se ar-
gumentar que essa estrutura faz parte dos
adventures tais como eles foram conce-
bidos e que ndo ha como fugir dela, no fi-
nal das contas: mesmo o uso do mouse
para clicar acdes apontadas por menus
pull-down, sistema adotado nos adventu-
res da MicroProse, por exemplo, ndo de-
sobriga o jogador de usar o teclado em de-
terminadas situacdes. Ainda assim, o atual
estagio da escala evolutiva dos adventu-
res mostra um inegéavel aperfeicoamento
das interfaces de comunicacdo com o jo-
gador. Esse fato ja pode ser conferido, in-
clusive, nos adventures brasileiros: em An-
gra | (PRO KIT Software), parte da tela
reproduz a perspectiva do cenario como se
fosse vista de frente pelos olhos do joga-
dor: as teclas de setas para a direita e es-
querda “'viram'’ o jogador, enquanto que
as setas para a frente e para tras o fazem
“andar’’ pelo ambiente. Resultado: o usua-
rio tem a sensacdo de se movimentar den-
tro do cenério do jogo.

N&o sdo exatamente inovactes técni-
cas, contudo, gue chamam a atencdo das
pessoas para um novo titulo no superlo-



tado universo dos jogos de computador.
Nessa hora o tema, ou assunto com o gual
o jogo esta relacionado, desempenha um
papel de impartancia fundamental. Esta
licZo, alias, precisa ser assimilada a maior
clareza pelos programadores de jogos de
raciocinio. No reino dos arcades, por exem-
plo, o autor desfruta de total liberdade para
impor uma visdo de universo ficcional in-
coerente; afinal, ndo se deve esperar de um
jogador decidido a exterminar as hordas de
alienigenas invasores do planeta Zork uma
preocupagdo muito grande com a correta
aplicacdo das leis de fisica. Num jogo de
simulacdo, contudo, um descuido desse
tipo seria fatal. Talvez por isso, a maioria
dos programadores desse tipo de jogos te-
nha preferido nfo se arriscar: até aqui,
quando escolhiam eventos historicos
como tema de uma simulac&o, era comum
situarem a acdo numa época prudente-
mente distante.

Os acontecimentos que vém agitando
a ordem mundial se encarregaram de in-
verter esta situacdo: hoje, o objetivo dos
programadores é refletir nas telas dos mi-
cros, com a maior fidelidade possivel, as
questdes sociais € politicas do cotidiano.
Fatos como os recentemente ocorridos na
América Central, golfo pérsico, Unido So-
viética e Leste europeu forneceram com-
bustivel para a rapida ascensdo dos novos
jogos de simulagdo geopolitica. Rechea-
dos de informactes auténticas e atualiza-
das sobre a geografia, economia, politica
e costumes de diversos paises, esses jo-
gos ja receberam a alcunha de “simula-
dores de realidade’” (conhega no box Os
Novos Jogos de Estratégia os titulos mais
representativos desta e de outras tendén-
cias mencionadas neste artigo).

Um dado curioso que sobressai nesses
jogos é a entrada no cendrio da simulacéo
geopolitica de paises como a América Cen-
tral, Polénia e Unidio Soviética - esta Ultima
num exercicio de perestroika que ultrapassa
o lado de cé das telinhas. De fato, a he-
gemonia dos Estados Unidos e Inglaterra
na produc&o de jogos eletronicos ja é coisa
do passado. Nomes como o dos soviéti-
cos Alexey Pajitnov (autor do superesti-
mado Tetris) e Vladimir Baculyn (Crisis in
The Kremlin) ganham projec&o no restrito
circulo dos game designers. E se ha pouco
tempo a presenga no mercado de softhou-
ses alem3s (Rainbow Arts, Dragonware) ou
francesas (Delphine, UbiSoft) causava es-
pécie, agora € a vez do selo da polonesa
PZK valorizar jogos como Solidarity, com
o aval da distribuicdio da poderosa Electro-
nic Arts. Tudo indica que o mundo comeca
a ficar sem fronteiras também para o soft-
ware de lazer, afinal.

EM BUSCA DE NOVOS FORMATOS

A ecologia & outra preocupacdo em
voga a servir como tema para Novos jogos
de raciocinio, que poderiam ser chamados
de “‘simuladores ambientais”. Além dos
programas que abordam especificamente
este assunto, como Balance of the Planet

ESTRATEGIAS DE SUCESSO

Muita gente pensa que jogos eletrénicos vendem centenas de milhares de copias, mas
isso ndo & verdade - pelo menos, ndo na maioria dos casos. S6 para se ter uma idéia,
50.000 unidades é o quanto vende um jogo de acdo acima da média; 20.000 copias fazem
de um jogo de estratégia um grande sucesso comercial. Acertou guem respondeu “‘pirataria™
para explicar a disparidade existente entre os nimeros de vendas e a efetiva disseminacéo
desse tipo de software entre os usudrios de microcomputadores. Até por esse motivo,
é efémera a vida dos jogos nas prateleiras: no intervalo de semanas, dezenas de titulos
saem de cena para dar lugar a novidades mais atraentes. Mas nem por isso o software
de entretenimento deixa de ter os seus best-sellers - programas que, ao longo do tempo,
deixam saldos mais lucrativos do que a média nas contas bancérias de seus autores e sof-
thouses.

Uma boa pista para localizar os miliondrios do lazer eletrénico sdo os certificados que
a SPA (Software Publishers Association) confere aos jogos gue atingem uma vendagem
superior a 50.000 cépias. A lista dos contemplados revela dados no minimo curiosos: sete
entre cada dez recordistas de vendas podem ser enquadrados na categoria de “jogos de
raciocinio”. E mais: fica provado que a diversio favorita dos usuarios, depois de pilotar
computadores, & comandar avides. O Flight Simulator da Sublogic, com mais de dois
milh&es de copias vendidas, desponta como o jogo de computador mais popular do mundo.
Adicionando-se as vendas do F-75 Strike Eagle da MicroProse (mais de um milhdo de co-
pias) e de Top Gun da Thunder Mountain {mais de meio milhdo), veremos que no que
diz respeito a simuladores de v60, o céu é o limite na hora de passar pela registradora.

Esse desempenho de vendas supersénico & impulsionado, em grande parte, pela tra-
dicional mania dos norte-americanos por engenhos voadores. Uma historinha para en-
tender melhor esse folclore: o simulador F-19 Steafth Fighter da MicroProse {empresa cujo
presidente, “Wild Bill"* Stanley, & um veterano da forca aérea) foi lancado no mesmo dia
de novembro de 1988 em que o Pentagono admitiu a existéncia dos avies stealth. O jogo
esta em exposicdo no Museu Nacional do Ar e do Espaco, em Washington, ao lado de
pecas de empresas do porte da NASA e McDonnel-Douglas. Precisa dizer mais?

De volta aos niimeros, aqui estdo outros jogos cuja estratégia comercial deu otimos
resultados:

- Where In The World Is Carmen Sandiego? (Broderbund): mais de 800.000 pessoas pa-
garam para descobrir os mistérios do mais célebre dos jogos de investigacdo;

- Defender of the Crown [Cinemaware), Wizardry (Sir-Tech Software) e Gunship
{MicroProsel: o pai dos modernos arcade/adventures, o primeiro RPG multiusudrio para
micros e um simulador do helicoptero de ataque Apache AH-64A fizeram, cada um, mais
de 500.000 compradores abrirem suas carieiras;

- Test Drive [Accolade): o jogo que trouxe a visdo do cockpit para dentro-do mundo das
simulac@es automobilisticas chegou & reta final com 400.000 copias vendidas;

- Advanced Flight Trainer (Electronic Arts): a figura de Chuck Yeager, o personagem-instrutor
que ensina o jogador a voar, convenceu mais de 500.000 pessoas a adquirirem este Si-
mulador. A segiiéncia do jogo, AFT /I, teve idéntica autonomia de voo;

- Silent Service (MicroProse): o jogo que trouxe & tona os simuladores de submarinos de
ataque escoou 400.000 coépias - revelando o que vem a ser, exatamente, o tal servico si-
lencioso.

Outros jogos que n3o poderiam faltar numa lista como esta s3o os famosos adven-
tures de texto da Infocom, como Zork / e o obrigatério The Hitchhiker’s Guide to the Ga-
laxy. Como curiosidade historica, alids, vale lembrar que Zork / foi o primeiro jogo a ven-
der mais de de cem mil copias, feito considerado inatingivel na época de seu lancamento,
Cada um vendeu mais de 250.000 exemplares - e tem numerosos fds até hoje.
SimEarth (Maxis/Ocean) - se vocé pode construir uma cidade, por que ndo um planeta
inteiro? Baseado na teoria de Gaia, este jogo simula a criacdo e o desenvolvimento de
‘um mundo capaz de conter vida. O jogador tem a opcéo de moldar o seu proprio planeta
ou desenvolver cendrios propostos, tais como tornar Vénus ou Marte habitaveis para a
populacdo da Terra nos préximos anos. A vida nos mundos simulados comeca na forma
de seres unicelulares e pode evoluir até atingir estagios exoticos, como répteis dotados
de inteligéncia. Mas se vocé ndo quiser ir tHo longe pode enfrentar desafios mais terrenos,
como reflorestar o deserto do Saara ou tentar evitar a extingdo dos dinossauros. Outra
esclarecedora pedida é simular a devastacdo da Amazonia e descobrir, afinal de contas,
o que & gue acontece depois (felizmente, isto & s6 um jogo). Mas se vocé pensa que esta
série acabaria aqui, por falta de assunto para continuar... experimente olhar para baixo.
Acaba de sair SimAnt, simulador de colénia de formigas (baseado no livio The Ants, dos
biélogos Bert Holldobler e Ernest Wilson, ganhador do prémio Pulitzer categoria nado-
—ficcdo deste ano). E Will Wright anuncia que tem mais dois Sims na prancheta, em fase
de elaboracdo. '
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(Accolade), o relacionamento das pessoas
com o meio ambiente aparece como pano
de fundo na série de jogos de computa-
dor de maior sucesso dos Ultimos tempos,
inaugurada com Populous (Electronic Arts)
e cujas fronteiras foram demarcadas por
SimCity e SimEarth (Maxis/Ocean). A pri-
meira vista, pode parecer que tais jogos
tém tanto a ver com ecologia quanto as
plantas de um arquiteto, mas ao investirem
numa abordagem que demonstra grafica-
mente os resultados da

MicroProse; um simulador de colénia lu-
nar, pela Merit Software; e até um majes-
toso simulador de castelos pela Interplay.

A tecnologia empregada em equipa-
mentos como CD-l e o CDTV - prontos
para pular dos laboratérios da Philips e da
Commodore para as vitrines das lojas - as-
falta o terreno para os proximos passos da
trajetoria do software de entretenimento.
N&o é chegado o momento de festejar sal-
dos mais largos como aqueles que serdo

como Adventureland de Scott Adams para
o TRS-80 - onde mal dava para distingliir
os graficos quadradinhos e os bips que se
ouviam aqui e ali - pode-se prever que o
futuro reserva surpresas saborosas. Mas
em hipdtese alguma o usuéario de micros
terd razbes para se sentir mal servido, atual-
mente, na escolha de seu software de lazer.

CONCLUSAO

Jogos de estratégia po-

acdo do homem sobre o
meio em que vive, os Sims
provam ser - mesmo gue
involuntariamente - mais
eficientes para a formacéo
de uma consciéncia ecol6-
gica do que conselhos
simplistas como evitar
queimadas ou o uso de ae-
rossois.

NZo foi s6 devido a um
tema original, contudo,
que essa serie de jogos
teve td3o0 expressiva aco-
lhida: a renovagéo do con-
tetido esteve associada

Yook estd no hall ¢o elevader,

JCHANE O ELEVADORE

dem ser comparados a bis-
coitos finos, produzidos
para agradar ao paladar so-
fisticado de um publico
gue ndo se satisfaz com as
emocgoes da fast-food. Os
cardapios de hoje, con-
tudo, afastam qualquer
possibilidade de estranha-
mento naqueles que -
nunca tenham experimen-
tado o sabor de jogar um
adventure ou uma simu-
lacdo. Para o aficionado
mais radical de jogos de
acdo, a diferenca em ter-

uma bem-sucedida tenta- nepay
tiva de se romper a barreira

imposta pelo formato tradicional dos jo-
gos de simulagdo. Novamente, pode-se
perceber aqui a preocupacéo dos game de-
signers em descobrir novos caminhos para
0s jogos de estratégia. Indagado se algum
dia traria a publico programas convencio-
nais como um simulador de véo ou um
jogo de estratégia militar, Will Wright de-
volveu de bate-pronto: ‘Ja tem muita
gente fazendo esse tipo de jogos. Prefiro
trabalhar com idéias inovadoras, nas
quais ninguém ainda tenha pensado”. En-
quanto o mundo gira, essas idéias fazem
escola: ja foram anunciados para breve lan-
camento um simulador de civilizacbes pela

proporcionados pela difusdo em larga es-
cala dos jogos de realidade virtual, por
exemplo: o custo estratosférico do hard-
ware ainda vai confinar essas maravilhas
ao universo de duas dimensdes das pagi-
nas das revistas por um bom tempo.
Mesmo assim, é certo dizer que expressdes
como multimedia adventure experience ou
nonlinear interactive adventures serdo cada
vez mais usadas para definir o divertimento
dos aficionados por microcomputadores
ainda neste principio de década.
Considerando gue no comeco dos anos
80, o estado-da-arte do software de entre-
tenimento era representado por jogos

mos de experiéncia ludica
pode ser da mesma ordem
que separa um cléssico thriller de Hitch-
cock das aventuras bélico-colonialistas do
pos-neandertal Rambo.

Mas guanto a um aspecto, todo mundo
pode ficar trangiilo: em que pesem 0s es-
forcos dos programadores no sentido de
mimetizar a realidade, jogos de estrategia
continuardo sempre tendo um pé na fan-
tasia -sem o que o proprio conceito de jogo
nao passaria de uma fria abstraco. E jus-
tamente ai, equilibrando a razéo e a
emocéo, que o lazer no computador mos-
tra as suas armas: renovado, questionador,
desafiante, provocativo. E também inteli-
gente, por que nio?
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0OS NOVOS JOGOS DE ESTRATEGIA

Intriga, aventura, guerra, politica, ecologia... Os novos jogos de
estratégia tém de tudo para todos os gostos - até mesma para guem
{ainda) ndo gosta. Conheca a seguir alguns dos titulos mais repre-
sentativos da recente leva de bons jogos de raciocinio.

GEOPOLITICA

Balance of Power - The 1990 Edition (Mindscape) - um classico
do género de simulacdo geopolitica, arquitetado pelo especialista
Chris Crawford. Como chefe de governo de uma superpoténcia (EUA
ou URSS, de acordo com sua escolha), vocé deve controlar as re-
lacBes de seu pais com outras 80 nacdes do mundo durante um pe-
riodo de oito anos. Manter o prestigio no cargo e defender os in-
teresses de seu pais s&0 os seus objetivos imediatos, mas so talento
para a lideranca ndo basta: & preciso ter também habilidade diplo-
maética e disposicio para negociar, pois o programa joga com a pos-
sibilidade de um confronto nuclear definitivo gque, naturalmente, deve
ser evitado. Complexo e abrangente, este jogo fez sua primeira apa-
ricio em 1987 e desde entfio vem conquistando uma legido de ad-
miradores, podendo ser considerado um auténtico pré-vestibular ele-
trénico para candidatos a estadista.

Crisis in the Kremlin (Spectrum Holobyte) - este tem tudo para
ser o jogo de laptop do Mikhail Gorbatchev. A missdo do jogador
& administrar as crises sociais, politicas e econémicas que tém lu-
gar na Unido Soviética e reconduzir o pais & condicdo de super-
poténcia na entrada do novo século. O detalhe & que, se tiver éxito,
o jogador pode permanecer até 30 anes no poder (para guem viu
alguma insinuagao ai, & bom saber que o autor do conceito do jogo,
Larry Barbu, & americano). Crisis traz como curiosidade informagtes
sobre a cultura, a economia e os costumes dos soviéticos, cuida-
dosamente compiladas pelo programador russo Viadimir Baculyn,
e mostradas pela primeira vez num jogo de computador.

Solidarity (Electronic Arts) - este jogo com certeza deve estar no
diretorio-raiz do winchester do Lech Walesa. Personificando um li-
der do sindicato polonés Solidariedade, cabe ao jogador organizar
os trabalhadores em sete regides do pais e engaja-los na luta pela
mudanga do governo da Polonia. Obviamente, é preciso evitar con-
frontos com as forcas que se opdem aos ideais de libertac&o. Consta
que a softhouse polonesa PZK Development Group - responsavel
pela criacdo do programa - contratou a consultoria de membros do
proprio Solidariedade, a fim de conferir maior autenticidade as si-
tuagbes retratadas no jogo. Para sorte dos programadores, dessa
vez ninguém fez greve.

Hidden Agenda {Springboard Software) - por fim, o jogo para aque-
les que acham que podem fazer melhor que o Daniel Ortega - desde
que ndo levem muito a sério a visdo estereotipada sobre a América
Central que o autor Jim Gasperini s vezes externa. Aqui vocé &
o lider de uma revolugdo que o conduziu ao poder de um pequeno
pais chamado Chimérica (l}. Seu objetivo, como novo presidente
dessa reptblica quimérica, &€ permanecer por mais trés anos no cargo.
Dito assim parece moleza - mas ndo é. O jogador precisara manter
sob controle um pais minado por sérias dificuldades sociais e eco-
némicas, e ainda se confrontar com revolucionérios radicais de opo-
sicdo que sonham em derruba-lo. Quer mais? L4 vai: no melhor do
jogo, chega ao pais um servical do FMI. Uma biografia do presi-
dente, tal como ira constar nos livros de Histéria da Chimérica, per-
mite avaliar o desempenho do jogador no final da partida.

GUERRA

‘Nam 1965-1975 (Domark) - o objetivo desta simulacfo & em duas
palavras, conseguir pela inteligéncia aquilo que os politicos de carne

e osso tentaram & base de forca bruta: fazer os americanos ganha-
rem a guerra do Vietn3. O jogador, representando o presidente dos
Estados Unidos, encara o desafio de reescrever a historia e fazer
0s vietcongues se renderem, contando para isso com 0S Mesmos
recursos materiais e humanos disponiveis na época do conflito. O
que aconteceria se objetivos militares fossem redefinidos e o go-
Verno conquistasse o apoio da opinido pdblica? O programa de Mat-
thew Stibbe responde.

Guerra no Golfo (PRO KIT) - este jogo de Renato Degiovani tem
um duplo objetivo: defender o territorio aliado no Golfo Pérsico e
neutralizar as bases de langamento dos devastadores misseis Scud.
Para tanto o jogador recebe o controle cinco bases (Telaviv, Haifa,
Holon, Riad e Daran), as quais devem ser devidamente equipadas
com misseis Patriot, Cruise e Tomahawk, sempre em fungdo dos
recursos financeiros disponiveis. Avides com radares AWAC sobre-
voam a area do conflito e mapeiam todos os movimentos no video,
orientando a decisdo por manobras de defesa ou de retaliacéo. In-
teressante é observar gue o jogo simula na tela uma visdo de radar
- ou seja, o jogador precisara se familiarizar com o comportamento
dos vérios elementos no front a fim de distingti-los durante os mo-
mentos criticos da batalha. Para ajudar a respirar, € bom saber que
mais recursos em dinheiro vdo sendo liberados no decorrer da par-
tida, de acordo os resultados obtidos pela estratégia do jogador.

ADVENTURES

Twin Peaks Confidential (Log Lady Games) - ou TPC, para os in-
timos. Mesmo sem o surreal que caracterizou a série de televisdo
recentemente exibida (e assassinada) pela Rede Globo, Twin Peaks
Confidential oferece telas com imagens digitalizadas e vozes sam-
pleadas do filme, o que d& uma outra dimenséo a perfis cult como
os do Kyle Machlachlan e da Sheryl Lee, por exemplo. A hist6ria
també&m n3o & nada ma. Vocé pode escolher entre assumir o papel
do Agente Cooper, do xerife Trueman, do fantasma da Laura (ela

‘ndo lembra quem foi seu assassino) ou da muther do cepo (no jogo,

uma espécie de Miss Marple esquizofrénica). O enredo é intrincado
e tem tiradas divertidas, apesar de n3o respeitar as caracteristicas
de alguns personagens da série. Misteriosas, mesmo, séo as exi-
géncias de hardware: é coisa para ATs 386 com CD-drive, Windows
3 e no minimo 2,5 Mb de meméria. Quer dizer: em paises sob re-
serva de mercado, fica mais dificil rodar o jogo do que descobrir
guem matou a desatinada Laura Palmer.

Angra | (PRO KIT) - um pesadelo de muita gente esta prestes a
se tornar realidade: a usina nuclear Angra | pode explodir a qual-
quer instante. Apés um acidente a vitimar o principal programador
dos computadores do complexo nuclear, desaparecem o engenheiro
responsavel pela construcio do prédio do reator o diretor geral da
usina. Durante as investigactes, a policia descobre que todos os
arquivos do computador central de Angra I foram adulterados, e o
sistema reprogramado para explodir o reator. Sabotagem? Vinganca
de um funcionério descontente? Obra de algum pirata radical que
obteve acesso ao computador? Estas s@o algumas perguntas para
as quais o jogador deverd encontrar respostas enquanto tenta cum-
prir a missdo que lhe & confiada no adventure de Renato Degio-
vani: entrar na usina, acessar o0 programa principal do reator e
desativa-lo a tempo de evitar o desastre (vocé dispSe de pouco mais
de 12 horas para isso; depois... buml). O jogo, que apresenta um
inovador sistema de movimentacéo, requer fdlego e muita atencéo
para ser resolvido (uma irritante sirene da a sensacdo, em alguns
momentos, de que tudo estd para ir pelos ares). Acompanham o
programa um bilhete e uma cédula de cruzeiros fora de circulacéo,
que contém pistas para a solugdo do mistério. Redundante dizer que
se trata de um adventure... explosivo. ;
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SIMULADORES AMBIENTAIS

Balance of the Planet (Accolade) - primeira incursdo do estrate-
gista Chris Crawford na esfera da simulacéio ambiental. Ecologistas
de plantdio vio se sentir & vontade no cargo de Comissario para o
Meio-Ambiente das Nacées Unidas, cuja fungdo é cuidar da apli-
caco de subsidios financeiros com o propésito de influenciar a po-
litica industrial de varios paises. Ganha pontos guem conseguir me-
lhorar a satde do planeta e diminuir, direta ou indiretamente,
problemas como doencas, fome e poluicdo. Para tanto & preciso li-
dar com itens como acidentes nucleares, chuva 4cida, aguecimento
do planeta, reciclagem do lixo, planejamento familiar, distribuicéo
de alimentos e reflorestamento, para ficar apenas nos mais terra-
_a-terra. S6 ndo leva a Medalha de Honra de Clorofila do Green-
peace porque, contrariando um pedido do autor, 0 manual de 135
paginas ndo vem em papel reciclado. Mesmo assim, parte dos lu-
cros da venda do programa na Europa serfo destinados a entidade
ecologica Friends of the Earth’s Tropical Rain-Forest Appeal, o que
demonstra a seriedade do projeto.

SimCity (Maxis/Infogrames) - ndo chega a ser uma novidade, mas
& um dos programas divisores de aguas no género. Para quem ainda
ndo conhece, nesta simulacdo o jogador faz as vezes de arguiteto,
urbanista e prefeito da cidade dos seus sonhos. Dita assim a coisa
toda parece t3o emocionante quanto fazer cubos de gelo, mas uma
interface projetada com engenho e a dose certa de humor trans-
forma o que poderia ser uma enjoada prova de arquitetura em ge-
nuina diversio. Vocé comeca recebendo $10.000 para aplicar na cons-
trucdo de uma cidade ideal. Tudo comeca pela definicdo das areas
ou bairres onde serdo instaladas as residéncias, as industrias e 0
comércio da sua cidade. Depois compete ao jogador administrar
o municipio que projetou, arrecadando impostos dos cidadgos e pro-
videnciando para que os servicos essenciais como o fornecimento
de energia, comunicacdes, bombeiros e policia funcionem a con-

tento (pesquisas de opinido publica mostram como esta o seu ibope
junto aos moradores da cidade). Se tudo der certo - e nao é 3o
facil como parece - sua obra ainda pode ser colocada & prova por
incéndios, furacdes, terremotos e enchentes. Quem ndo se julgar
inspirado para criar sua prépria metropole pode carregar cenarios
j& preparados; ha oito cidades prontas para serem administradas,
desde a pequena Dullsville até o nosso tdo necessitado Rio de Ja-
neiro (em Toquio, o monstro Godzilla faz uma hilariante e demoli-
dora aparicdo). Para muita gente, contudo, 0 mérito deste jogo &
ser educativo: assim, se acidentalmente vocé projetar Brasilia, seu
engano jamais saira da telinha do computador.

SiinEarth (Maxis/Ocean) - se vocé pode projetar e construir uma
cidade, por que ndo um planeta inteirinho?

Baseado na teoria de Gaia, este jogo simula a criacéo e o de-
senvolvimento de um mundo capaz de conter vida. O jogador
tem a opcao de moldar o seu proprio planeta ou desenvolver
cenarios propostos, tais como tornar V@nus ou Marte habitaveis
para a populacdo da Terra nos préximos anos. A vida nos mun-
dos simulados comeca na forma de seres unicelulares e pode
evoluir até atingir estagios exoticos, como répteis dotados de
inteligéncia.

Mas se vocé ndo quiser ir tio longe pode enfrentar desafios
mais terrenos, como reflorestar o deserto do Saara ou tentar evi-
tar a extingdo dos dinossauros. Outra esclarecedora pedida é si-
mular a devastacdo da Amazonia e descobrir, afinal de contas,
o que & que acontece depois (felizmente, isto € s6 um jogo). Mas
se vOcé pensa que esta série acabaria aqui, por falta de assunto

para continuar... experimente olhar para baixo.

Acaba de sair SimAnt, simulador de colénia de formigas (ba-
seado no livio The Ants, dos biblogos Bert Holldobler e Ernest
Wilson, ganhador do prémio Pulitzer categoria ndo-ficcdo deste
ano). E Will Wright anuncia que tem mais dois Sims na pran-
cheta, em fase de elaboracdo.
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VEJA AS VANTAGENS:

* Custo muito inferior ao de uma maquina de f2
* Recebe fax mesmo durante a execucéo de ot
¢ Transmite fax com programacio de data e he
* Sigilo: o fax recebido vai para o arquivo

* Economia: o papel da impressora é muito &

PC VAl
VIRAR

PRINCIPAIS CARACTERI
® Possibilita o envio de fax, a partir do contet
COM quivos do PC, gerenciados pelo software do DI
documentos que sdo arquivados através de dig

! PL ! C ! por intermédio de um scanner. :

* Orecebimento de um fax é possivel mesmo gt
jarodando um programa aplicativo qualquer. £
toma o controle, recebe o fax e devolve o contre

cativo.

e Envio ﬁrogrgun ado automético de fax. Pode#
mar um horario em que a tarifa telefonica seja
ou de acordo com o fuso horario de outros paise
ve o dia, més e ano.

e O fax recebido e armazenado no arquivo e pa
sualizado na tela ou impresso na impressora.

® O custo do papel da impressora é muito me
papel térmico de uma maquina de fax comum.:
S0, s6 imprimimos os faxes que quisermos, e q&
zes forem necessarias.

L - * A compatibilidade é total com todas as mas
] ki ' e - fax existentes.
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* Mala direta: pode armazenar até 999 telefones de clientes

* 0 envio é automatico, a partir de arquivos

* Programa auto-explicativo: qualquer pessoa opera
* Compativel com todas as méquinas de fax existentes

¢ Leitura de documentos pode ser feita com scanner
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STICAS DO DDFAX 96:

e Possibilita o envio automatico de fax para 999 clientes,
através da lista de telefones programavel. Além disso,
podemos ter até 999 listas. A utilidade desta funcdo para
mala direta é enorme.

* Os faxes recebidos, por serem colocados no arquivo do
PC, sdo acessados pelo operador, impedindo que qual-
quer pessoa leia o fax recebido. Além disso, pode-se criar
um codigo secreto, e s6 quem possui o codigo pode visua-
lizar os faxes recebidos.

* Tanto os faxes recebidos como os enviados podem ser
arquivados em disquetes de 5 1/4”’, ou no disco rigido do
PC, com gerenciamento perfeito de datas e horarios de
envio, assim como destinatario, ete.

* A execucdo do programa é auto-explic ativa e qualquer
pessoa pode operar o DDFAX, ndo necessitando de co-
nhecimentos de programacio.

* A transmissido e recepcio sdo executadas a uma velo-
cidade de 9600 B.P.S.
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SEGUNDA EDICAD AMERICANA

EXPLORANDO AUTOCAD (versao 10)
J. Smith e R. Gernes

Editora Campus Ltda

389 paginas

O livro visa a personalizar o Autocad, for-
necendo o alicerce da construgao de bons
programas aplicativos, desvendando os se-
gredos do Autocad Release 10 e mostrando
a anatomia dos menus de forma a que o lei-
tor possa construir um menu personalizado
do inicio ao fim.

Explica, ainda, como transformar o sis-
tema numa potente maquina de fazer de-
senhos; como criar hachuras e fontes de
texto; ensina como conseguir dimensiona-
mento personalizado para aumentar a pro-
dutividade e exibe as ferramentas profissio-
nais e menus pull-down que eliminam as
tarefas repetitivas do desenho.

TURBO C 20

Julio Arakaki e Reginaldo Arakaki

Livros Técnicos e Cientificos Editora Ltda
100 paginas

A obra inaugura uma importante série
editorial: TURBO DICAS, que apresenta as
matérias de forma extremamente clara € ob-
jetiva dispondo todo o contetido com uma

programacao visual moderna e didéatica.

0 livro descreve o ambiente TURBO C 2.0
incluindo o editor de texto, o compilador, o
depurador g, resumidamente, todos 0s co-
mandos e conceitos da linguagem.

Sao, ainda, relacionadas as fungoes ba-
sicas ANSI C e as extensoes da biblioteca
de fungdes que acompanha o sistema Turbo
C20.

GUIA DO DOS

Peter Norton

Editora Campus Ltda
346 paginas

A obra contém dicas praticas e faceis de
seguir e da esclarecimentos sobre:

- todas as versdes do DOS até 4.x;

- referéncias de hardware para compu-
tadores baseados no 286, 386 e 486;

- Novo material sobre discos rigidos, DOS
Shell, meméria expandida e estendida e pro-
cedimentos de instalagao.

0 livro serve como uma introdugao ao PC
DOS, o sistema operacional de disco para
a familia de computadores pessoais da IBM,
sendo dividido em duas partes: na primeira
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o guia ensina como iniciar o DOS e tirar o
maximo proveito dele; na segunda o leitor
aprende tudo o que precisa para se tornar
um usuario eficaz diante um computador
pessoal.

Em resumo, este livro & o resultado
de vinte anos de experiéncia de quem
tem trabalhado com todos os tipos de
computadores do mercado, desde micros
até computadores de grande porte
(mainframes).

EDITORAGAO ELETRONICA
WORDPERFECT 50 & 5.1

Roger C. Paker

Livros Técnicos e Cientificos Editora Ltda
308 paginas

Engquanto o processamento de texto tra-
dicional mudou 0 modo como eram orga-
nizadas e geradas as informacgoes, o Word-
Perfect muda o modo como apresenta-las
combinando caracteristicas de editorag&o
eletronica em programas.

A obra visa a fornecer solucao para as
necessidades do usuario e mostra como tor-
nar os documentos mais atraentes.

INTRODUQﬂO AO SISTEMA DE BANCO
DE DADOS

C. J Date

Editora Campus Lida

674 paginas

O objetivo deste livro & servir como
um manual, destinado aos analistas ou
projetistas de sistemas, programadores de
aplicagao, programadores de sistemas e es-
tudantes ou professores universitarios ou
de cursos similares. Para cumprir este ob-
jetivo, o livro apresenta um tratamento
abrangente e atualizado da tecnologia de
banco de dados, oforecendo todas as in-
formagdes essenciais e alguns itens que
darao aos leitores um conhecimento am-
plo acerca da estrutura genérica, con-
ceitos e objetivos dos sistemas modernos
de banco de dados:

- Importante tratamento das estruturas
de armazenamento;

- Substituigao do material do sistema R
pelo material do DB2;

- Tratamento ampliado do INGRES;

- Discussao sobre a teoria da dependén-
cia (normatizacao);

- Matéria a respeito de varios sistemas
auxuliares - frontends - com base em for-
mularios, interface de linguagem natural, ge-
radores de relatdrio, graficos comerciais,
efc. 2

Se vocé esta procurando livios sobre um determinado
assunto e tem dificuldades para escolher entre

as diversas ‘“variagées sobre o mesmo tema; entao fique
ligado nesta segdo. Todos os meses vamos dar dicas

e sugestoes sobre as opcoes da literatura técn."cq

' ‘encontraveis” nas principais livrarias nacionais. E
SO pesquisar.

e Seu negbcio é memoria? Falta de, ou caréncia de entendimento do que vem
a ser memoria estendida ou expandida? A solugao para esses casos & o livro
MS-DOS ACIMA DE 640K, de James Forney - Makron Books/1990.

Este & sem davida o livro que melhor trata do assunto, dando inclusive uma
visdo critica do atual estagio de desenvolvimento dos PCs. De quebra, o autor
ainda trata de multitarefa, do DOS 4.x e também de futurologia, mas fica aqui
registrado um aviso: este nao & um livro introdutério e muito menos ‘tecnicaldide!
Ele & antes de tudo, uma analise sensata do gue acontece hoje na microin-
formaética em relagao aos equipamentos.

Além dos assuntos ja mencionados, a obra de Forney sedimenta de forma
incontestavel a tendéncia atual que estabelece o fim dos ATs 286, num mer-
cado a ser dominado ainda por muito tempo pelos XTs e 386s.

e Se vocé esta chegando agora ao fantastico mundo da informética € ainda
tem problemas com o DOS, formatacdo de discos, backups etc, vocé nao pode
deixar de ter na sua biblioteca o liviro DESVENDANDO O PC, de Peter Norton
- Editora Campus/1991.

Este livro, no mercado ja ha bastante tempo, tem como principal caracte-
ristica uma abordagem feita em linguagem bem priméaria, bem iniciante, dos
temas e meandros mais importantes dos microcomputadores PCs. E justa-
mente isto que deixa o leitor mais a vontade e sem os tradicionais ‘medos’ dos
assuntos técnicos. Nao é a toa que o livro € um dos best sellers do mercado
e seu autor, Peter Norton, uma das figuras mais conceituadas da microinfor-
matifa.

e Para quem é fanatico por gréaficos, arte no computador, computacao grafica
etc, a dica é o livro GUIA DO PROGRAMADOR PARA AS PLACAS EGA E VGA,
de Richard F. Ferraro - Editora Ciéncia Moderna/1991.

Sao 700 paginas de informacoes técnicas, dicas, trugues e programinhas
principalmente para o padrao grafico do momento: o VGA. Mas preste muita
atencao: este & um livro para quem ja tem boas nogoes sobre a parte grafica
dos computadores e detém conhecimentos razodveis de programagao Assem-
bler. O livro ndo é para leitura corrida e sim para consultas e pesguisas.

e E ja que o assunto desta edicao sdo os jogos eletrbnicos, fica aqui a dica
do THE ART OF COMPUTER GAME DESIGN, de Chris Crawford -Osbome/McGraw
Hill/1984.

Este livro € uma espécie de biblia da criagcao de jogos e livro de cabeceira
de quem tem pretensdes de ser um Game Designer ou entao compreender
porgue os jogos em computador sao tao fascinantes.

Nao espere deste livro dicas técnicas ou programas pois ele trata tao so-
mente dos aspectos subjetivos de uma criagao. Infelizmente o livro ainda nao
foi traduzido para o portugués e portanto requer, do leitor, conhecimentos de
inglés coloquial para sua total compreensao.

Renato Degiovani
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PROGRAMA

Sub-rotinas para o tracado de funcoes pc

Micro: IBM PC /[ XT
Memoria: 512 Kbytes
Video: CGA

Linguagem: G\WBasic

Requisitos: Impressora
u ra (opcional)

O Antonio Augusto Gorni - Progr a: SUBGRAF
Quando se fala na geracéo de gréficos nos micros PC 1@ REM *ux

logo nos vem & mente pelo menos dois ou trés programas 15 REM ##x  SUBROTINAS GRAFILCAS PARA USC EM PROGRAMAS

disponiveis no mercado. Assim, as necessidades de um GH-BASIC

usuario médio ja estariam satisfeitas, ndo havendo motivo 20 REH #a%

para um maior desenvolvimento nesta area. 25 REH *# fntonio fAugusto Borni - {5 de Setembro
Entretanto, guando se necessita plotar dados resultan- de 1990

tes do processamento de um programa (em Basic, por 30 REH ¥xs

exemplo), a situacio muda de figura. Se a quantidade de

— f o : . 35 REH
dados a plotar & muito grande, fica contraproducente a im- 5 , "
press3o de dados pelo programa em Basic e sua posterior 4 REHM ##x INICIALIZACAO DAS SUBROTINAS GRAFICAS.
reentrada, via teclado, para o programa grafico. Uma pos- 43 REH
sivel solucdio para este problema seria a gravacdo dos da- §000 DI GRAPHICS(1.4144) = KEY OFF : GOSUB 7858 : GOTO
dos a serem plotados em arquivos, no winchester ou dis- 300
quete, e sua posterior “importacdo” pelo programa grafico. 1019 REM
Contudo esta alternativa ainda apresenta alguns incon- 1820 REM *»x CALCULQ DA FUNCAQ.
venientes. O primeiro deles é o tempo necessario para se 1836 REM 3
gravar os dados, sair do ambiente Basic, chamar o pro- 2608 Y=COS(X) = RETURN
grama grafico, “importar* e plotar o gréfico utilizando os 2610 REN
devidos comandos do programa. Esse processo se torna 2026 REM %% NENU DAS SUBROTINAS GRAFICAS.
particularmente cansativo se o numero de graficos a se- 2030 REM

rem tracados & muito grande. Além disso, torna-se obri-
gatdrio ter-se sempre um programa grafico instalado em
cada microcomputador onde o programa Basic for exe-
cutado, o que afeta a portabilidade do mesmo.

5000 GCREEN @ : VIEW PRINT £ 10 24 = CLS :BFS = “PLOTAG
EM DA CURVA": PRINT TAB( (B - LEN (BF%)) /2 + 1
}=: COLOR @,7 = PRINT BF%: COLOR 7,9 : VIEW PRINT 2

Logo, o desenvolvimento de um conjunto de rotinas em 10 24
linguagem Basic para a geracdo de gréficos relativamente Jei@ LOCATE 7
simples a partir de dados provenientes de um programa 5828 PRINT TAB(31):"{{) Definir Eixns”
torna-se bastante oportuna. Assim, programas que neces- 563¢ PRINT : PRINT TAB(31);"{2) Plotar Grafico”
sitem deste recurso podem se tornar independentes de pro- 5048 PRINT
gramas externos, e a geracdo dos graficos se torna mais | 5959 PRINT TAB(31):"43) Guadricular Brafica”
[Pk 5040 PRINT

567@ PRINT TAB(3i}:"{4) Mostrar Grafico”: PRINT

QRO 5686 PRINT TAB(3i):"{5) Imprimir Grafico”
Apesar da linguagem Basic oferecer diversos coman- 3098 PRINT
dos graficos, ndo estdo disponiveis rotinas auxiliares que 510@ PRINT TAB(31):"(4) Fis"
permitam o tracado imediato de fungdes e etapas com- 5116 LOCATE 23
plementares como o tracado de eixos coordenados e as 5528 PRINT TAB(34):”Sua Opcao? "3 COLOR 7,8 = INPUT °°
correspondentes legendas e indicacdes numeéricas. Por- R IFR {1 ORR ) & THEN BEEP: GOTC 5iiQ

tanto, o objetivo deste trabalho foi desenvolver essas ro- 5136 ON R GOTO 5178.5370,45708,4788,4854,7010
tinas graficas.
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O programa desenvolvido pode ser visto na listagem 1.
As rotinas graficas, propriamente ditas, se iniciam na
linha 5000. Para que ficasse clara a demonstracédo da ca-
pacidade das sub-rotinas desenvolvidas, o programa aqui
listado plota uma funcdo do tipo y = f(x), que deverd
ser previamente programada na linha 3000. Os valores da
funcdo a ser plotada s3o calculados na linha 6590.
Obviamente estes trechos do programa deverdo ser eli-
minados ou modificados para se atender as necessidades
especificas de cada usudario.

A linguagem escolhida para o desenvolvimento deste
programa foi o dialeto GWBASIC, devido a seus coman-
dos graficos que foram particularmente Gteis na definicdo
da tabela de formas para o desenho de ndmeros e carac-
teres. Utilizou-se o modo grafico CGA, pois este é o pa-
drdo mais comum encontrado nos microcomputadores da
linha IBM.

A linha 1000 do programa inicializa as sub-rotinas gra-
ficas, preparando-as para o uso e define um espaco de me-
moéria ("‘buffer’’) para o armazenamento da tela, represen-
tado pela variavel GRAPHICS. Além disso, carrega a tabela
de formas na memoria, através da sub-rotina que se inicia
na linha 7050.

As linhas 2000 a 3000 ndo fazem parte das rotinas gra-
ficas. Nesta parte do programa é gerada a funcdo a ser plo-
tada. Essas linhas eventualmente deverdo ser eliminadas
conforme as necessidades especificas de cada usudrio.

As sub-rotinas gréaficas efetivamente se iniciam na linha
5000. Em primeiro lugar é gerado um menu para se co-
ordenar a geracdo do grafico, o que torna simples o uso
do programa.

A opcdo “(1) Definir Eixos'* posiciona os eixos coorde-
nados, permitindo a definicdo dos valores extremos do gra-
fico (minimos e maximos), o namero de divisdes e legen-
das dos eixos X e Y. Valores muito grandes ou pequenos
sdo automaticamente expressos na forma de notacéo cien-
tifica.

Uma vez definidos os eixos, a funcdo pode ser desen-
volvida através da opcgédo “*(2) Plotar Gréfico”, A tela assim
gerada é armazenada na variavel GRAPHICS.

A opcdo “(3) Quadricular Gréafico” sobrepde uma rede
sobre o grafico, permitindo sua melhor visualizacdo. J4 a
opcdo ““(4) Mostrar Gréfico’ permite que se veja na tela,
a qualguer momento, o ultimo grafico gerado.

O gréafico obtido na tela pode ser impresso ao se acio-
nar a opc¢do ““(5) Imprimir Grafico”. A rotina de impresso
foi originalmente desenvolvida por Carlos Rodrigues Sarti,
no “Editor de Graficos' publicado no nimero 87 de M-
CRO SISTEMAS.

Maiores comentarios sobre o funcionamento do pro-
grama ndo se fazem necessarios, uma vez que a listagem
é auto-explicativa.

34t 0 E0A E1ETE0 P8IE4 PR 2 ITEEREIET TH

ANTONIO AUGUSTO GORNI é Engenheiro de Materiais da Di-
visdo de Pesquisas Tecnolégicas da Companhia Sidertrgica
Paulista - COSIPA e professor do Departamento de Metalur-
gia da Faculdade de Engenharia Industrial - EE.L

3448 REM
5150 REM #xx DEFINICAQ 005 EIX0S.
3146 REH
3478 VIEW PRINT { T0 24 : CLS :BF% = "DEFINICAQ DOS EIX
05”: PRINT TAB( (46 - LEN (BF$)) / 2 + 1):: COLOR
@,7 * PRINT BFS: COLOR 7,8 = UIEH PRINT 4 T0 24
5i8¢ LOCATE 7
5198 PRINT “Xmin atual: “:X@;: INPUT 7 - Novo: ”,5%: IF
SE ¢ 3 "7 THEN X8 = VAL (S%)
3288 PRINT
5218 PRINT “¥max atual: “s¥fz: INPUT “ - Nove: “7,5%: IF
S8 { ) "7 THEN Xi = VAL (5%)
5228 PRINT
5236 PRINT “Ymin atuals “;Y@;: INPUT “ - Novo: 7,58: IF
S8 ¢ ) 7 THEM Yo = VAL (S%)
5248 PRINT
3256 PRINT “Ymax aktuals “;Yis: INPYT “ - Novo: “,8%: IF
5% { ) "7 THEN Y1 = YAL (8%)
3248 PRINT
327¢ PRINT
5288 PRINT “Nro Divisoes Eixo ¥ Atualz “sNX: INPUT “Nov
of “,88: IF 6% { ) “* THEN NX = VAL (8%)
329¢ PRINT : PRINT “Nro Divisoes Eixo Y Atual: “:NY: IN
PUT “Novo: “,5%: IF §9 ¢ )} “” THEM NY = VAL (5%)
3368 PRINT = PRINT
5318 PRINT “Label Eixo X abual: “:XA%: LINE INPUT “Novo
P Y580 IF 5% ¢ ) 77 THEN XA$ = 5%
5328 PRINT * PRINT “Label Eixo ¥ atual: “:YAS: LINE INP
UT “Novo: “,5%: IF 5% ¢ ) ”” THEM YAS = §%
J33e GOTO Seeq
534¢ REM
5350 REM #xx GERACAO DO GRAFICO.
3340 REHM
53786 VIEW PRINT § TO 24: CLS :BFS = “BERACAO DO GRAFICO
“: PRINT TAB( (B8 - LEN {(BFS}) / 2 + §}:: COLOR @
.7 = PRINT BFS: COLOR 7,8 ¢ VIEW PRINT 4 T0 24
3380 LOCATE {i: PRINT “Aperte (CR} para tracar grafico.
“: PRINT = PRIMT “#pos o BIP o grafico estara’ pron
tos”: PRINT @ PRINT “fperte entao {CR) para continu
ar.”t LOCATE 23: INPUT “(CR) para tracar! “,R%
o3%¢ GOSUB 3870
3498 GOSUB 5456
o4i¢ GOTO 458¢
3428 REH
5438 REM xxx PREPARA NOTACAC CIENTIFICA E ESCREVE LEGEND
a5 DOS EIX0S.
3448 REM
3458 IF EX = @ THEM 54B@ ELSE IF EX)@ THEN OFS=i ELSE ¢
F8=6
5440 EX§ = “(x40"” + RIGHTS(STRE (3 * EX),LEN(STRE(3xEX
}I-0FS) + 37
5470 XE = X8+ 7 7 + EX§
o486 IF EY = @ THEN 55i@ ELSE IF EY)@ THEHW OF5=i ELSE @
FS=¢
3498 EYS = “(xi@"” + RIGHTT(STRE(3*EY),LEN(STRE(IEY))-
OFgy + )7
5500 Y% = Y§ + 7 7 4 EYR
3040 X = 51 + INT(52%9 - 18 ® LEN {X$))/2:Y = 98
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5528 P% = X% : GOSUB 5779

5538 X =5 1Y =8

5548 P3 = Y%: BOSUB 577@

953@¢ RETURN

5548 REH

557 REM #w#% CALCULA PCSICAQ DOS ELEMENTOS NA TELA.

5580 REH

5598 PX = (5687 % X + 5i # Xi - 439 % X8) / (Xf - X

S48 PY = §2 + 165 % (Y1 - Y} / (Yi - Y&}

5648 RETURN

3620 REM -

5430 REM %%x UERIFICA NECESSIDADE DE INPLEMENTAR NOTACAC
CIENTIFICA.

3640 REM

5450 POV = @

5668 ST = i3 IF VAR ¢ @ THEN ST = - 1

567¢ VAR = ABS (VAR): IF VAR = @ THEN 5739

5486 IF VAR ) 999 THEN UAR = VAR / 1Q4@:PQV = POV + i:
50TO 5489

5698 IF VAR ¢ i THEN VAR = VAR % 1@@0:PQV = POV - i: GO
T¢ 5486

5700 UARS = STRE (SI # VAR)

5718 VARS = LEFTS (VARS,FIXADOR)

5728 VAR = VAL (VARD)

5730 RETURN

3749 REN

5750 REN #x% ESCREVE AS LEGENDAS DOS EIXOS.

574 REM

577@ FOR I =1 T0 LEN (P%}

5788 PAS = HIDS (P§,I,1)

5798 IF PAS = “ 7 THEN 5820

5808 AP = ASC (PAS)

SBE® PSET (X + (I - 1) % 18,Y),8 = DRAW LETRAS(AP)

582¢ NEXT

583¢ RETURN

5840 REM

585¢ REM #%% CORPO DA SUBROTINA PRINCIPAL PARA GERAR GRA

- FIEQ.

JB&0 REK

587@¢ SCREEN 2 @ X8 = XAS:YE = YA%

3888 REM

5896 REM ##x HONTA ENGUADRANENTO.

5968 REH

5948 X5=XA% : YS=YAS : LINE (51,12)-(43%,12) = LINE (437
L12)-1439,477) * LINE (439,477)-151,177) : LINE (3
477)-158,52)

5928 X = (Xi - X0} / MX=85Y = (Yi - Y&) / NY

573¢ FOR I =-X& T¢ X{ STEP SX

94 X =1

395¢ 50SUB 3570

5048 LINE (PX.12)-(PX,19} @ LINE (PX,i77}-(PX,17&)

597¢ NEXT

59886 FOR I = Y@ T0 Yi STEP 8Y

e Y =1

40@8 BOSUB 5590

$618 LINE (54,PY)-(&7,PY} @ LINE (639.PY}-(422,PY}

6628 NEXT

4830 REM

4048 REM =32 HONTA VALORES DOS EIX0S.

4950 REM

6868 FIXADOR = 5

4076 VAR = X@: GOSUB 5458:PI = POV

4880 VAR = Xf: GOSUB 545@: IF ABS (PI) ¢ ABS (POV) THE
N PI = POV

4696 FOR K = X8 TO Xi STEP 8X

4188 X = K: GOSUB 3599

6118 IF PX )} = 603 THEN 6192

6120 VAR = K

6138 GOSUB 5450

§146 IF POV ¢ ) PI THEN VAR = VAR = 1@ " (3 * (POV - P
I

4156 IF ABS (VAR} ¢ .0@@1 THEN VAR = @

4166 P§ = LEFTS(STRS (VAR),.4) :Y = {87

4176 X = PX - & ¥ LEN (P®)

618¢ GOSUB 577¢

4190  NEXT

6200 EX = PI

4216 VAR = Y@: GOSUB 545@:PI = POV

4228 VAR = Yi: GOSUB 545@: IF ABS (PI) ¢ ABS (POV) THE
¥ PI = POV

423¢ FOR K = Y& TO Yi STEP SY

4248 Y = K: GOSUB 5598

425¢ IF PY { 2@ THEN 433@

6268 Y = PY + 2

627¢ VAR = K

4288 GOSUB 345@

299 IF POV ( ) PI THEN VAR = VAR # 48 * (3 = (POV - P
I})

6300 IF ABS (VAR) { .0€81 THEN VAR = @

43i% P = LEFTS(STR® (VAR),4) = X =351 - 1@ * LEN {P%)

4326 GOSUB 5778

43386 NEXT

6340 EY = PI

4356 IF Xo # Xi ) @ THEN 4386

6340 X = @: GOSUB 3596

637¢ LINE (PX,i2)-(PX,i77}

4386 IF YO % Yi ; & THEN 4410

639@ Y = @3 GOSUB 9574

4400 LINE (31,PY}-(437,PY}

5410 RETURN

46420 REH

443@ REK =% SUBROTINA PARA GUADRICULAR GRAFICO.

4440 REN

4438 PU = 387 / NX=PA = 163 / MY

4460 FOR X = 5i TO 43¢ STEP PU

447¢ FOR Y = 42 TQ 477 STEP PA / 3

4488 PSET (X,Y)

4494 NEXT = NEXT

4369 FOR Y = 12 T0 177 STEP PA

6510 FOR X = 51 TO 439 STEP P / 3

432¢ PSET (X,Y)

§33¢ NEXT  NEXT

4540 RETURN

635@ REM

6560 REM ##% TRACADO DA FUNCAC PROPRIAMENTE DITA.

457¢ REM
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6386
439¢
5660
6618
8628

PI=X@ : FOR X = PI T0 X{ STEP (i - X@) / 588
GOSUR 206@ : IF F4={ THEN RETURN
GOSUR 5598
IF PY < £2 OR PY ) 177 THEN 4448
IF PX { 51 OR PX } 439 THEN 4440
663¢ PSET (PX.PY).i
&64¢  MEXT X
6658 BEEP = GET (8,0)-(639,199}),GRAPHICS
5660 AS=INKEYS : IF AS{)”" THEN 5600 ELSE 4440
84670 REM
6680 REHM *%x OPCAQ PARA QUADRICULAR GRAFICO.
4698 REM
6766 VIEM PRINT £ TO 24 : CLS :BFS = “QUADRICULAR GRAFI
CO”: PRINT TAB( (8@ - LEN (BFS}) /2 + §):: COLOR
8,7 = PRINT BF%: COLOR 7,9 = VIEW PRINT 4 T0 24
6710 LOCATE 1i: PRINT “0 Grafico sera’ @uadriculado.”:
PRINT = PRINT “Apos isto aperte {CR) para prossequi
r.”s LOCATE 23: INPUT “4CR) para Quadricular! 7 RS
4720 SCREEN 2 = PUT (@,@),GRAPHICS,PSET : GOSUR 4458
4736 BEEP : GET (9,9)-(439,199}),GRAPHICS
6746 AT=INKEYS = IF AS{)"" THEN 5008 ELSE 4740
4758 REM
6760- REN #%% APRESENTA BRAFICO NA TELA.
&77% REM
57806 VIEW PRINT 1 TO 24: CLS :BFY = “MOSTRAR GRAFICO”:
PRINT TAB( (86 - LEW (BF$)) / 2 + £):: COLOR @,7
: PRINT BFS: COLOR 7,8 : VIEW PRINT 4 To 24
&798 LOCATE 11t PRINT “Aperte (LR} para mostrar Srafico
3“3 PRINT : PRINT “fpos isto aperte (CR) para pross
eguir.“: LOCATE 23: INPUT “{CR) para mostrar! 7 RS
6808 GSCREEM 2 = PUT (@,9),GRAPHICS,PSET
481 AS=INKEYS : IF AS(}”” THEN 5068 ELSE 4740
4828 REN
4836 REN *x%x SAIDA DO BRAFICO PARA IMPRESSORA.
4849 REM
663@ VIEW PRINT § TO 24: CLS :BFS = “IMPRESSAC DO GRAFI
CO": PRINT TAB( (8@ - LEN (BFS)} / 2 + 1¥;: COLOR
@,7 = PRINT BFS: COLOR 7,9 : VIEW PRINT 2 TO 24
5860 LOCATE 1i: PRINT “Posicione Impressora: “: PRINT :
INPUT “Aperte {CR) para continuar! “,R§
4876 REN
4888 REM ##x SUBROTINA DE IMPRESSA0 EXTRAIDA DE:
6890 REM *%x ===) SARTI, C.R.: “EDITOR DF GRAFICOS":
5700 REN #ix HICRO SISTEMAS, N. 87, p.
34~37 .
6910 REH
6928 SCREEN 2 = PUT (8,0),G5RAPHICS,PSET : OPEN “LPTi:”
AS #f @ WIDTH #1,255 : PRINT #{,CHRS(24): : PRINT &
1,CHRE(27):"A":CHR9(8)s : DEF SEG=8HEB00
£93@ FOR A=8 TO 79 : PRINT #1,CHRS (2713 K" :CHRS (£44) ;CHR
§(i); : B=A+RHiEF@
6949 FOR C={ TC 100 : D=PEEK(B) : E=PEEK(B+8H?00@) : PRI
NT #1,CHRS(E);CHRS(E) ;CHRS(D);CHRS(D): : B=B-86 : N
EXT
6958 PRINT #1,CHRS({3);CHRS(16): = NEXT
4248 PRINT ﬂi.EHRS{13);EHR$(24E;EHR!(Q?);CHRﬁ{S@); : CLO
SE
697¢ GOTO 5900
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4780 REN

497¢ REM =xx FIN DO PROGRAHA.

7008 REM

7040 UTEW PRINT 1 TO 24 : (L5 @ END

762¢ REM

7830 REN =#% CARREGANENTO DAS TABELAS DE FORMAS DAS LETR
a5.

7848 REM

7838 DIH LETRAB(235) : NX=3 = MY=35

7969 FOR I=28 TO 123 ¢ READ LETRAS{I) : NEXT

7876 FOR I=i TO 255 : LETRAR(I}="P1,@"+LETRAS{I) = HEXT

7080 RETURN

7898 DATA “BLIDIR4UZLADI” : REM QUADRADO

7100 DATA “LARBLAUZD4” : REM CRUZ

7416 DATA “BD2L2R4H3B3R1" : REM TRIANGULO PARA CINA

7128 DATA “BU2L2R4G3H3RL” : REM TRIANGULO PARA BAIXO

7130 DATA “” : REH * 7

7146 DATA “BR3UIBUZU3" : REM "1

7456 DATA “BRIBUSULBR3D1” : REN ™’

7168 DATA “BR2USBR3DAU4R2L7BD2R7” : REK "%’

7478 DATA “BRAUGDIR2LAGIFIRAFIGEL4" = REM '8’

7186 DATA “BR1BUADIRIUIBDSBRAULL {DIBLAES” : REN "%’

7198 DATA “BRSHSEiR2FiBAF{R2F2” @ REN &7

7200 DATA “BR3BUADZ” : REX "7

7216 DATA “BR4H2U2E2” & REN ('

722¢ DATA "BRIE2U2H2” : REM )7

7238 DATA “BU3RAL3U2D4UZHIF4HIE2G4” : REM '#”

7240 DATA "BU3RAL3U20A” : REM "+

7250 DATA “BR2ESUSLL" : REX ',’

7266 DATA “BU3RS” : REW -7

7270 DATA "BR2USRIDL” : REW .7

728@ DATA “E4” : REM '/’

729¢ DATA “R3E{U4HIL3GID4E4” = REN '@’

7300 DATA "BRIR4L2USBL" : REM "i’

7318 DATA “RSLSESHIL3GL” = REN 27

7320 DATA “BUiFIR3E{UIH2E2LS” : REN '3’

7338 DATA "BR4UAG4RS” : REN 4’

7346 DATA "BUIFIR3ELUZHIL 4U2RS” : REM '5°

7356 DATA “BRIR3E{UIBDIGIL3BLIBUIUIBEIRIBLIBLIBEIED” R
EM 67

7369 DATA “BR2UZEALS” : REM 7'

737@ DATA “BRIR3E{UIHIL3BGIDIUIFIHIUIESRIFIDI” ¢ REN 8”7

738 DATA “BRIE4BUSHILIGIDIiFIR2BRi” = REM '9°

7390 DATA “BR2BUSULRIDILIBUSUSRIDI” : REM ":7

7408 DATA “BR2E{USLIBU2UIRIDL” : REK ', '

7416 DATA “BU3F3H3E3” : REM "(’

7429 DATA "BU2RIBULS" : REN '='

7438 DATA “BRSBUSH3F3B3” : REM ")’

744¢ DATA “BR3IUIBUZEZHIL3BL” : REW "77

7456 DATA “BULULEIRID3LIR3E{UAHILIGL” : REX 37

7466 DATA “USBU{BRIR3BRiBDIDSBLSBUIRS” = REN 'A°

7476 DATA “USR4BR1BDIDiBDID2BD{BL 1L 4U3R4” @ REN B’

7480 DATA “BUIU4BUIBRIR3FIBD4GIL3” = REM T’

749¢ DATA “UR3F(FID26iGiL3" : REN D7

7500 DATA “UGRSBD3BLAR3BD3BLARS” : REM 'E’

751@ DATA “USRSBD3BLAR3Z" : REN 'F’

7520 DATA “BUU4BUSBRIR3FiBD2L2BR20ILA” = REM ‘G’

7530 DATA "USD3RSUZDS" : REW 'H’

7549 DATA “BR2R2LIUALIR2" = REH I’

7550 DATA “BULUIBF2L{R3BRIBUIUSBLIR2Y * REM "J7
7348 DATA “USD3R2E3IGIF3” = REM 'k’

7570 DATA “UADARS” : REN L7

7588 DATA “UGFIDLUAE3DE” = REM "M’

759¢ DATA “USBDIR{BDIR1BDIR{RDIRIRDIRIBDIRILA™ & REN "N’
7680 DATA “BU1lM4E{R3IFID4GILI” = REN "0

7616 DATA “UGR4FIDIGILI” : REK P’

7628 DATA “BULU4BEIR3IBFIDIGILIBR2BUAFI” : REM g’
74630 DATA "UAR4BFIDIBGILARIF3” : REM R’

7648 DATA “BULFSR3ESU{HILIHIULFIRIFL” = REM 'S7
7650 DATA “BR2UAL3RS™ @ REM T’

7660 DATA “BUSUSDSFIR3ESUS” = REM U7

747¢ DATA “BU3U3IDAFIE3UZ" : REM W’

7688 DATA “USDAE3UADIF3U4” * REN W7

769¢ DATA “ESG3H3FS” : REM "X’

7768 DATA “BR3U3H3FIE3” : REM "Y'

7740 DATA “RSLSESUSILS” : REM 'Z°

7720 DATA “BRARZL2USR2” = REM 'L

7736 DATA “BUSFS” : REM '\’

7748 DATA “BR2R2UAL2”" = REK 17

7750 DATA “BR3UAF3H3G3” : REM ™7

77406 DATA “R6” : REM '_7

777 DATA "BU4BR3DIGL" : REM “”

7788 DATA “BRIHIEIR4D2LARAUIHILI” = REN "a’
7796 DATA “BRIR3EIUZHIL2G2DIUS” : REW b’

7808 DATA “BRiR3EIGILIHIUEIR3” * REM 'c’

7818 DATA “BRIR4UADAHRLPGID2” : REM 'd’

7828 DATA “BRIR3LIHIUDELRIFIDILT” = REM 'e'
7830 DATA “BR2USLIR2LIUZEIR{FL” = REK 'f’

7848 DATA “BRIR3EiU3LAGIFIR4” = REM "5’

7856 DATA “UADAE2R2FID3” : REM 'h’

7840 DATA “BRIRZLIU4BUDLIBREBD2LL” = REN i
7870 DATA “BUSFIR2EIUIBUZLL" : REM "}’

7880 DATA “BRiLADAR2E2G2F2” : REM 'k’

7890 DATA “BRIR2LIU&LI” = REM "1

7900 DATA “UAR{R{FID3UAESRIFID3” 2 REM 'm’

79i@ DATA “UADZE2RZFID3” : REM 'n’

7928 DATA “BRAR3E{UZHILIBID2" : REM ‘o’

7930 DATA “U4RSFiGILS” : REM "o’

7948 DATA “BRSU4LSGIFIRS” = REM "o

7950 DATA “BRIU4AD2E2R2” : REM v’

7940 DATA “RAE{HIL3HIE{iR4" 2 REM ‘s’

7970 DATA “BR2RIE{GIBLIBUIU4DILIR2" = REM "t~
7980 DATA “BULU3D3FIR2EILIN4” : REM "u’

7998 DATA “BURULDIFIE3UL” : REM "y’

8008 DATA “BULU3DAF{R{ESUIDIFARIEIUI” = REK "w'
80¢1¢ DATA "E2RIE2G2LIHZF2RIF2” : REM "¢’

8020 DATA “R2EIUSDIGIL2HR” = REN 'y’

BE39 DATA “RSLSBUIRIBR{BUIR{BUIBRIR{BULLS” : REM "z’
8848 DATA “BRIRILEHIUAHILIRAF{UIFIRL” = REN "¢’
8050 DATA “BR3UZBUDUZY & REM 717

BB4@ DATA “BRERIELUAELRILIHIUIHILA” = REH ")’
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SOLAR INFORMATICA
SOFTWARES &
HARDWARES

JOGOS PC XT/AT

MSX 1/2/2+
PC XT/AT &
COMPATIVEIS

007 LICENCE TO KILL (1} - 4x4 OFF ROAD RACING (1) - 688 ATTACK SUB (1) - A10 TANK KIL-
LER (4)- ABC MODAY NIGHT (6) - ABRANS BATTLE TANK,(2) - ADULT GAMES (2) - ADVANCED
FLIGH SIM. (1) - AFRICAR (1) - AFTER BUNER (2) - AIR COMBAT (1) - AIRBONE RANGER (1)
- ALF (1)- APACHE SIMULATOR (2) - ARKANOID Il (1) - ARTIC FOX (1) - BAD DUDES (2)- BAKER
STREET (2) - BARBARIAN (1) - BASEBALL (1) - BASIC GAMES (1) - BASKETBAAL MAGIC JO-
NHOSSONS (1) - BATTLE CHES | (2) - BATTLE OF BRITAIN (4) - BATTLE TECH | (2) - BATTLE
TECH Il (VGA) (4) - BLACK CAULDRON (2) - BLOCKOUT (1) - BUBBLE & BUBBLE (2) - BUDO-
KAN (2)- BUSHIDO (1) - CALIFORNIA GAMES | (1) - CALIFORNIA GAMES Il (3) - CARMEN SAN
DIEGO IN EUROPE (1) - CARMEN SAN DIEGO IN WORLD (1) - CASSINO (1) - CASTLEVANIA (2)
- CAVEMAN (4)- CHAMPION SHIP BOXXING (1) - CHAMPION SHIP KARATE (1) - CHESS MAS-
TER 2000 (1) - CODENAME:ICEMAN (9) - COMMANDO (1) - CONQUEST OF CAMELOT (10) -
CONTRA (1)- CRAZY CARS Il (1) - CRIME WAVE (EGA/CGA) (8) - CUBIK TIC TAC TOE (1)- CYRUS
(1) - DEATH SWORD (1} - DEATH TRECK (2) - DEFENDER OF THE CROW (1) - DESTROYER (1)
-DIE HARD (2) - DONKEY KONG (1) - DONT GO ALONE (2) - DOUBLE DRAGON 1 (2)- DOBLE
DRAGON 2 (1) - DOWHILL CHALLENGER (2) - DR.DDOM (2) - DRACULA IN LONDON (1 - DRA-
GON STRICK (4) - DUCK TALES (2) - ELITE (1} - EROTIC SHOW (1) - EVOLUTION (1) - F15 STRICK
EAGLE Il (2) - F-16 COMBAT PILOTE (2) - F-19 STEALTH FIGHTER (3) - FACE OFF (2) - FACES
(1) - FALCON SIMULATOR (1) - FIRE POWER (2) - FLIGHT SIMULATOR V2.1 (1) - FLIGHT SIMU-
LATOR V4.0 (2) - FORD SIMULATOR | (1) - FORD SIMULATOR Il (2) - FUTURE WARS (3) - GATO
(1) - GAUNTLET | (1) - GAUNTLET 11 (2) - GHOST BUSTERS Il (4) - GOLDEN AXE (2) - GOLF (1)
~GP CIRCUIT (1) - GRAVE YARDAGE (2) - GUERRILHA WAR (2) - HARD BALL (1) - HEROES OF
THE LANGE (3) - HOSTAGES (1) - HOYLE CARTAS (3) - ILHA DISNEY (1) - INDIANA JONES IN
THE LAST CRUZADE ACTION GAME (2) - INDIANA JONES IN THE LAST CRUZADE ADVENTU-
RE GAME (6) - INDIANA JONES IN THE TEMPLE OF DOOM (1) - INDOOR FOOTBALL (1) - INDY
500 (2) - JBIRD (1) - JET FLIGHT SIMULATOR (1) - JIGSON (1) - KARATECA (1) - KARNOV (2)
~KING OF CHICAGO (2) - KING QUEST Il {3) - LAKER X CELTICS (2) - LAS VEGAS (1) - LAST
NINJA (2)- LEISURE LARRY | (2) - LEISURE LARRY Il (6} - LEISURE LARRY Ill (8) - LIVING STO-
NES (1) - LODE RUNNER (1) LOMBARDY RALLY (2) - LOOM (6) - LOW BLOW (3)- M1 TANK PLA-
TOON (3) MAGH 11l (1) - MAD JONHSONS FOOTBALL (1) - MANHUNTER IN NEW YORK (5) -
MANIAC MANSION (1) - MARBLE MADNESS (2) - MAX (1) - MEAN 18 GOLF (2)- MEANS STREET
(6) - MIAME VIGE (4)- MICROSCOPE MISSION (1)- MONOPOLY (1) - MOTOCROSS (2) - NIGH
MISSION (1) - NIGHT MARE IN ELM STREET (2) - OBLITERATOR (2} - OFF SHORE WAARIOR
(1) - OLIMPIC DECATHLON (1) - ONE IN ONE [ (2) - ONE IN ONE II (1) - OPERATION WOLF (3)

_OUT RUN (2) - PACK GAMES 1 (1) - PACK GAMES 2 (1) - PACK GAMES 3 (1) - PACK GAMES
4 (1) - PACK GAMES 5 (1) - PAPER BOY (1) - PIPE DREAM (1) - PIRATES (2) - PITSTOP Il (1) -
PLATOON (1) - POKER&21 (1) - POLIGE QUEST | (3) - POLICE QUEST 1 (6) - POP CORN (1) -
POWER DRIFT (4) - PRINCE OF PERCIA (2) - PROHIBITION (1) - PSY-5 (1)- PT-109 (1) - RABBIT
(3) - RACK BILHAR (1) - RAD WAARIORS (1) - RAMBO Ill (1) - RAMPAGE (1) - ROBOCOP DATA
WEST (2)- ROBOCOP OCEAN (1) - ROCKET RANGER (2) - ROCKFORD (2) - ROGGER RABBIT
(2)- ROLETA (1) - RUSHM ATTACK (GREEN BERET) (2) - SABOTEUR (1) - SAIL SIMULATOR (1)
-'SDI (1) - SERVICE PLAY TENNIS (1) - SHINOBI (2) - SHOGUN (1) - SILPHEED (4) - SIM CITY
(2)- SKATE OR DIE (2) - SKY FOX 11 (1) - SKY OR DIE (2) - SNOOKER (1) - SOKOBAN (1) - SPACE
QUEST 1 (2) - SPACE QUEST Il (3) - SPACE QUEST Il (6) - SPACE RACER (1) - SPACE ROGUE
(2) - SPEED BALL (2} SPY X SPY (1) - STAR TRECK (1) STELAR 7 (4) - STREET FIGHTER (2)
~STREET ROD (3)- STRICK FLEET (1) - STRIP POKER (1) - STUNT DRIVER (4) - SUMMER GA-
MES (1) - SUPER BIKE (1) - TECHNOCOP (3) - TARTARUGAS NINJA (4) - TEST DRIVER | (2) -
TEST DRIVER II (2) - TEST DRIVER Il OPTIONALS DISK:MUSCLE CARS (1) - SCENARY DISK
CALIFORNIA (1)- SUPER CARS (1) - TEST DRIVER Ill (EGA/VGA) (3) - TETRIS (1) - THE BARDS
TALE (2)- THE CYCLES (2) - THE GAMES SUMMER EDITION (4) - THE GREAT SCAPE (1) - THE
KINGS OF THE BEAGH (2)- THE NINJA (1) - THE RED HUNT OCTOBER (1) - THE TRHEE STOO-
GES (2)- THEXDER (1)- THRILLER VIDEO (1) - THUNDER CHOPPER (1) - TOMAHAWK (1) - TON-
GUE OF THE FATMAN (6) - URIDIUM (1) - USS STRINGER (1) - VETTE (1) - VICTORY ROAD (1)
~VOLEI INFANTIL (1) - WAR (1) - WELTRIS (2) - WIND SURF (1) - WIND WALKER (4) - WINGS
OF FURY (2) - WINTER GAMES (1) - WORLD CUP 90 (2) - WORDL GAMES (1) - WORLD TROPHY
SOCCER (2) - XENON 11 (3) - ZAC MAC CRAKEN (21.

ULTIMOS LANCAMENTOS:
(4)- EXOLON (2] STRER) 11 o PLOUS (4)- LIFE&DEAT
ET FLIGHT (3)- H(2)-PHARAOS
11(3) - CARMEN san (3)-NEW YORK WaRR() TUMB (1)-sT
(5) - COMBAT COUHSE’IEGO e e

-R (2)-BA
(1) - NIGHT SHI'IJ:T A%TAN (2)- KING QUEST || (2) e

=]

APLICATIVOS PC XT/AT - DOMINIO PUBLICO

ABOVE DISK -LIBERA 0S 1040 KBYTES NO AT (1) - BEST WORD - EDITOR DE TEXTO DE Fhe
CIL UTILIZAGAOD, INCLUI DICIONARIO (2) - BUSCARDS - CRIA CARTOES DE VISITA PERSONA-
LIZADOS (1) - CERTIFICATE MAKER - EDITA CERTIDOES, DIPLOMAS, ETC. (2) - CLICK ART -
EDITOR DE PAGINAS GRAFICAS E DESKTOPS, CLONE DO FAMOSO FIRST PUBLISHER (3) -
COMPOSER PROFISSIONAL - EDITOR MUSICAL ATRAVES DE PARTIDURAS OU TECLADO (2)
- CURSO DOS - APRENDA TODOS 0S RECURSOS E FUNCOES DO SISTEMA OPERACIONAL
DO MICRO (4) - FLEXICAL - GERENCIA E AGENDA COMPROMISSOS SOCIAIS E DE NEGOCIOS
(1) - HH AGENDA - AGENDA DE COMPROMISSOS (1) - IMAGE 3D - PARA FAZER PLANTAS DE

RUAS, PREDIOS, ETC. (1)- NEW YORK - PODEROSO PROCESSADOR DE TEXTO, COM MALA
DIRETA E VARIAS OUTRAS OPGOES (1) - ORACLE - TUTOR DE TAROT E | CHING (1} - POLY-
BODST - DEIXA SEU MICRO ACELERADO E MUITOS RECURSOS DO DOS (1) - PRINTQ - SI-
MULA IMPRESSORA, QUALQUER COMANDO QUE SE JOGUE PARA A IMPRESSORA FICA RE-
SIDENTE (1) - TABELA PERIODICA - COMPLETO PROGRAMA DE QUIMICA COM CARACTERIS-
TICAS DE TODOS OS ELEMENTOS (1) - ZODIAC - FAZ CALCULOS E MAPA ASTROLOGICO (1)
-ETC...

PC XT/AT - 0S NUMEROS ENTRE PARENTESES INDICAM QUANTOS DISCOS CADA SOFTWARE OCUPA

PC XT/AT - A CADA 10 DISCOS

% MELHORES PRECOS

MSX - A CADA 10
JOGOS GANHE
2 GRATIS.

GRAVAGOES EM 5 1/4”
ou 3 112"

SEDEX A COBRAR - ENCOMENDE
PELO TELEFONE E RETIRE NO COR-
REIO PERTO DE SUA CASA

MSX 1/2/2+ SOLICITE GRAVADOS ESCOLHA MAIS UM.
% JOGOS & APLICATIVOS CATALOGO DESCONTOS DE 20% SEGUN-
% ULTIMOS LANCAMENTOS DO JA- GRATIS I ! ! DA A SEXTA EM COMPRAS

PAO E EUROPA il PESSOALMENTE.
- z : ESPECIFIQUE
* HARDWARES & PERIFERICOS

MEGARANS, CARTAC 80 COLU-~ SEU MICRO

N 2.0 & 2.0+, ETC. <

s bt et SOLAR INFORMATICA

CX.POSTAL 11743
CEP 05090 SAO PAULO/SP
FONE(011) 260-5624

HORARIOS DE ATENDIMENTO: DE SEGUNDA A SEXTA DAS 8:00 AS 17:00h. SABADOS DAS 9:00 AS 16:00h.
DESPACHAMOS PARA TODO O TERRITORIO NACIONAL.
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Ja pensou em ganhar a SENA acumulada?

MSX

Programa gerenciador
de combinacées

O Gelson Heindrickson

O P.G.C (ou Programa Gerenciador
de Combinacdes) & muito mais que um
simples gerador de comblnacoes para
a SENA. Ele permite outras facilida-
des para o jogador, como por exem-
plo: manter gravadas em disco as com-
binacSes, conferir resultados
apontando os cartBes premiados e for-
necer prognosticos sobre as possibili-
dades de premiacdo, em funcio do nii-
mero de dezenas escolhidas.

RODANDO O PROGRAMA

Para rodar o programa basta coman-
dar RUN “PGC.BAS”". E necessario ter

no mesmo disco o programa PGC.BIN,
que sera entdo carregado. Surgira na
tela um Menu com as seguintes
opcoes:

1-FAZER COMBINACOES
2-COMPARAR C/ RESULTADO
3-PROGNOSTICOS

4VER COMBINACOES

Escolhendo-se a opgéo 1, aparecera
na tela um cartdo com as 50 dezenas
da SENA, para que o jogador escolha
aquelas que ele pretende ““fechar”, isto
€, obter todas as combinac8es possi-
veis. As setas movimentam um cursor

Micro: MSX 1./ 2.
Meméria: 64 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: Drive
Impressora

sobre o cartdo. A barra de espacos se-
leciona uma dezena ou a exclui.

Terminada a selecdio, deve-se teclar
RETURN (pode-se abortar e voltar ao
Menu teclando-se [CONTROL +
STOP]. Isto é valido em qualquer mo-
mento durante o programa).

Apobs a escolha das dezenas, o pro-
grama solicitarda um nome para o ar-
quivo a ser gravado em disco, com as
combinacdes. E possivel continuar a
gravacdo em outro(s) disco(s), caso
ndo haja espaco suficiente (sera soli-
citada a troca de disquetes).

Concluida a gravacdo, o programa
mostrara o total de combinacdes efe-
tuadas.

Selecionando-se a opcdo 2, sera
perguntado ao usudrio se é desejada

PC-XT/AT-286 & 386

Nosso Servico de. Manutengéo inclui,

DRIVES

MONITORES

TECLADOS
IMPRESSORAS

D tella mﬂplaa

ELETRONICA E INFORMATICA LTDA.
(021) 242-3629




a saida para impressora. Surgird nova-
mente o cartdo da SENA, desta vez
para que se introduza o resultado (caso
sejam marcadas mais ou menos do que
6 dezenas o programa permanecera
nesta tela, até que seja introduzido um
resultado vélido).

Em seguida seré solicitado o nome
do arquivo de combinacdes a ser com-
parado. O programa ird mostrar, entéo,
todas as combinacdes premiadas com
-QUADRA; -QUINA; e -SENA: Caso
o arquivo continue em outro(s)
disco(s), o programa solicitara a troca
e prosseguird a comparacdo até que
seja encontrada a marca de fim de ar-
quivo.

Terminada a comparacdo, serd mos-
trado o total de quadras, quinas e sena
localizados (estes totais deverdo ser os
mesmos previstos na opcdo 3, que sera
explicada a seguir).

Selecionando-se a opcdo 3, o pro-
grama perguntard o preco atual do
cartdo e a quantidade de dezenas que
se deseja combinar. A seguir, surgira
uma tela com o total de combinacdes
possiveis, seu custo, bem como o to-
tal de quadras, quinas e sena gue ocor-
rerdo no caso de se acertar 6 dezenas
do resultado.

Teclando-se [RETURN] surgird ou-
tra tela mostrando os prognasticos para
o caso de se acertar 5 dezenas do re-
sultado. Teclando-se [RETURN] nova-
mente, surgira outra tela, com as pre-
visBes para o caso de se acertar 4
dezenas.

Observe-se que este tipo de jogo em
que sdo “‘fechadas” todas as combi-
nacdes, sempre permite multiplos
cartOes premiados em caso de acerto!

Selecionando-se a opcdo 4, serd
feita a pergunta se é desejada uma

saida para a impressora, o nhome do
arguivo e o nimero da combinacdo
inicial, a partir da qual serdo mostra-
das todas as combinacdes. Caso o
arquivo continue em outro(s) disco(s),
o programa avisard que ndo foi en-
contrado o fim do arguivo, permitindo
a troca do disco.

Nos casos em que 0 arquivo con-
tinua em outro disco, o ideal é dar no-
mes sequenciais a cada segmento para
facilitar o contrcle, por exemplo:
JOGO1, JOGO2, JOGO3, etc.

Boa sorte.

GELSON HEINDRICKSON tem 26 anos e
é formado em Licenciatura em Ciéncias
e Matematica e autodidata em progra-

magcédo Basic e Assembler para MSX. Tra-
balha atualmente no Banco do Brasil.
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COS

HARDWARE E SERVI

Brasil em 24 horas
CARTA. E gréatis!

* Pecaja o nosso catalogo por

* Aemetemos para todo o

odulator para PAL-M

Micros, Monitores, Expansac AS01, A520 TV-Modulator
(NTSC ou PAL-M), AMIGEM, SAMPLER, Interface MIDI,

DRIVE 31/2 externo, Modem 1200-RS

Alinhamento de drive,
Instalagdo e venda de

M

Transcodificagdo de AS20 TV
Transcodificacao de TV para RGB,
Instalagdc de até 4 MB internos,

chip SUPER-AGNUS, Assisténcia Técnica especializa-

da...

1636

]
. informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o

:(021)262

TEL

RIO DE JANEIRO - CER20031

30H

DO METRO CARIOCA
30HAS 18

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 CENTRO

AVALLON INFORMATICA LTDA.

AO LADO
DAS 9

1636

(021)262

basta ligar

eu pedido
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Para fazer o
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SENIOR

Informatica

JOGOS PARA IBM PC XT /AT

CARROS / MOTOS

4 x 4 Off Road [1]
Days of Thunder [2]
Death Track [2]

Indy 500 [2]

Ironman Offroad [2 P/W#]
Lombard Rally [2]
Mascar Chal. [5 P/W]
Stunts [4 PIW)]

Stunt Drive [4 PW]
Test Drive | [1]

Test Drive Il [2]

Vette [1]

Motocross [2]

Super Bike 1]

Super Hang On [1]
The Cycles [2]

ESPORTES

California Games | [1]
California Games |1 [3]
Eletric Art Golf [1]
Final Assalt [1]

King's Beach [2]
Skate or Die [2]

Ski or Die [2]

Speed Ball [2]

ltalia 90 [1]

Summer Edition [4]
Pro Tennis Tour [3]
Tennis PC [1]

Winter Edition [4]
Werd Games [1]

* P/W = Programas p/Winchester

AMIGA

Indy 500 [1]

Budokan [1]

Double Dragon Il [1]
Rick Dangerous | [1]
Shadow of Beast | [2]
TV Sport Futbol [2]
Populous [1]
Continental Circus [1]
Toyota Celica Raly [1]

North & South [1]
Chuck Rock [2]
Back to Future Il [1]
Lotus [1]

Monshid Raiders [2]
Navy Movies | e [ [1]
Gods [2]

Indiana Jones 11l [1]
Strider [1]

SIMULADORES

A 10 Tank [4]

Battle Halks [2]

Blue Max [5]

Flight Intruder [3]
Strike Aces [4]

F 16 Pilot [3]

Blue Angel [2]

Flight Sim. 4.0 [2]

F 22 Retaliator [2]
Mig 29 [2]

LHX Attack [2]
Heavy Metal [1]
Abrans Tank [2 P/W]
Heat Wave [2]
Silence Service li [4 P/W]
M1 Tank Platton [3]

Brat [2]

Robocop | [1]

Test Drive |1 [3]

Beach Volley [1]

Panza Kick Boxe [2]
Turridan 11 [2]

Meres [1]

Lemmings [2]

Prince of Persia [1 Mega]

AcAo

007 License Kill [1]
Axe of Rage [2]
Golden Axe [2 P/W]
Livestone [1]

Narco Police [2]
Paper Boy [1]

Spy x Spy [1]

Rick Dangerous [1]
Robocop [4]
Tartarugas Ninja [4]
After Burn 2]
Congo Bongo [1]
Prince of Persia
Hostage [1]

LUTAS

Barbarian [1]
Operation C. Street [2]
Low Blow [3]
Take Down [2]
Bob Wrestle [1]
D. Dragon| [2]
D. Dragonl [1]
Renegade [2]
Budokan [2]
Shinabi [£]
Last Ninja Il [3]
Bad Dudes 2
Ninja [1]

Street Fight [2]

SOFT

Fone (011) 914-0676

ESPECIAIS: (Monitor
VGA cof Winch. e Drive
1.2 Mega)

Kings Quest V - 18.000
Space Quest [V - 12.000
Ind. Jones Advt. - 8.000
Fotos Porno - 4.000
Filme Porno - 4.000
Carmen$S.Diego-10.000
Crime Wave - 6.000
Countdown - £.000
Back Future |1l - 4,000
Savage Empire - 4.000
Wing Comander - 8.000

Também temos softs de Dominio Plblico e Shareware.

Falcon [2]
Robocop Il [2]
Ninja Warrior [3]
Oriental Games [1]
Nitro [1]

XOut 2]

Car-Vup [1]
Xenon Il [1]
Super Cars Il [3]

Duck Tales [2]
Dragon Ninja [1]
Emotion [1]

Kick Off Ii [1]
Speed Ball Il [1}
Shadow Beast 11 [2]
Silw Worm 11 [1]
Toki [1]

Battle Chess [1]
Hollywood Poker [2]
Wings of Fury [1]
Over the Net [1]
Battle Squadron [1]
Simeity | [1]

Hang' On [1]

\\

O VALOR DE CADA GRAVAGAQ (PC / AMIGA} JUNTAMENTE COM O DISQUETE E DESPESAS POSTAIS E DE CR$ 1.500,00. O NUMERO AF-‘OS_O
NOME DO PROGRAMA REFERE-SE AO NUMERO DE DISQUETES USADOS PELO PROGRAMA. MULTIPLIQUE ESSE NUMERO PELO VALOR DA GRAVAGAQ
PARA SABER O VALOR DO JOGO.

HARDWARE PARA PC XT/AT HARDWARE PARA AMIGA
PCXT 12 MH AMIGA 500

1 PCAT 16 MH DRIVE EXTERNO ]
IMPRESSORAS 80 COLUNAS EXPANSAO DE MEMORIA
IMPRESSORAS COLORIDAS MODULADOR RF
DRIVES 360 E 1.2 MEGA - 5 1/4 WINCHESTER

DRIVES 720 E 1.44 - 3 1/2
WINCHESTER |
EXPANSAO MEMORIA |

|

IMPRESSORA COLORIDA I

DISQUETES

FITAS PARA IMPRESSORA Correspondencfa;

SENIOR SOFT INFORMATICA
Rua Nachié, 97

Séao Paulo - SP

FORMAS DE PAGAMENTO: GER03129

CHEQUE NOMINAL A ROGERIO GAGLIARDI PARA O SEGUINTE ENDERECO: RUA NACHIE, 97 - SAO PAULO - SP - GEP 03129

VALE POSTAL EM NOME DE ROGERIO GAGLIARDI PAGAVEL NA AGENCIA VILA PRUDENTE - CODIGO 40035 1 (ENVIAR XEROX DO COMPROVANTE)
DEPOSITO EMCONTA CORRENTE: BANCO BRADESCO - AGENCIA 0115 DIGITO 5- CONTA 73935 DIGITO 1 (PASSAR ANTES O PEDIDO POR TELEFONE])
PRAZO DE ENTREGA: ATE 7 DIAS UTEIS EM TODO O BRASIL.

wp



UTILIARIO

Mantenha os diretdrios em ordem

DirSort

Ul Ariel Callegario Gomes

Os drives ndo sdo somente meios de memadria ndo vo-
1atil rapida (em comparacdo com a fita cassete), mas tam-
bém de grande capacidade. Um disco de face dupla com-
porta em seu diretorio 112 nomes de arquivos, em um disco

de face simples tem-se a ndo menos expressiva quanti-

dade de 64 arquivos. E claro que ndo usamos tal capaci-

dade, pois com metade desse nimero de arquivos ja te-

mos uma tela cheia de nomes. N&do adianta nada termos
um aparelho de tal capacidade, se ndo conseguimos admi-
nistrar sequer uma fracdo dela.

A maneira de se lidar com um diretério longo é ordenar

de alguma forma o nome dos arquivos, seja na gravacdo
do diretério ou no modo de exibicdo dele (o que se con-
segue pelo uso de referéncias ambiguas tais como DIR

* BAS ou DIR DATA?.DTA). Uma desvantagem desse mé-

Micro: MSX 1./ 2.
Memoaria: 64 Kbytes
Video: P&B / Color
Linguagem: Basic

Requisitos: Drive

todo é ser preciso digitar um comando longo, além de ser
necessario saber a extensdo do arquivo ou de alguma ou-
tra coisa que o diferencie dos outros.

Outra maneira é ordenar o diretério alfabeticamente, pela
extensdo, data ou outro modo mais pratico. Os diretorios
ficam bem mais organizados, ‘enxutos’, agradaveis até. E
assim podemos usar melhor a capacidade do disco, com
menos trabalho e erros.

O programa que apresento ordena alfabeticamente os
nomes dos arquivos (extensdo inclusive) e grava esse novo
diretério sobre o antigo.

Escrito totalmente em LM, compde-se de uma rotina
para ler o diretério, outra para ordena-lo (SORT) e outra
ainda para gravar o diretorio pronto. Como ndo se utiliza
de nenhuma rotina do BASIC, foi implementado para ser
executavel a partir do DOS. Dessa maneira, ndo pode ser
gravado pelo BSAVE do BASIC e, assim, requer uma pe-
quena ginastica, gue voces ja devem conhecer, para sua

TEMOS TUDO PARA SEU MSX E PC!!!

MSX
DRIVES DDX 31/2e51/4
MEGARAM DISK (256,512 e 768 Kb) DDX
MODEM DDX
gﬁf DE TRANSFORMACAO PARA 2.0 e 2.0 + (Plus)
5 :
MEMORY MAPPER DDX
IMPRESSORAS
MONITORES

SOFTS:

JOGOS E APLICATIVOS; O MAIOR ACERVO DO BRA-
SIL COM SOFTS ORIGINAIS E DE DOMINIO PUBLI-
g%,s SEMPRE COM AS MAIS RECENTES NOVIDA-

PROMOCAO DE DRIVES

Na compra de um DRIVE DDX, um SUPER DESCONTO
e vocé ainda recebe inteiramente gratis 10 jogos de MSX.

LIGISONN

SOFTHOUSE

Av. Marechal Floriano,
1.220 — CEP 16.700
TV ADAPTER 2.0 + | GUARARAPES —SP
PLACA PC Fone: (0186) 1-2687
PC
PCXT/AT
IMPRESSORAS 80 e 132 col.
WINCHESTER
MODEM
MOUSE
SCANER
MONITORES CGA/VGA
ESTABILIZADORES DE VOLTAGEM
PLACA DDFAX (Seu PCvira FAX)

SOLICITE NOSSO CATALOGO COMPLETO

r_



montagem no disco. Digite grave e rode o programa car-
regador; ele ird criar um arquivo no disco com os cadigos
hexadecimais do programa, que € o proprio programa.

Para roda-lo, basta teclar DIRSORTE no DOS. A fim de
gue ndo seja preciso grava-lo em cada disco que se queira
ordenar, o programa vai pedir que seja colocado o disco
a ser ordenado no drive. Para abortar o programa tecle
Control-C. Aconselho usar primeiramente um disco de teste.

Para agueles que programam em Assembler, ndo creio
ser dificil a compreensdo do seu funcionamento. A rotina
de SORTE é o minimo em tamanho que consegui (como
alias todo programa), e de rapidez também. Um disco com
112 arquivos, em ordem inversa, ndo leva mais que segu-
ndos para ser ordenado.

ARIEL CALLEGARIO GOMES & Técnico em Quimica e possii
um MSX e um PC XT. Programa em Basic, Pascal e Assembler.

¢ Listagem 1

8@ CDIRSORT,COK 2,81

- jﬁﬂf&t &abREs 188

3

18 CLS:PRINT*DirSorT w2.84

28 PRINT"#iriel Callesasric Gomes - 198%

38 PRINT:PRINT® Prerare o d15c0 onde o orodrasa

4?_#;&5 INPUT* serd arivado. ¢ prescione uma tecla
ég‘?klst

78 (QPEN ‘BIRSQRT.tﬁﬁ' FOR GUTFUT AS #1

a8 READ R$:IF A$="4E* THEN 11y

98 PRINT #i CHR$(VALC"Rh 4080 )

168 60OTC 8

118 PRINT® Terﬂanada.

128 CLOSE 81

i £

158 DATA 41.98.84.CD.92.84.2E.88.CD,85.88,11.3E,82,
8E.1a.¢D,45.022 . BE.1B.1€.81.CD.05.83,FE,82.23.89. 3¢,
g;,%g,Eb.ﬁl‘ﬁF,32,3E,3R.ﬁF.32,3t.18.85,2F,63.88,61.
165 bATA 82.11,29.80.086.88.7E.A7.28.84.04,19,18,°§,
45,0E,91,¢3 .21 ,3E.82 .44 .5E.92 .65 .85 ,46,8E.43,23.28.
E?,gg.iE.Di,Ei;iS,%ﬁ.23.GE,iﬁ.TT.TB.12.13.23.13.5?.
178 DATH 86.18.89.E4,D1.E5.44,729,88,49,D1.E8,18,08,
T9.FE.84,23,83,C1.18,€¢9,8E.28,.CD.38,84.44.38.82.¢h,
g%,gé,63,33,88.11.BS,BE.21,88,B?,CD,ES,HB,€9.BE.99,
136 daTA 88,09 .64,9D.44.69,72.53,6F,72.54,28.28.76.
32,2E,38,31.88.8D,41,72,69,65,6C,20,43.61,6C.6C,85,
gg,g%.?2KSE.BF.23.4?.éF,SP,SEK?3,28,29.28,31.39.33.
138 DATa 8D.0A,8D.28.28,28.208,43.6F,6C.6F.71.75.65,
26,6F ,28.64.69.73.63.6F,28,64.28,73.45,72,28.6F 72,
gg,%g.SE{61,64.6F.23,23123.23,2&.23.2@.28,2@.23,231
2Bé PATA 28.65,20.74.65.63,80.65.208.74,75,61.6¢,74

75,65.72,28.63.6F,69,73,64.080,8D.26.28,29,20,248,28,
gl.53.43,ﬁF.6E,?4.?2,SF,EC.2D;43,23.?3,5i,?2,61.29.
21§'PGT9 6F,72,74,61,72.28,29,0R,8D,8/,8D.24.4F 4R,
87,6R,8D.24.K%

0R6  ge@igen
BDOS EQU  @8maShH
LFEED EGU  8@bdsh
!ﬁprﬁfenta¢ao
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LD DE,HENSI

CALL HRITE

Ly  C,88h ;Esperas 1 carac.

CALL BROS i{ssimprigir?
Locacde do D74

Lh BE bTg

LD 18h

CALL sﬁas
beternina faces

Lh C,1Bk

LD E,aih ibrive "pf

{aLl  350S f=nide faces

CP B2h

JR 2,5I6N  ;Face dupla

Lh 6,844

L) (SETOR+2).n

¥0R &

LD (DTA+44512) .8

Sinalizacac de final de diretoric

SIBN:  XOR &
LD (3Ta+74512).5

Leitura
by G 2Fh
CALL IN_guT
Ordenacdo
Lh HL. D14
Ld DE, g@afzeh
L B.86hH
CONRT: LR R.CHL)

TOY GAMES

MSX1/MSX2/MSX2+

Jogos e aplicativos = Ultimas novidades ¢ Periféricos DDX » Drives 3
1/2e 51/4 » Megaram 256 / 512 [ 768 « Modem » Expansor de Slots =
Cartdo 80 Colunas = Kit 2.0 e 2.0 + * Memory Mapper # Caixa de Som
plcomputadores (Lancamento)

PCXT /AT
Jogos e aplicativos de Dominio Pablico

PERIFERICOS
IMPRESSORAS » SEANNERS = PLACA PARA FAX/PC (Langamento) »
DRIVES

AMIGA 500 / 1000 / 2000
JOGOS APLICATIVOS = ULTIMAS NOVIDADES

PERIFERICOS
DRIVES EXTERNO = EXPANSAO DE MEMORIA 1 MEGA D.D.X (Lanca-
mento) « RF MODULADOR A — 520 = GENLOCK = DIGITALIZADOR DE
IMAGEM E SOM

ASSISTENCIA TECNICA — MSX — PC — AMIGA = ALINHAMENTO DE
DRIVE « CONSERTO EM GERAL = TRANSFORMAGCAOTV | RGB =

SUPRIMENTOS _
DISQUETES 5 1/4 E 31/2 » FORMULARIO CONTINUO « ETIQUETAS
FITAS E IMPRESSORAS » LIVROS E REVISTAS
ABERTO DE 22 A SABADO

TOY GAMES INFORMATICA LTDA.

Rua Galvao Buene, 714 Cj. 16 — Liberdade — Sao Paulo — SP
Estacao Metrd Sac Joaquim

Caixa Postal: 7716 Cep: 01064 — Fone (011) 277-4878
DESPACHAMOS PARATODO O BRASIL

mento facilitado

Solicite nosso catalogo gratis

Aceitamos cartéo de crédito (Bradesco, American Express) ou Paga-




AND  a

IR Z2.57ARTL

et i

4bd  HL.DE

Jr GONT _
STARTL: DEC B ;B=no0de aras,

Lh C,Bin
START2: PUSH BT

LD HL.DTA

Lb  DE.DTA+28h
COMPL: PUSH HL

PUSH DE
coRPZ: LD f,{bE)

CP {HL)

INC  BE

I 4L

JR Z..0nP2

JR NC.REXT
TROCAL: POF  DE

iy HL

PUSH BZ

LD B.28h
TROCAR2: LD 4, (HL)

)] 7. (DE}

Ld (HL) . A

Lh A.C

LD {DE).A

ING DE

INC  HL

DIHZ TROCA2

PGP BC

LD ¢, BER

3¢ NEXT?
NERT: pPOP  HL

PGP BE

PUSH HL

Lh DE.BER24N

adb  HL.DE

PoP DE

E¥ DE.HL
NEXT2: DJNZ CORPL

LD a.¢

cP 8ih
IR Z,FIH
PGP BC
JE STARTZ
;Eserita
FIf: LD ¢,38h
CALL  IR_DUT
Lh DE . MENB2
CALL HRITE
Je 8
;Rotinas
IR_OUT: LD DE.BRBASH
SETOR: LD Hi.8@788h
CALL BDOS
RET
WRITE: LD 5.8
CALL BROS
i
WENSi: DEF® LFEED
DEFH  “DirSorT w2.8%7
DEFH LFEED
DEFM ‘ariel Calleazric Somes - 1989
BEFW LFEED
DEFW LFEED .
DEFH Cologue ¢ discoe 3 ser ordenado
DEFH e tecle gualauer coisa’
DEFH LFEED '
pEFE { Control-£ epara abortar )
DEFK LFEED
DEFH LFEED
DEFR 24%
BENSZ: DEFN ‘0k°
DJEFE @Th BEEP
DEFW LFEED
DEFR 24k
T4 END

PREZADO USUARIO, ESTAMOS LANCANDO O

SOFTWARE PARA GERENCIAMENTO
DE ASSISTENCIA TECNICA

novo sistema completo para controle de manuten¢do de microcomputadores e periféricos ou outros equipa-
mentos elétricos ou eletronicos.

DISPONIVEL PARA IBM
MENUS EM DIVERSOS NIVEIS
* CADASTRO DE CLIENTES * VENDAS (*) * CONTATOS
* ORDEM DE SERVICO (0.S) ' * RELATORIOS
1 RECURSOS ' |
1— GERENCIA CLIENTE AVULSO OU CONTRA- 10— CALCULA AUTOMATICAMENTE CUSTO (PE-
TO. CAS E M. OBRA), ATUALIZADO PELO I.G.P.
2— ADMINISTRADO PELO DATA BASE ADMINIS- 11— MODULO DE VENDA COM RELATORIOS. (*)
TRADOR (DBA) E SUBORDINADOS, TODOS opcional
COM RESPECTIVAS SENHAS. 12— HELP (COMPLETO) ON LINE DE TELA E DE
3— ACESSO RESTRITO PELO DBA AOS DIVER-- CONCEITO DO SISTEMA. (F1:F2)
4 E?Msslé?\%AEIIJQF%MATiCA DA ORDEM DE SER
VICO (OS) EM 2 OU MAIS VIAS. CONTATAR
5— ESTATISTICA DE AFIQUIVOS PESQUISA O.S. PARA DEMONSTRACAO:
DE USUARIO OU POR NOM
e wéNEL%ENCAO DO BANCO DE DADOS (BACK A s __M ICRO
7— NOME PERSONALIZADO DA EMPRESA NO ) :
CABECALHO DAS ORDENS DE SERVICO. : COMERCIO E EQUIPAMENTOS LTDA.
8— CONFIRMAGOES DE DEPOSITO DE PAGA- : '
MENTO, ANIVEL DE ACESSO RESTRITO. Rua Camerino, 128/11 andar — Centro — BJ
9— OITO RELATORIOS DIFERENTES E LISTAGEM Cep — 20080 — Tel.: (021) 233-6826 263-9408

COMPLETA DE QUALQUER PERIODO.




RUA CONSELHEIRO BROTERO 589 — CONJ. 42 — CEP 01154 — SAOPAULO — SP

CODIGO NOME QTDE DISCO-!‘ | CODIGO HOME o CODIGO  NOHE PRECO
CX.001 § Hora do Pesadela € 02 ) | | {01 1 (oz) | PCA.9002 CONTROLE BANCARIO -
PCX . After Burner (02 ) ] (01 ) 2 h ) Fode £ Ihar com varios bancos,
CX. 003 Art of War (01 | | ) { 01 ) ] 3 3 ) i ve com chegue pre-datados e
%.% Db?C%PNé' E g ; | | :E%&% p ( 3}_ ; | g 05 g tFprime extrato, 6.000,
3 i A 5 B { |
PCXI008 Fattle Chess Cogyl | paCoss (ol | g 05 3 PCA,9003 ADM ESCOLAR - 5istema com
CX.007 Block Out {02) | PCX.067 { oL ¥ 7 05 ) pleto pars adwinistracac de escolas
g w ad E'.‘.d;:-s § g ; o g bg § i g ; i | professores e alunos. 25.000,
L ycles i : 2 . -
CX.010 Califarnis ¢ COr) || PCN.070 (0% ) | || PFCA.9004 ADM DE RESTAURANTE -
PCX, 011 Carmen 3a (AR Th0 e i PCX.0?1 { ik D Saft completo com fechamente de con
PCY. 012 Death Ir {02 ) | PCY.072 E02 ¥ tas, comissao de garces, controle
PCY.013 Telas Porno 1 € 01-) . PCX.OT3 Cobis 3 y o de entrada e saida para behidas e
:gg}: el]aj.g Forno 2 ; 5 g ; i :g ; E gt ¥ ) g | materiais, 14.000,00
PCX.O16 Doubis Dragen 2 ( OL 5 | | POX.0M% §01 ) 92 ) | | PCA,9005 CONTROLE DE ESTOQUE
CX.017 Dure de Matar €02 )  PCX077 (01 ) o1 ) | tontrole de entrada e saidas de wer
CX.018 Ear! Weaver Basebali( 01 ) i PCA.078 {01 ) 01 ) | cadorias, pesquisa de vendas, remar
CX.019 Falcon Simulator (01 ) | PCX.079 ( ¥ 01 ) ! cacan de precos, cadastiro de forne-
CX. 020 Golie {019 PCX. 080 { 3l 4 03 ) cedores e che_-r:{e._: e eMissao simula
'Exifg 1 r—é\ad Priz B § g ; g :1.: £ % i ; : ,: | da de notas fizeais. 000,00
«Meg ndiana Jonres o 1 . 2 i P |
PCX. 02 diana Jones 3 { 0p ) i PCX.083 €6l ) £ )| APLICATIVGS E UTILITARIOS
PO 02 }nlétzr":e it (o) i ! %Eg ) , 68| 5 ) | DOMINIO PUBLICO
PCY 036 flear 16 - Goife  (01) | | BEY. (02 ) | 145 % 02 ) | | PCX,6001 GALAXY - Huito bom e do 4
PCY. 02T Horld Cup 30 (02 ) i PEX. (02 | 47 01 ) i po do WordStar, . {03)
PCY. 028 Title Bc-él,- {01 ) PG o1} .148 01 ) | 6002 PC WRITE - Facil e podero-
PCY.029 Operation Holf (.03 -3 | PCX. {02 ) i .149 01 ) so editor de fexto, o L 06)
CX.030 0s 1 Fatetas {02 ) PCY. (0L ) 50 o1 ) PCH.6003 LETTER WRITE - Imprime car
’g g ?ut Run E g 3’ % E (o) ; g g‘ ; tas personalizadas, {02)
5 er 2 }
Y. -J?ier Games cor) . ¢ 63) % %3 PLANILHAS
pCX.033 Pinball Nizard ¢ 01 ) ¢, (€ 07) 55 03 ) PCX.6301 PC CALC - Poderosa Plani-
PCY. 036 Platoon {01) L0 3 (01D 3 01 ) 1ha com graficos i € 02)
PCX.037 Rampage {01 CX. 1 02 ) | 3 01 3 PCX.6302 ASEASYRS — Planilha com
PCY.038 Robocop 2 {043 3. 09 {01} 5 02 ) capac de 236 cel x 4024 lin (01 )
PCY. tocket Rangst 023 | PCX. (01 5 03 ) PCX.6303 INSTACALC - Esta planilha
% gﬁr ode R%nner g g ; )g 0 g gc g et E g g per«anece residente (memorial( 01 )
by 022 ngﬁehgﬁr ( 02 ) PO 107 cor) PCX. 16 o1 ) DESKTOP MANANGER
PN 043 arrea ¢ o3 PCX 102 Guerrilhy Nar {029 Y16 03 ) PCY.6501 MAKEMYDAY - Conter calenda
CX.045 Test Driver 1 (01 ) PCY. 103 Hard Ball {201} PCX. 165 01 ) I rio, agenda, relat e ete.... € 06 )
PCX. 046 Test Driver 2 (02 ) PCH.106 Heroes Of Lances (03 ) PCY . 161 01 ) | PCX.65 CO‘!PQSS - Otimo para aute-
’ggg itr1s i E & ; % g; {llr}aﬂri_)i_larriors § g ; :g 2 g ; F mzcao de escritoric, (01)
7 5 1a Disnes g |
pCX 049 }h:xlgf‘ e ¢or) e 103 §og?.'nai1r‘§§a1§33 ¢o) PO 16 3 %7 HOBBIES
X 03] Eondy " rang $013 CY 111 {jﬁi?al’;t” AR SR o ay Socer, %) PCX.6701 MICRO GENE - Conheca sya
cx/Te % Jet £li Simud 5 P rifi {carrad aryore genexlogica, {
Pk 05 BosidoZaxs/Defend { B ) DI Moracern b mist bl S e 2 PCX-6703 MAGIC FINGERS - Analise
g,osq aﬁtam aﬁ Hinjas E g-l ; ’g ig ¥arnoa= % % ; A DLICATIVOS sua persaga]zgadg e tendegcxaf ;gr:?
ac 1 2 r £ Chi ¢ionais atraves da assinat,
P08 €48 heiack Suncarinct of 3 pOXCITE King Quest § (0L ) PCX.6703 ASTROLOGY = Calcula Hapas
PCY.O5T Tank Killer {04) PCX.117 King (uest 3 (03) Astrologices. ( 82 )
PCX.098 Flight Simulation ( O1 ) PCX. 11 Vegas (01 | FCX.6704 BIORHYTHM - Calcula o Bior
PCY.059 Africar (Bugs) 01 ) | PC¥.119 Leisure Lair 2 (06 ) [ PCA.9001 MALS DIRETA - Com manual ritime e compara entre duas pessoas
PCX.060 pir Combat {01} { PCA.120 Leisure Lair 3 {08 ) ! 5.000 as compatibilidades, o)

MSX

PROGRAMAS

T
(7
><

MSX E

COD NOME UNIUERSOFT XSH Cop NONE PAULISOFT

00.001 Cadastro de Clientes (Elaborade em Dbase II Plus) ...... 5.500,00 00.391 Aquarela .,...... B8.500,00

00.002 Controle Bancaric ... (Elaborado em Dbaze II Plus) . 3.900,00 Versor ...... voee 5:300,00 00.392 Kit Aquarela ..., 15.000,00

00.003 Contac a Pagar ...... (Elaborade_em Dbase II Plus . 4.500,00 7.000,00, 00.393 Dis Avulso do Kit 1.800.00

00.004 Controle de Estogque . {(Feito em Basic fwancadal ... . 4.400,00 7.000,00 00.394 NSY Turbo ....... 5.300,00

00,003 Mala Direta .,....... (Elaborado em Dbase II Plus) .,.... 4.300,00 5.400,00 00.395 Edtronic ........ 530000

00.006 Contas Correntes .... (Elaborado em Linguagem Mbaszici ... 4.800,00 4.300.00 00.396 Grafic Ujew ..... 9.300.00

00.007 Print-¥-Fress ..... (fdaptade da Anglosolt c/manuall ;. 1.800,00 4.300,00 00.397 Mega fusic 1 .... 2.500,00

00 008 Redi-fssembler ...... (Hega Rssembler original da Aszc ID)  4,400.00 .+ 5.400,00 00.398 Nega Music vv.  2.500,00

00.009 Redi-Sprite ......... (Editor de Sprite para N5YY ....... 1.800.00 . 3.550,00 00.399 Erotic Show ..... 310000

00.010 Redi-Texto .......... (Adaptacac do Tasword Inglesi ..... 3.700,00 5.450,00 00.400 Fast Copy ....... 390000

00.011 Fedi-Londominio ..... (Para controle das Desp e Rece:tas) 1.800,00 . 3.600,00 00.401 Sprite Maker .... B6.900,00

200.012 Redi-Juimica ,....,... {fuimica com Tabalz Periodica) ..., 400,00 :

00.013 Uord star 80 Colunas. (Agora com Hanual Camplefo em Portd  5.500.00 RO

00.014 Hord Star 40 Colunas. (Lom Hanual Compietio em Portugues)  5.500,00 PERIFERICOS — DDX

00.015 Re ame # 01 {Robocop - com manual complete) 300,00 £.290,00 =

00.016 Re ame # 02 {Elite - gom manual completo -300,00 12.5900,00 Irive 5.1/4 com 360 e 720 Mbytes

00.017 Re ame # 03 {Kirg’ = Valley Flus -c/manual comgd  1.300,00 . 12.800,00 Drive 3.1/2 com 720 Kbytes

00.018 Re ame # 04 iLicénce to K11l - crmanual compiel .300,00 5.500,00 : Rit 2.0 e Kit 2.0 Plus

00.019 Re ame # 03 (Deukle Dragon - ¢ manual pletar  1.300,00 5.500,00 garan Game

00.020 Redi Game # 06 (Desezperado - com manual compiets) 1.300,00 5.500,00 garam Disk 256 kb

00.021 Re ame # 07 (434 Road Racing - c/manval compled 1,300,00 garaw Disk 512 kb

00.022 Re ame # (4 . INemesiz 1 - com manual completo) 300,00 IChA| garam Disk 768 kb

00,023 Fedi Gave # 09 . (After Burner - ¢/ manual pleto) 00,00 | Cartao 80 Cuéu.nas

00.024 Redi Game ¥ 10 , ; tDragnn Ninja Flus - c/manual compd 1.300,00 | 000,00 | xpansor de Slots B .
Para Pedidos em disketes de 3.1/2 acrescentar Cr$ 95000 por disco i 000,00} Kit para mwontagem de Disk Driver

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL

A COBRAR

Para adquirir os programas acima, relacione em uma folha deRE%fe] o Mowe e o Codigo dos Produtos desejados {no casc de
escreva seu nome @ endereco de forma legivel e remeta para
e escolha a opcao {veja abaixo) que mais lhe convir para pagamen

1) Pagamento atraves de Cheque nominal e cruzade. 2) Pagmntn atraves de Reemholse Po
Mande o cheque anexo ao seu pedido. Despesas re
Postais Cr§ 600,00 - Prazo de entrega 20 dias.

Preco unitario de Diskete 5.1/4 (r$
PC/XT Dominio Publice - Jogos Crs
Horario de Trabalho: De Segunda

Precos de Disketes:
Preco

IiNIUE'RSOFT INFORMATICA LIDA na Rua Conselheire Brotere
0:

irar sua mercadoria na Agenci 2
despesas Postais. (Praze de entrega Imediato.
Preco unitario para Disquete 3.1/2 Crs 1.300.00 i
Copia mais o Custo do Disquete. (No. entre parenteses indica Qdte.)

90,00
790,00 e Aplicatives e Utilit
s das 10,00 ate 16,00 hs

eira a Sexta Feira das 9,00 hs ate as 18,00 hs e aos
COWHECA TAMBEM NOSSA COLECRO COMPLETA DE CARTUCHOS PARA VIDEO GAMES: MINTENDO, MASTER SYSTEM, MEGH DRIVE e OUTROS.

arigs Cr¥ 1.1%0.00

de PC/YT, indique a qdte de disco)
¢4 42 - CEP 01134 &

011 Sao Paule - SP

stal (SEDEX i COBRAR) neste caso voce so pagara na hora em que for
G g:sta modalidade tera um acrescime de 18 referente as

PROMOCAO: ACIMA DE Cr 20.00000
KAO' COBRANOS 0S 10w,




ROTINAS

Incremente a sua biblioteca Clipper

PC

Funcdes para o Clipper

O Marcelo Flores Vieira

Algumas vezes nos deparamos com a necessidade de
executar tarefas para as quais ndo existem funcdes imple-
mentadas nas bibliotecas que acompanham o Clipper. Al-
gumas podem tornar-se fundamentais, como por exem-
plo a criacdo de diretérios em rotinas de instalacdo de
sistemas ou, ainda, a inibicdo do funcionamento do com-
putador quando uma determinada senha néo esta correta.

Muitas dessas funces necessitam de um tratamento
““de mais baixo nivel’’ e, por isso mesmo, fora do escopo
ao qual se propde o Clipper. Visando transpor alguns des-
tes obstaculos, aqui estéo seis rotinas que tém as seguin-
tes funcoes:

MAKEDIR - Cria diret6rios:

CH—DIR - Troca de diret6rios:

RM—DIR - Remove diretérios;

FREEZE - Paralisa o sistema;

DIR—COR - Retorna o diretério corrente;

TSTDRYV - Verifica status de drivers.
Retorna os seguintes valores numéricos:
128 - drive aberio;

Micro: IBM PC /[ XT
Memoéria: 512 Kbytes
Video: CGA
Linguagem: Turbo C 2_(5

Requisitos: Nenhum

2 - disco ndo formatado;
0 - drive pronto para ser usado.

ST—CRSR - Retorna os valores lagicos TRUE caso o cur-
sor esteja “ligado’ e FALSE caso contrario.

As funcoes MAKEDIR, CH—DIR e RM — DIR retornam
os valores logicos TRUE caso a operacdo tenha sido bem
sucedida e FALSE caso contrario.

Vale lembrar que para compilarmos programas escritos
em C, que posteriormente serdo usados em rotinas Clip-
per, é de vital importancia (pelo menos no caso de Turbo
C) que o modelo de memédria utilizado seja o modelo
LARGE.

NZo se deve esguecer, também, que além das biblio-
tecas do Clipper, devera ser utilizada a CL.LIB que acom-
panha o pacote do Turbo C.

MARCELO FLORES VIEIRA é formado em Engenharia
Mecénica pela Universidade Federal Fluminense e possui cur-
sos de extensdo em Andlise de Sistemas. Programa em Clip-
per. C, Cobol, Pascal e Lotus.

e TSTDRV.C

g %
T e e

4 HP&H Consuilares Lida.

) Tel.: (821)3%4~7571

7

g Fupiap: Testar sfafus de drivers
9

i3 Codisns de retorani

i1

id grive prontp =} 8

i3 drive abertn =} 128

id disca nio formazado =) 2

i5
& Pardmetrnst letrs do drius
i7
ig lisar a LI3 CL.LIB na 1iskediD3o de proorzmas
12
29 Compiiado com TURE
i foppiiar com
22
23 4 S S e
=/
23
26 #inciude <cisclippgrinandef.h)
27 #include {oihclipperiextend.hi
28 2include {dos.n}
29
3@ uniop LGS e
31
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e CH—DIR.C 3
34 sbropuiozis 2
i /% 35 i EQ*rTFnLnitf‘;ﬁﬁﬁvé'H} et
e L ] e 4 34 _retllchdir{pathl+iss
% 37 returns
’ X . i ; = s 38 1
4 WP&N Consultpres itda. Harcelo Flores Yigira
5
4 Tel.: (@217594-7521
7
B Funi3o: Trocar de direbdrios e ST—CRSR.C
2 i /%
0 Pardmetras: drive. direfdrio e ), ol _
i1 5
2 Hsar a LIB Ci.LI iinkedif3e de ornoramas - , = T
%i S e fde 4 HPEH Consultores Lida. Harcelo Flores Vieira
&t =
: . 5
i4 Retorna .F. caso z operalio falhe .
‘ 4 : 8! .' ‘_}"‘F“
i3 Betoraa 7. £330 2 oeerzlio obisnda resaiiado f = e
= 7
i4 e
7 Cosoilads com TURBOC:+ (ist sgif g Funfan: Testar status do cursor
12 {ompiiar com modelo de memoria b A oy 2, o
{9 ig Usar a LIE CL.LIE n3 linkesilzn de oroaramas
20 4 - — -
o {2 Retorna .F. 1igadn
= 13 Retorsa .T. a0
e {4
23 #include {dir.hs Ll e o , : o
o Kincl - -{Ltd‘ i i3 Compilado com THRBOC++ {ist. edition)
24 #include {(stdio.n? ; T e =
o i4 Compilar com o modeic de memdria LARGE
ga
; 5 i7
24 #inciude “\clipper\nandef.n” : o : :
57 i ; 4 ,:E;{ppe }nai 4h ig Pode variar com vsrsoes diferenfes da
27 Binclu £1ipper\extend.h i e
% 5 i {9 SUMMER 87.
28 2
IPPES dirivpid}
ii CLIPPER chodirivoid} 24 4 = =
| ko i3
i 28 € 22 */
| . HAXFATH =
| 2 char pabhiHAYFATHI: T e el : o
| o 24 Hinclude “\clieperinandef.h”

JOGOS E APLICATIVOS MSX L.I1 E PLUS

DRIUVE MSX SERIE I-\ .,

TQPSTHR.D EERIE ) .

MIE TEM 0% T ] pre————

DE GHRHHTIH.

LLIGHY PEM . HEXE STEREOG

_HEGARAGH - HSX TESTER

CTUINCHESTER ..DRIUVES PC

.KIT PE LINPEZA 3 4.2 U Bawce de dados pes —

1ﬂﬂﬁ€5r = SACOTES ioaxs cCapaz de£cog E= § o@= S0
icos,interpretactGes =
[IJFH]I‘ inmstructes mo videao Lc 318
[ Ma iMpressora, rwealizar
4 i cada 5T Jjogos 1 gratis. Hapas ﬂstra:s,ﬂuﬂerold—
Z2_fi cada CcoMpr s . receba un icos e Biorritwmicos.
5elo.ﬂFé5 = d95£95 gratis ewn SucessSo Finnanceiro
ur HOTPACK ,aléw de conmcor-— ocu afetive € garamtido.
rer a 4 DRIVE T2ek. Compativel corm toda 1i-
nha HSHE.Cr$fia. o6E , G4E.

rUA EVARISTO DA VUEIGA 3I5-447-CENTRO-RJ—_CEP:Za84@34. PEDI
pDOSs A HOTCEHNTER SUPR.FPARA ESCR.LTDA. TEL : (G241 32624842




25 #inciade “\clipperiextend.h”
26

27 extern Boolean _rcurs_oms

28

36 CLIPPER st_crsrivnid)

32 i
33 ~retli_curs_onis:

e FREEZE.C

i*

HPEH Consuifores Lida. Harcelo F Uipirg

BFES

Funf3c: Redirecionar a IHT 9

Hsar 3 118 CL.LIB na linkediC3o de orparamas

b= T == e B S W = ' N % S

i@ Compilade com TURROL++ (ist.idition}

i1 Comeilar com modelo de memdria LARGE

ig

i3+ =

i4 %/

i3

i4 Binclude {dos.h;

i7

iB Hinciude "“ciipoer\pandsf.h”
19 &include “\clipper‘extend.h”
29 _

24 void interruot teciadn fvoid):
22

23 CLIPPER freezeivnid)

24

25 {

26

a7 disabie{i:

25 setvect {9.tecladol:

29 setvect (Buid. tecladols
3@ enablel):

3583

32

33 void interrupt teciado {void)
34

3o

34

-4

SUPRIMENTOS PARA
COMPUTADORES

CENTRALDATA "

SUPRIMENTOE COISA SERIA
E E POR SABER DISTO QUE A
CENTRALDATA, HA 10 ANOS, VEM
CUMPRINDO SEU COMPROMISSO
.DE VENDER PRODUTOS DE
QUALIDADE COM GARANTIA
ASSEGURADA E ENTREGA
IMEDIATA.

CENTRALDATA

Av. Pres. Vargas, 482 Grs. 201 4 203
Tel.: KS 253-1120 Tix. (021) 34318

4

PLACA DDFAX 96 PARA PC
XT/AT

Transforma seu micro em uma maguina de fax com disca-
gem automatica, cadastro de até 999 clientes e programa-
¢ao para envio. Transmite e recebe com velocidade de 9600
BPS. Recepcao automatica durante operacio de outros
programas.

KIT DDX MSX 2.0+

Implementa no seu micro maior resolugdo, maior velocida-
de de manipulacio de graficos, relégio real com bateria, 80
colunas, 256Kb de MEMORY MAPPER e 19.268 cores.

MEGA RAM DISK PARA MSX

Expansao de memaria com sistema operacional residente,
disponivel em 3 modelos diferentes: 256, 512 e 768 Kbytes.
Funciona como se fosse um drive temporario para o seu

' DDX MODEM PARA MSX

Transmite e recebe em 1200/75, 300/300,
1200/1200, BELL e CCITT. Monitoracao de linha, Discagem
rediscagem e atendimento automatico. Programa para
video texto embutido.

KIT PARA DRIVE DDX

Composto de gabinete metalico, fonte de alimenta&;éc, in-
terface DDX, cabo para dois drives, manual e sistema ope-
racional DDX DOS.

DATATEC

Rua Domingos de Moraes, 770 - Loja 33-B -
V. Mariana - S. Paulo/SP Ao lado Estacédo
Ana Rosa Metro - FONE/FAX: (011) 571-7083




SISTEMA INEDITO DE ATENDIMENTO - REEMBOLSO POSTAL

Lsta € mais uma inovagio da REDI UNIVERSOFT. Agora vocg podera fazer suas compras
sem ter que pagar antecipado. O nosso intuito € de fazer com que 0 usudrio nfo perca dinhei-
ro pagando antecipado e muitas vezes nfio recebendo o seu pedido.

Por esscs motivos, sugerimos: Faga o seu pedido por reembolso postal € pague somente ao

REEMBOLSO
POSTAL

MSX 1 - NORMAL E SUPER JOGOS
951 VIAGEM AD CENTRO DA TERRA
952 ABADIA DEL CRIME

953 KING'S VALLEY PLUS

954 RAMBO 3

955 WORLD GAMES

956 JOE BLADE

957 AFTER BURNER

958 DESESPERADO

959 DOUBLE DRAGON

960 DRAGON NINJA

%6l ELITE

6. FIRE TRANT

963 GAUNTLET

964 LA HERANCIA

965 MASK [1

966 OPERATION HOLF

%67 0S5 FLINGTSTONES

968 PACMANIA

969 RESGATE DE ATLANTIDA
970 RENEGADE 111

971 PARIS DAKAR - RALLY

972 4x4 ROAD RACING

973 ROBOCOP

974 SILENT SHADOW

975 STRIKE RARIER FORCE

976 TOl ACID GAME 1

977 TOI ACID GAME 2

978 TELAS PORNO ANIMADAS 1
979 THUNDER BLAD

580 TOl ACID GAME 3

98] TELAS PORNO ANIMADAS 2
962 TOI ACID GAME 4

983 THE WAY OF THE TIGER

S84 PERICO DELGADO

985 DIARIO DE ADRIAN MOLE
986 DUNGEON MISTERY

MSX 1| - MEGARAM 256
00l NEMESIS |

002 NEMESIS 2

003 SALAMANDER

004 EPSODE 2

005 PARODIUS

(06 FI SPIRIT

007 KNIGHT MARE 2
008 KNIGHT MARE 3
009 FINAL ZONE

010 FANTASY ZONE

011 DRAGON QUEST

012 DIGITAL D HISTORY
013 1942

014 KIN'S VALLEY 2

015 GALL FORCE

016 PINGUIN ADVENTURE
017 SHERLOCK HOLMES
018 MIRAI

019 SUPER LAYDOC

020 FANTASM SOLDIER
021 CRAZE

022 VAXOL

023 GOLVELLIUS

024 JAGUR

025 KING XNIGTH

026 DAIVA

027 CROSS BLAIN

MSX 1-JOGOS ADAFPTADOS

Os jogos ahaixo usavam o cartucho megaram, ago-
ra foram adaptados para rodarem sem o cartucho
megaram

001 EVERY LOPY

002 FINAL ZONE

003 SUPER LAYDOCK

004 VAXOL

005 MIRAI

MSX 2- NORMAL

101 BUTAPORC

102 GATNER

103 SUMS GAME

104 PERRY MASSON 1

105 STRIKE HARRIER FORCE
106 CHESS REZ)

107 GOODY

recebé-lo no correio.

108 THUNDERBALL

109 DEMO’S KILLER
LORAD-X 8

111 CHOPPER

112 MSX FAN LIBRARY
113 HOW MANY ROBOT
114 MONACO

115 EL. DIABLO

116 FLASH GORDON

117 BANK BUSTER

LB TN.T.

119 LiFFAIRE

120 WORLD GOLFE

121 MARBLE WORLD

122 POOYAN

123 PIRF 3D

124 PASSAGEIROS DO VENTO
125 TEST DRIVE

126 CHICAGO

127 AGATH

128 DUNGEON MISTERY 2
129 COSMIC SOLDIER
130 ZANAGA

131 LIVINGSTONE

132 PERRY MASSON

133 LAST MISSION

134 CHUKA TAISEN

135 EVIL TOWER

136 LIFE THE FAST NAME
137 SUPER LAYDOCK
138 EVIL DEATH

139 HYDLIDE

140 FINAL COUNTDOWN
141 LEATHER SKIRTS
142 BREAKER

143 KINETIC

144 CHAMPION MASTER
145 JP WINKLE

146 DACOR

147 USA JONG

148 STRATEGIC GAME
149 LINE BUSTERS

150 MISSION HUMAN

151 DIGGER

152 A ILHA DO TESOURO
153 CRAFTON & XUTB
154 IFR FLYGHT

155 EIDELOSS

JOGOS PORN= E TELAS

201 CICCIOLINA 1

202 CICCIOLINA 2

203 PLAYBOY SEXY

204 STRIP POKER

205 PORNO SHOW

206 TELAS DIGITALIZADAS 1
207 TELAS DIGITALIZADAS 2
208 TELAS DIGITALIZADAS 3
209 TELAS DIGITALIZADAS 4
210 TELAS DIGITALIZADAS §
211 TELAS DIGITALIZADAS 6
212 TELAS DIGITALIZADAS 7

APLICATIVOS E UTILITiRIOS
231 VIDEQ GRAPHIC

232 TOPOGRAFIA DO MUNDO
233 SOFT FUNCTION

234 SHA-GA-RAKU (ED GRAF)
235 PIXEL Il (ED GRAF)

236 PHILLIPS DESIGNER

237 MICHELANGELO

238 EDITOR DE M¢SICA

239 SUPER PRINTER

240 TASSWORD 2

241 PIXEL 111

242 FREEHAND

MSX 2 MEGARAM

301 ITKARI WARRIORS
3020UT RUN

303 ARKANOID 2

304 FAMILY BILLIARDS
305 DIRES

306 ASHIGUINE

307 ROMANCIA

308 FAMILY BOXING
309 TOPPLE ZIP 2

310 DEEP FOREST

311 ANDROGYNUS

312 RASTAN SAGA

313 EAGLE WAR

314 HIGEMARU

315 US.AS.

316 ZANAC EXCELENT

333 SUPER TRITON

334 STAR MAS

335 RACING CARS

336 DRAGON SLAYER 4
337THARD BALL

338 GOEMON
339LOLA

340 FAMILY PARODIC
341 STAR VIRGIN

303 DISK PACK 03

504 DISK STATION 01

505 DISK STATION 02

506 DISK STATION 02 SPE

507 DISK STATION 03 SPE

508 DISK STATION 04

509 CLUB GUID 3

310 KONAMI GAME COLLECT
511 DJANGU COLLECTION

317 KING KONG 342 MR GHOST 512 HIGH SCHOOL HISTORY
318 LUPIN 3D 43I R-TYPE 513 CITY FIGHT
344 DINAMITE BOWL 514 RANDAR 2

320 SUPER RAMBO ESP 345 SPACE MAMBOW 515 ULTIMA I
321 VAMPIRE KILLER 346 QUARTH 516 DAIDAGEK]
322 HINOTORI 347 BASEBOLL 1 517 PSYCHIC WAR
SL3LABIRINTH 348 STRATEGIC MARS 518 JIPS HI
324 ZOMBIE HUNTER 349 METAL GEAR 1 519 DECTETIVE
325 DRAGON BUSTER 350 BASEBOLL 2 520 JOTTUNA M VISION
igg A‘f}? 351 DRUID 521 EMMY

“STE 522 MOVING SCHOOL
328 WAR OF THE DEAD 523RYUKIU
329KING'S VALLEY 2 MSX 2 - DRIVE 720 KB 524 MADONA YUWAKU
330 TOKYO SOFT COM | DISQUETE 525 KINDGAL'S 2
331 CONTRA 501 DISK PACK 01 526 ULTIMA IV
332 MON MON MONSTER 502 DISK PACK 02 527 ALESTE ESPECIAL

LANCAMENTOS MSX

Partc B, ROAD WARS,

ANIMAL

CADA: Cr$ 18.900,00

Cr832.900,00

MICHEL 1,
BREAKER, WARLORDS, VAMPI
MYTHOS, SOVIET, MEGALOPO,
DIAZ ORMUZ, MUNDIAL FUTBOL 1 ¢ 2, ABRACAD
LEE FUT, HOSTAGES, MANCHESTER UNITED,
SAMPLER, SENDA 1 ¢ 2. MSX 1 SUPER JOGOS:
EMILIO S. VICARIO TENIS, BATMAN THE MO
NA. MSX 1 MEGARAM 256: FLIGHT SIM
MISTERY 2, SALAMANDER IMUNIDAD
MSX 2.0 NORMAL: THE TENDA, PROFES DECTETIVE,
RODIC 2 ﬁﬁ). MSX 2.0 MEGARAM 256: SUPER RUN|

/ARS 2, BUBBLE BUBBLE, RETURN TO JELDA, GARYU-0 KING, PREDADOR,
GILY BLOCK, HYALIDE 2, RETURN ISHTAR, COCKPIT, HAJAFUN.

VIDEO GAMES NINTENDO: TARTAR
TONTRA, BATMAN, DOUBLE DRAGON 2

LANCAMENTO NINTE

MSX 1: DANGER MOUSE, MOON LANDING, JUNO FIRST, FRED MARDEST 3, CAPITAO
TRUENO 1, CAPITAO TRUENO 2, AVERNO, UNICORNS,
PASSING, BLACK TIGER, XYBOTS, TINRUM, LIVING

NDO: 3 EM 1 - Tartaruga Ninja II, Batman, Missdo Impossivel

YESOD, MARTIANS, DISCO HIT,
STONE 2 Parte A, LIVINGSTONE 2
MICHEL 2 SATAN 2, BASKETE PRO, MAD MIX 2, ICE
RE EMPIRE, MORTADELLO 3, CHUCK YEAGER'S,
ITALIA 90, TUMA 7 -1 ¢ 2, INHUMANOS, BOXE POLI
ABRA 1 e 2, ANGEL NIETO, CHOY
DAMUS, LODE RUNNER 3, ALF SPEED
GHOSTBUSTER 2, DRAGON NINJA PLUS,
VIE, GEMINI WINGS, GREMILINS 2, LOR-
ULATOR, NEMESIS TWIN BEE, EGGERLAND
E. MSX1 MEGARAM 512: R - TYPE (2 dizcos).
RUNE MASTER 2, FAMICLE PA-
ER, PUNKS 2, AMERICAN SOCCER,

UGAS NINJAS, ROBOCOP, SUPER MARIO 3, SUPER

TOQUE (contr. de
de Sprites) Cr§ 1.800,

- MSX 2 - HAL NOTE

PRODUTOS UNIVERSOFT

200.001 CONTABILIDADE GERAL MSX (o soft mais com
Cr$17.500,00 - 200.002 SCEI SIST. CONTR.
banciric) Cr§ 13.500, - 200.003 CON
Cr5 4 00- 200.016 RED
REDI-CONDOMINIO (a4

leto do mercado para MSX)
MPR. INTEG. {(ﬁd
TA CORRENTE (conta corrente ¢f prev. de Sag. € rec.
I-TEXTO (Editor de texto adapiado do Tassword) Cr$ 3.700,00 -
E 30 de qubacic

- 200.020 REDI-PRINT-X-
CrS§ 1.800,00 - 200.021 REDI-ASSEMBLER (adaptagio do
Cr§ 4.400,00 - 200.022 REDI-QUIMICA (educativo sobre quimi cla p
- 200.023 REDI-MALA DIRETA (imprime ctiguetas - fcito em dBase II) Cr§ 4,700,00

Cr§ 1.300,00 CADA: 200.041 REDI GAME 1 ?}OBOCOP) -

NG'S VALLEY PL
LL) 200.045 REDI GAME § (DOUBLE DRAGON) - 200.046
- 200.047 REDI GAME 7 (4x4 ROAD RACING) - 200.048 RE-
BURNER) - 200.050 REDI GAME

MSX 1.0 NORMAL ¢/ MANUAL -

-MSX2 - GRAPHOS SAlIJRUS,‘Zdim(editnrg

¢ peq ) Cr§ 1.800,00 - 200,018 REDI-ES-
ue ¢/ emissio de pedido) Cr$4.400,00 - 200.019 REDI-SPRITES (Bditor
PRESS (adaptado ¢ com manual impreaso

. cliente, contas a pag., coatr.
200.01

ega Assembler Inglés, dim}
S

200.042 REDI GAME 2 (ELITE) - 200.043 REDI GAME 3
REDI GAME 4 (LICENCE TO

REDI GAME 6 (DESESPERADO

DI GAME 8 ESIS 1) - 200.049 REDI GAME 9(AFI‘E£
10 (DRAGON NINJA)

MSX 2 - DINAMIC PUBLISHER, 2 Discos {dclhz:p;(l:m Ms::‘z.omm :five mg)gg 1350,00
afico SX 2 ¢f drive 720 Kb) 1.3%0,00
ftecl mm Kb.) Cr$ 1.390,00 - MSX 2 - SU-

PER PRINTER (Editor de Faixas, cartas ¢ painéis 360 Kb) Cr$ 1

390,00

- 200.044




MSX - AMIGA - PC/XT
VIDEO GAMES

Super aplicativos cada Cr$ 1.250,00

Super Pack (disquetes com seis jogos grandes) Cr¥ 650,00

JOEOs especiais (escolha indivodual dos Jjogos do super packs) CrS 140,00 g
MSX 1 - Super jogos (um jogo de tima qualidade, ocupa um disco) Cr 295,00

SEDEX para drive (4 kilos) Cr3 n.??gfuo
PRECOS DE DISQUETES

Disquetes 5 1/4 dupla face cada Cr§ 255,00
Disquetes 3 1/2 dupla face cada Crs 790,00

DRIVES MSX PERIFERICOS dBASE II PLUS E SU PER-
Marca DDX - 5 1/4 ¢/ 360Kb ¢ Impressoras, Monitores, Multi = CALC 2
T20Kb - 3 1/2 ¢/ T20Kb - 6 meses Modem, Cartdo 80 colunas, Inter- Qualidade PRACFICA, manual
de ntia - assisténcia técnica face p/2 drives, Fonte com gabine- completo, suporte técnico, no de
Nﬁogm ; 10852 promoggo. Despa- te, Disquetes 5 1/4 € 3 1/2 e dis- série, reposicio 4o ser lancado.
cham[ oS 5 B; rasil S quetes 5 1/4 coloridos. CONSUL - Nova versio, inteiramente gratis.
pai : TE-NOS. Preco Cr$25.000,00
COLECOES MSX 1.0 SUPER PACKS MSX 1.0
COLECAO o1 COLECAO 05 SUPER PACK 301 SUPER PACK 307 SUPER PACK 313 SUPER PACK 319 SUPER PACK 325
4001 Agenda doméstica | 4041 Agenda 2 3001 Ace of Ace 3037 Haunted House 3073 Cosmic Estible 3109 After War | 3145 Jungle Warriors
4002 Banco de Dados 1 4042 Banco de Dados 2 3002 Krakout 3038 Blow Up 3074 Fire Star 3110 After War I1 3146 Mach 3
4013 Malz Direta 1 4043 Mala Direta 2 3003 Cap Sevilla [ 3039 Gun Blaster 3075 Jewels Dark 1 3111 Xenon 3147 Mecon
4004 Controle de Estoque 1 4044 MSX Write (Ed. Texto) Heddox 3040 Pinball Blaster 3076 Jewels Dark Il 3112 Syndrome 3148 Power And Magic
4005 Editor de texto 4045 Planilha Cientifica 3005 Don Quixote 3041 Maze Master 3077 Out Rua 3113 Obliterator 3149 Mortadello 1
4006 Contas a Pag/Rec 4046 Manutengdo de Veiculo 3006 Crazy Car 3042 Habhbilit 3078 Well’s Fargo 3114 Skate Dragon 3150 Mortadella 2
4007 Contshilidade Domést. 4047 Biblioteca
4008 Agenda Anual 1 4048 Cadastro de Soft SUPER PACK 302 SUPER PACK 308 SUPER PACK 314 SUPER PACK 320 SUPER PACK 326
4009 Controle Bancario 1 4049 Mini Planilha 3007 Death Wish 3 3043 Chicago 1930 3079 Adicta 3115 Petrovic basket 3151 A E.
4010 Planilha MSX 4050 Mala Direta 3 3008 James Bond 007 3044 Taipan 3080 Hercules 3116 E. Butragnho I1 3152 Marine Corps 2
5 3009 [ndiana Jones 3045 Navy Movies [ 3081 Jewels Dark 11 3117 Marine Corps 3153 Bumpy
COLEGAO o2 COLECAQ 06 3010 Fred Hardest [ 3046 Sol Negro 1 3082 Jast 3118 FX-15 3154 Dimens Omega 1
4011 Editor de Misica 4051 Editor de Sprite 1 3011 Game Over 1 H047 Aspar Motos 3083 Peter 3119 Antaked 3155 Dionza Cozumel 1
4012 Banco de Dados 1 4052 Pencil Designers 3012 Rex Hard 3048 Rampart 3084 Aramo 3120 Mot I 3156 Smuris
4013 StEdio G7 4053 Caixinha de Mfsica
4014 Biomitmo 4054 Editor de Caracteres SUPER PACK 303 SUPER PACK 309 SUPER PACK 315 SUPER PACK 321 SUPER PACK 327
4015 Orgio Fletrénico 4055 Hot Music 3013 Fred Hardest 11 3049 Coliseum 3085 Bounce 3121 West Bank 3157 Ano del Mundo
4016 Graphic Artistic 4056 Loto 1 3014 Rock (Boxe) 3050 E. Butragenho I 3086 Strange 3122 Cosmic Sherif 3158 Comando IV
4017 Uni-Art 4057 Chess (uso ¢/ mouse) 3015 Game Over 11 3051 Minder 3087 Final Contidon 3123 Jaws 3159 Dimens Omega 2
4018 Super Synth 4058 Printer Tela 3016 Turbo Girl 3052 Titanic [ 3088 Strip Play Hous 3124 Mot 2 3160 Mambo
4019 Simple Asm 4039 Uni Sprite 3017 Hundra 3053 Barba Negra 3089 Bouken 3125 Swing 3161 Rath-tha
4020 Master Voice 4060 Ultra Format 3018 Fernan Basket2 3054 Simalator 747 3090 Vortex 3126 Tension 3162 XM 63 Patrol
COLECAOD 03 COLECAO 07 SUPER PACK 304 SUPER PACK 310 SUPER PACK 316 SUPER PACK 322 SUPER PACK 328
4021 Aprendendo a Contar 4061 Abelha Sbhia 2 3019 Aftereoids 3055 Humpr, 3091 Triple Comando 3127 Avent Origin 1 3163 Avent Origian 2
4022 O Circo Chegou 4062 Abelba Sibia 3 3020 Venon 3056 Lady Safari 3042 Barbarian 3128 Casanova 3164 Crisis
4023 Encanto 4063 Motorista Sideral 2 3021 Arkos [ 3057 Mad Mix 3093 Destroyer 3129 Cyberbig 3165 Dioza Cozamel 2
4024 Maior ou Menor 4064 Miss3o Resgate 2 3022 Banana 3058 Navy Movies II 3094 Ghost 3130 Hypertronic 3166 Mecano Qasis
4025 Mentalizagio 4065 Mago Voador 2 3023 Mundo Perdido 3059 Sol Negro 11 3095 Terramex 3131 Sshotage 3167 Ransack
4026 Motorista Sideral 1 4066 Palhago Explorador 1 3024 Hockey 3060 Titanic 1] 3096 Tetris 3132 Tom & Jerry 3168 5 Ball
4027 Missio Resgate 1 A067 Palhago Explorador 2
4028 Mago Voador 1 4068 Pescador Espacial 1 SUPER PACK 305 SUPER PACK 311 SUPER PACK 317 SUPER PACK 323 SUPER PACK 329
4029 Abelha Sibia 1 4069 Anagrama 1 3025 Arkos 11 3061 Chubby Cristle 3097 Gonzales | 3133 Bloody 3169 Curre Jimenez
4030 Macaco Académico 4070 Anagrama 2 3026 Albatroz (Golfe) 3062 October 3098 Terror Pods 3134 Buran 3170 Vision
i x 3027 Alehop 3063 Power 3099 Wec le Mans 3135 Jake in Caves 3171 Neo-Z
COLECAO 04 COLEGAO 08 3028 Amaroute 3064 Reflex 3100 Paravia 3136 Ram 3172 Artic Fox
4031 Matrizes Complexas 4071 Mapa Game 3029 Jorn Cent Terra 3065 Thor 3101 Metropolis 3137 Mot 3 3173 3D Poll
4032 Eletricidade 4072 g,mdu das Células 2 H30 Canwol Works 3066 Taareg 3102 Pink Panter 3138 War Middle Eart 3174 America
4033 Fisica 4073 Otica
4034 Exercicio de Fisica 4074 Gases SUPER PACK 306 SUPER PACK 312 SUPER PACK 318 SUPER PACK 324 SUPER PACK 330
4035 Geometria 4075 O Firmamento 3031 Occan 3067 The A Team 3103 Gonzales 11 3139 Chase H. Q. 3175 Jabate 1
4036 Bandciras da Europa 4076 O Sol 3032 Arkos I11 3068 Colossus 4 3104 Soldier Light 3140 Corsarios 2 3176 Liberator
4037 Matematica 4077 Operagdes Matemiticas 3033 Cap Sevilla II 3069 Mutant Zone | 3105 Ulisses 3141 Tnvaders Reveny 3177 Vila Sinistra
4038 Estudo das Células 4078 Selva de Palavras 3034 Streaker 3070 Mutant Zone [1 3106 Trivial 3142 Meganova 3178 Pacland
4039 Curso de Inglés 4079 Noria de Nimeros 3035 T T Racer 3071 Sabrina C. Gir 3107 Adel 3143 Play Ball 1 3179 Pitman
4040 Figuras Geom étricas 4080 Multipuzzie 3036 Bubler 3072 Comando Tracer 3108 Bob 007 3144 Motor Bykes Mad 3180 Satan 1
MSX - DRIVE 720 KR 606 DISK STATION 11
SOFT COM 1 DISQUETE 607 DISK STATION 13 SUPER APLICATIVOS MSX 1
S2EYS] 608 DISK STATION 15 :
529 ARKLGHT 609 TEE SOFT DISK SPEC WORDSTAR 40 COLUNAS, WORDSTAR 64 COLUNAS, WORDSTAR 80 COLUNAS, CONTA-
330 D SI0 EL MAGO DE 0Z BILIDADE, FOLHA DE PAGAMENTO, AGENDA DE COMPROMISSO, CONTROLE DE ES.
LA LIDE S 7 e A AN TOQUE, MALA DIRETA, CONTROLE BANCARIO, CONTROLE DE CAIXA, CONTAS A PA-
533 JOTUNKG §13 FAIRY TALE GAR, CONTAS A RECEBER, COBOL, MUMPHS, TURBO PASCAL, PROLOG, FORTRAN,
534 LEGENDLY 9 GEEMS 614 GANDNARA KBASIC, MBASIC, BASIC 80, LINGUAGEM C, COMPILADOR C, KNICOMAND, ZAPPER
535 MARCHEN VEIL 615 NOBUNAGA YABOU 1, ZAPPER 2, MSX DOS TOOLS 1, MSX DOS TOOLS 2, MSX DOS TOOLS 3, ED MUSIC -
A LANIA b AR COMO ADQUIRIR 36 McSICAS, UNI-TELA - 39 TELAS, GRAPHIC MASTER 1, GRAPHIC MASTER 2. TRADU.
e 1o Loue e TOR DE PALAVRAS, VIDEO TEXTO SYSTEM, DRAW & PAINT, CURSO 10 E 50 GRAL,
AR OklD S CHAS NOSSOS PRODUTOS MEGA PRINTER, SPEED SAVE 4000, COPPY ALL, BCOPY 3.0, EVERY COPY 5.0, VIDEG
5405A-ZL-RI S0XIR I HITS I, GAME MASTER, DISK IT, LINGUAGEM LOGO
541 UNDEADLI 621 XZR II
542 TWINKLE STAR 622 FIRE HAWK .
543 LAYDOCK 623 SUPER COOKS Pam adquirir qualquer produto proceda da seguintc forma: MSX 1 - megaram 256 (um jogo necessita de cartucho megaram 256, ocupa 1 dis-
544 AKAMBE DRAGON 624 WAR OF THE DEAD 1) Relacione a uma folha de papel os produtos que deseja adquirir, indicando o CO- co) Cr$ 230,00
|| 545 TETRIS ENT DIGO, NUMERO DO PACK, NOME E PRECO. B ; MSX 1 - megaram 512 (um jogo necessita de cartucho megaram 512, ocupa 1 disco)
546 SUPER PUZZLE 2) Escreva seu nome ¢ enderego legiveis para faeilitar e agilizar o envio do pedido Cr3 275,00 7
‘| 547 STRATEGIC ROLE 627 MIGHT & MAGIC 3} FORMA DE PAGAMENTO - Podera ser efetuada de trés modos: : MSX 2 - normal (um jogo, s6 roda em MSX 2.0) Cr§ 230,00
548 SUPER DAISENRYAXIU MASTER OF MONS?2RS &) CHEQUE NOMINAL: Envie junto com seu pedido cheque nominal 3 RE- MSX 2 - megaram 256, (um jogo 56 roda em MSX 2.0, necessita cartucho 256D.In1.)
549 SOLITARIE ROYALE 629 GREATEST DRI CURSOS DIGITAIS INFORMATICA E COMERCIO LTDA. Cr$ 295,00
| 550 SHANGAII 630 WORLD GOLF b) DI:PC)SHO DIR E.TO Banco BRADESCO agéncia 0130-9, Conta 66.617-3 MSX 2 - megaram 512, (um Jjogo s roda em MSX 2.0, necessita cartucho 512000nt.)
551 SHANGAI I £ nome de RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA E COMERCIO LTDA, neste €13 345,00 :
552 QUINPL SCFT COM 3 DISQUETES ©as0 envic junio de seu pedido xerox do comprovante de depésito. ; MSX 2 - Drive 720 Kb (jogos que rodam em MSX 2 com drives de 720 Kb} preco
553 PUZZLE IN LONDON 661 JESUS __c) REEMBOLSO POSTAL: Nesta modalidade vocé so paga seu pedido ao por disco Cr§ 295,00 q 5
554 PLAY HOUSE 662 RUNE WORTH Tetird-lo na agéncia de correio mais préxima de sua casa. Neste sistema 2 um acrés- JOGOS ADAPTADOS - MSX 1 {um jogo que 56 rodava com TEgAram ¢ agora ro-
555 MAH JONG 663 GOLVELLIUS cimo de 10% sobre o valor total de seu pedido, referenie a despesas postais, da normal em MSX 1) Cr§ 810,00 X
556 HERZOG 664 ALESTE 2 PROMOCAQ: Para pedidos de somente software (mi0 inclui periférico) que ultra- JOGOS PC XT (cada disco cheio) prego por disco gravado Cr 790,00
557 NYANCLE RACING passem o valor de Cr§ 20.000,00 as despesas postais serd por nossa conta, vook pa- LANCAMENTOS (0s lancamentos lerdo acréscimo de 25%)
S58PLAY BALL 3 SOFT COM 3 DISQUETES 3 apﬁa\a;s a cus:oNn_t_[n_éE&;aﬁag_ ho § ; 0S PRECOS ACIMA NAQ INCLUEM DISQUETES NEM DESPESAS POSTAIS
SOFT COM 2 DISQUETES 81 ARCUS 2 HERAZO0 DEE 207430 dms. Garantia dr. um ang. YALOR DAS DESPESAS POSTAIS:
e A e SOLDIEK PEDIDO MINTMO PARA REEMBOLSO CrS 3.000,00 Encomendas registradas S0t S
€03 DISK STATION 06 TABELA DE PROGRAMAS DE DOMINIO PUBLICO SEDEX - com peso até um kilo Cr$ 1.200,00
604 DISK STATION 07 SOFT COM $ DISQUI Py SEDEX - cada kilo adicional Cr§ 990,00
605 DISK STATION 05 5 LASTARMACIDON o Mo s IR0 00 < 5




Al U, T
CARTAS

U Possuo um LAPTOP TANDY 1400 HD
com processador NEC V20 e gostaria de
conecté-lo a um IBM PC AT compativel para
poder fazer troca de arquivos, no entanto
nao possuo o cabo de comunicagao. Gos-
taria que alguém me informasse onde ad-
quirir tal cabo, ou a pinagem dos conecto-
res com as devidas ligagdes para que eu
mesmo possa confecciona-lo. O LAPTOP
usa um conector DB-9 e o compativel com
IBM PC usa conector DB-25.

José lido Henrique Fiorott

Av. Marechal Rondon, 3008

29900 - Linhares - ES

O Possuo um Hatbit MSX 2, drive 5 1/4*
360Kb, megaram 256 Kb, Multimodem Tel-
com, impressora Lady 80 e mouse, Tive
problemas com o programa de comuni-
cagdo para videotexto que veio junto com
0 modem, e preciso de uma nova copia.
Consegui recentemente uma versio que
funciona em preto e branco, o que dilui um
dos melhores aspectos deste sistema, por
isso venho pedir ajuda aos leitores de MS:
quem possuir uma versao deste programa
que funcione a cores, por favor entre em
contato comigo. Também estou interessado
em trocar programas de qualquer area. Es-
tou particularmente interessado em trans-
formac&o para MSX 3, que j3 existe no Bra-
sil, mas de forma bastante obscura
(gostaria de saber quem faz, quanto custa
e como fica o micro).

Diego Lucena da Silva

R. Stephan Zweig, 250

91900 - Porto Alegre - RS

[ Preciso urgentemente de uma copia
do manual do MSX 2.0+ ou do 2.0 (a de
18 paginas eu ja tenho). Quem tiver, por
favor entre em contato comigo. Compro
ou troco (tenho uns quarenta manuais
de aplicativos). Pode ser em qualguer
idioma.

Gostaria também de informagoes de
como, onde e quanto devo pagar para ad-
quirir o digitalizador da SONY e o SCAN-
NER de mao.

Claudio Ralha
R. Prof. Coutinho Frées 304/201
22620 - Rio de Janeiro - RJ

[0 Gostaria de saber como linkar progra-
mas escritos em Turbo C versdo 2.0 com
o Clipper 87; sei que isso é possivel com
0 Microsoft C versao 5.0. Queria, ainda, sa-
ber como fazer programas em C qgue fi-
quem residentes.

Vagner de Aratijo

R. Ibere da Costa Franco, 227

03738 - Penha - SP

] Possuo um PC XT e gostaria de rece-
ber ajuda dos leitores para resolver alguns
problemas que v&ém me impossibilitando de
jogar certos jogos; existe algum manual do
jogo Maniac Mansion, com as senhas para
abrir a porta de ago do segundo andar? E
a televisdo na sala de piano, funciona? Eu
ja liguei a TV mas o jogo simplesmente
péaral nojogo Populous, quais sdo 0s no-
mes dos brasdes que o jogo pede no ini-
Cio, sem 0s quais 0 jogo nao prossegue?
E o que eu devo fazer no jogo Indiana Jo-

S0s Aos LEoRes |

nes, depois da primeira fase e depois de
passar pelo trem do circo?

Ficarei muito grato se alguém puder sa-
nar minhas dlvidas.
Emerson Berg Jorge Pereira
R. Olegario Maciel, 1932
36015 - Juiz de fora - MG

U Sou colecionador de vacinas, virus
de todas as espécies, e tenho duas vaci-
nas que se chamam TSVIRUS e KTAVI-
RUS, que detectam respectivamente os
virus ISRAELI e 0 SUMSDOS €, por coin-
cidéncia, testei-as em meus programas
e detectei o virus ISRAELI , porém meus
programas SCANs nao o detectaram. Entao
pergunto:

- O virus Israeli existe mesmo?

- O que devo fazer, pois na falta da va-
cina deveria deletar meus programas, mas
nao quero fazé-lo?

- A quem devo procurar para resolver
meu problema?

Por favor, respondam os mais depressa
possivell
Antdnio Clatudio Galvdo Martins
Travessa Primeiro de Marco, 820
66020 - Belém - PA

[ Possuo uma impressora Epson LX-810,
cujo manual vem todo em inglés. Como n&o
entendo este idioma, gostaria de saber
como e onde conseguir tradugéo do refe-
rido manual.

Valmir Dami3o de Souza

R. Alexandre Martins, 3/113

11054 - Santos - SP

CRELLI
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SOFTWARE DE

GUS

UTILIZE

alFTRARE

Especializado em
Software de Dominio
Publico (Aplicativos e
Jogos) para IBM-PC e

compativeis.
Por apenas Cr$ 650,00 a
copia
Peca um Catalogo Gratis

TEL:
(BiL) 2EB-8L37

DOMINIO PUBLICO
IBM-PC e compativeis

Processadores de Textos,
Planilhas Eletronicas, Bancos
de Dados, Desktop Publis-
hing, Linguagens, Jogos, Va-
cinas c/Virus, Graficos, Fi-
nanceiros. Desenhos para
Autocad, Imagens e Anima-
coes para Animator. Todos os
programas acompanham
orientacdo para instalacao e
operagcao. Convertemos seu
arquivo grafico de/para .GIF,
PCX, PIC, etc.

Informagdes: ART & TEXT —
Servicos e Sistemas — Rua
Jodo Vidal, 77 — Ponta Negra
— 59085 — Natal — RN — Fo-
ne: (084) 219-2223.
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COMPUTADORES

SISTEMAS LTDA .

DESPACHAMOS PARA
__TODO O BRASIL

Tudo em Informatica

® Autorizado DDX
® Pc/Xte At 386

e Softwares p/MSX
e Monitores

® Impressoras

Av. Contorno, 4182/3
Tel.: (031) 227-7646

Caixa Postal 3146
- Belo Horizonte — MG

ESTE
ESPACO!

A MICRO SISTEMAS
oferece a seus
clientes este servigo
especial.

Com esta opgéo de
espaco e custo,
ninguém vai deixar
de anunciar.

Consulte-nos pelo
telefone
(011) 232-0653
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SUGESTOES

Cuuse Do UsuArio

0 Venho sugerir a equipe de MS a publi-
cagao de mais artigos sobre Informética
Educativa. O mercado educacional precisa
de melhores informagoes, até mesmo para
que possa ter subsidios suficientes na hora
de escolher e usar os computadores cer-
tos para a area educacional.

Sei que muitos leitores anseiam por ma-
iores esclarecimentos sobre o tema, inclu-
sive eu mesma.

Regiane Macuch e Silva
Curitiba - PR

O Venho elogiar a transparéncia dos as-
suntos abordados em MS, que despertam
o interesse do leitor, leigo ou néo, e tam-
bém fazer uma sugestao:

Seria interessante se a revista apresen-
tasse matérias sobre circuitos de canetas
dticas, bem como os codigos de barra por
eles utilizados; circuitos de mouses, des-
cortinando o circuito de plotter por dentro
(hardware).

No gue diz respeito ao IBM PC e /MSX
Expert, a revista poderia mostrar as pagi-
nagdes de memoria e 0s co-processadores,
divuigando, se possivel, também progra-
masdores de eprons, indicando 0 que sao
e como gravé-los.

Roberto Seixas de Freitas
Rio de Janeiro - RJ

[0 Sou usuario do Amiga 500 e leitor de
MS ha muito tempo. Agora gostaria de su-
gerir que a revista que a revista publicasse
mais matérias sobre esse micro, ja que o
ndmero de seus usuarios vem crescendo
a cada dia.

‘| Pedro Carvalho Filho

Leme - SP

O Leio Micro Sistemas ja faz mais de sete
anos e desde que adquiri um PC XT nao
perdi nenhum nimero, constatando que a
revista vem evoluindo muito ultimamente.
Agora venho sugerir que sejam feitas
andlises de jogos para PC, ja que o mer-
cado destes programas tem crescido muito.
Poderia, quem sabe, ser algo no estilo do
caderno de jogos, com Scores e Pokes?
Guilherme C. de Moura
Recife - PE

O Nao tenho em maos nenhuma pesquisa

acerca dos leitores de MS, mas acredito

que, em sua grande maioria, 0S mesmos

possuem equipamentos PC XT ou AT.
Que tal se Micro Sistemas publicasse

todas as listagens de programas em mais

de uma linguagem?

Davy Batista de Sales

Arapiraca - AL

1 O Super Clube Usuéarios do Spectrum,
em plena atividade e com dezenas de s6-
cios, & dedicado totalmente aqueles usua-
rios do TK 90X e TK 95 gue nao se satis-
fazem em apenas trocar programas, mas
guerem muito mais. Programar e utilizar ao
maximo o potencial desse micro ndo é di-
ficil e nés nos propomos a mostrar como
fazé-lo.

Diferentemente de muitos ‘clubinhos’
que surgem por ai, nés nos compromete-
mos publicamente a responder a todas as
cartas que chegarem acompanhadas de
dois selos para resposta.

Portanto, ndo deixem de nos escre-
verl
Super Clube Usuarios do Spectrum
Caixa Postal 188
93700 - Campo Bom - RS

[J- Possuo um clube dedicado a linha de
microcomputadores Apple, sem fins lucra-
tivos, e que esta a inteira disposicao dos
gue queiram ampliar seus acervos ou es-
clarecer dividas.

Os interessados devem entrar em cocn-
tato com:
AF Apple Clube
Av. Construtor David Teixeira, 231
29060 - Vitoria - ES

[0 Atencgdo usuério do microcomputador
MSX: envie um envelope subscrito e selado
para resposta e receba, inteiramente gra-
tis a maior novidade do momento para seu
micro.

Lalia MSX Soft Clube

R. Pedro Américo, 213/Conj 11

11050 - Santos - SP

O Gostaria de fazer intercambio de pro-

gramas e dicas com usuarios Apple. Seria

um clube sem taxas e sem matricula.
Interessados escrevam, pois responde-

rei a todas as cartas com prazer.

Paulo Costa

R. José Sampaio Luz, 804

57035 - Maceio - AL

[0 Estou fundando o Clube Ratz 220 V TK
onde todas as comunicagoes sao feitas por
correspondéncia, podendo atingir o Brasil
inteiro.

Para se associar, basta possuir um TK
90X, enviar duas fotos 3x4 e mander lista
de jogos e programas que possui e gosta-
ria de trocar.

O clube ndo cobra nenhuma taxa de ins-
cricao.

Eduarde Stuart N Moura
Av. Canal de Marapendi, 2500/ Bl. 2/1603
22631 - Rio de Janeiro - RJ

Disquetes51/4
360 Kb

0S MELHORES
. PRECOS
DO MERCADO

RIMA
XT 180

ESTABILIZADORES E
NO BREAKS

Aavel ams s

DISTRIBUIDOR

TV X
ATV MONITOR
' COLOR

Transforme seu televisor em mo-
nitor colorido

Show room no local

Cadastramos revenda Rio

e Venha Conhecer

CURSOS TECNICOS

o Manutencdo PC XT

» Manutencdo de Drive

¢ Manutencgdo Impressora

e Montagemde PC — XT / AT

ASSISTENCIA TECNICA

O MICRO PIFOU
NAOSE -,

com

Apenas
Cr$ 15.000,00

=
“'l INTEGRAL
HARD/SOFT
Rua Major Avila, 260 - Sobreloja
Tijuca — Rio de Janeiro — RJ
Tel.: (021) 254-4933
264-0379
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[] Gostaria de me corresponder com pes-
soas que possuam um IBM-PC-XT/AT para
troca de jogos e utilitarios, principalmente
adventures e programas graficos. Peco que
enviemn a lista de programas.

Ricardo M. de Aratjo

R. Gongalves Chaves, 3410

96015 - Pelotas-RS

O Sou usuério de um |BM PC/AT e estou
interessado na troca de programas, ma-
nuais, jogos e dicas. Também me interesso
em trocar um monitor padrdo Hércules
com placa CGA (fabricante ADD) por um
monitor colorido padrdao CGA com placa.
Manoel Ubiratan Duarte

Aeroporto Internacional de Guarulhos
Divisdo de Manutencdo Secdo Elétrica
07141 - Guarulhos - SP

[0 Possuo um Expert, megaram, Light-pen,
impressora Lady 80, drive DDX 360 Kb, Da-
tacorder e mais de 650 programas. Gos-
taria de trocar programas para MSX em
disco ou fita. Estou terminando uma lista
com mais de 200 dicas de jogos e progra-
macao. Responderei a todas as cartas e
aqueles que me escreverem receberao
uma copia da lista de dicas e macetes.
Luis Fernando Cdas

R. Joaquim Tavora, 50

84600 - Unido da Vitdria, PR

U1 Gostaria de trocar programas em geral
com usuarios de MSX e pego a guem tiver
manuais sobre os programas DEUPAC e M-
-80 L-80 do DOSTOOLS que entre em con-
tato comigo.-

Marcus Vinicius de A. Baeta Neves

Av. Maracana, 1445/601

20511 - Rio de Janeiro - RJ

O Micreiros PC/XT, gostaria de trocar pro-
gramas e informacoes.

Aldemir Freire

Shis - QL 24 conj.7 casa 13 - Lago Sul
71600 - Brasilia - DF

[l Possuo um PC AT e gostaria de me cor-
responder com usuarios para a troca de
idéias e softs. Posso ajudar pessoas com
problemas de Informéatica Médica.
Marcos da Silva Pinho

R. Dr. Jodo Carlos de Souza, 33/702
29045 - Vitdria - ES

[ Possuo dezoito fitas cassete com pro-
gramas para TK 85 e TK 2000, sendo treze
delas gravadas e o resto virgem e gostaria
de trocé-las por cinco nimeros da revista
Micro Sistemas (94/95/99/100/101). Gos-
taria também de me corresponder com
usuérios da linha PC XT com drive 3 1/2°
e 5 1/4 com impressora € mouse, para a
troca de programas, dicas, revistas e ma-

nuais. Se possivel favor mandar lista de pro-
gramas. Possuo aproximadamente ses-
senta titulos.

Mauricio M. Pezzo

R. ltapura 325

09090 - Santo André - SP

0 Solicito que alguém me fornecga in-
formagdes sobre empresas que traba-
lhem com microcomputadores da linha
TK-2000 ou me enviem catalogos e listas
COom jogos e programas para este equipa-
mento.

Luciano Monteiro Cabral

R. Eunice Ribeiro, 459

58440 - Queimadas - PB

[ Desejo entrar em contato com pessoas
que gostem de jogar o adventure
AMAZONIA e também com quem possua
0 manual do jogo SAMCITY.

Raul Nunes de Andrade Jinior

R. 15 de Novembro, 145

25800 - Trés Rios - RJ

[0 Possuoum MSX 1.1 com drive 5 1/4° de
300 Kb, interface padrao DDX e gostaria de
trocar aplicativos, utilitarios programas gra-
ficos, sonoros e jogos.

Marcelo Dalla Vecchia

R. Terezina, 610 - Nova Brasilia

78934 Ji - Parana - RO

COLABORAGCOES

Indimeros leitores interessados em en-
viar colaboracdes a Micro Sistemas nos
tém escrito indagando como fazé-lo; por
isso, a seguir damos a orientacgao para que
os trabalhos nos sejam enviados de forma
correta.

- Os textos dos artigos ou explicativos
das rotinas, programas, utilitarios, etc, de-
vem ser feitos em linguagem clara e aces-
sivel.

- Todos os textos de listagens devem
ser tirados em impressora (ou datilografa-
dos) em papel branco e estarem bem le-
giveis (nitidos).

- Todas as colaboragdes devem vir
acompanhadas de disquetes de 5 1/4' con-
tendo o trabalho. ATENGAO: os textos con-
tidos nos disquetes deverdo estar em for-
mato CARTA CERTA, ASCIl ou,
preferencialmente, WORD 4.0.

- Sobre cada matéria devem ser envia-
dos, em anexo, os seguintes dados:

MICRO . s

MEMORIA .......covemeeeee..

VIDEQ oo e

LINGUAGEM

REQUISITOS
- Caso os trabalhos sejam acompanha-

dos de fotografias, desenhos ou ilus-

tracoes, devem vir com as respectivas le-

gendas e nitidez suficiente para

reproducéo.

- E imprescindivel que os autores en-.

viem autorizacdo para publicacdo dos
mesmos por nossa editora, e também um
curriculo resumido (5 a 6 linhas), para agi-
lizar o aproveitamento das matérias no
caso de as mesmas serem aprovadas pela
equipe de MS.

Esperamos ter tirado todas as dividas
e asseguramos que todas as colaboragtes
de nossos leitores serdao bem-vindas.

A REDACAO

NOTA: Micro Sistemas acolhe e publica
com prazer as cartas enviadas por seus lei-
tores, no entanto reserva-se o direito de ndo
publicar cartas insultuosas, nem as acusa-
doras, referentes a sub-segdo DEFENDA-
-SE, gue nos chegarem desacompanhadas
de documentagdo. Também no caso de car-
tas demasiado longas, serdo aproveita-
dos somente os trechos mais importantes.
Cartas que nao contiverem assinatura e
enderego do remetente nao serdo publi-
cadas.

Envie sua correspondéncia para ATI
-Andlise Teleprocessamento e Informatica
Editora S/A, Rua Washington Luiz, 9/Gr. 403
- Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20230 - Segao
Cartas - Redacao Micro Sistemas
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HAFTHARE

SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE
PARA QUEM LIGA PARA VOCE

Jogos e aplicativos paraMSX1-2e
MEGARAM, varios titulos & sempre
novidades.

Solicite catalogo gratis. Escolha 5
jogos e ganhe +1 gratis, a cada 10
jegos, +3 gratis. Entregamos para todo
o Brasil e garantimos os produtos.

R. Chady Murady, 81 — Jaguaré
CEP 05351 — Sao Paulo — SP

| (011) 819-0362

S.0.S. MICRO

AGORA EXISTE UM LUGAR ONDE
VOCE ASSISTE SEU COMPUTADOR
SER CONSERTADO. E MAIS:
QUERENDO TRAGA VOCE MESMO
AS PECAS NECESSARIAS PARA

REPOSICAO. TUDO ISSO

COM A NOSSA GARANTIA.
ORCAMENTO
SEM COMPROMISSO
ACERTE CONOSCO!

LOCAPSINC

RUA ACRE, 47
—LOJAA
233-7996 — 253-9064

Shareware e Dominio
Publico
* Temos todos os Tipos
de Programas
¢ Jogos, Utilitarios,
Desk Top etc.
* Peca Catdlogo Gra-
tis

Fone: (011) 858-2183

@ trfadle
INFORMATICA

ASSISTENCIA
TECNICA

*PC— XT —AT
* IMPRESSORAS
» MONITORES

* DRIVES

CONTRATOS
DE MANUTENCAOQ

Rua Santa Luzia, 799 Sala 804
Rio de Janeiro — RJ

Tel.: (021) 240-8100

NO BREAKS
ETIQUETAS
FILTROS DE LINHA
ESTABILIZADORES
ARQUIVOS

informatica

Verbatim

INlaslhuia

MESA PARA
IMPRESSORA

~ MESA PARA

MESA
< . TERWINAL

;gjggl,‘;f,{% BOBINAFAX | 233-3478
80, 1 Via Branca, 216 x 30 m 253‘2989
Micro Serrilhado 216 x 50 m 253_8768

375, 1 Via Branca

ENTREGAMOS A DOMICILIO

DIGITALIZADOR DE
IMAGEM PARA PC-XT
— Eﬁ%%UCﬂO DE 320 X 200 COM 64

— KIT COM DISQUETE + INTERFACE
+ GUIA

EPROM — APAGAMOS
E GRAVAMOS
— BIOS (EPROM) COM PASSWORD
(SENHA)
- %%%SONALEZAQAO PARA O SEU MI-

APAGADORES DE EPROM

FORNECEMOS PARA TODO 0 BRASIL
GARANTIMOS NOSSOS
PRODUTOS
CONSULTE-NOS JA

DIGIMAC

IF‘_-‘I% E COMERCIO DE INFORMATICA
LTDA.

R. UBERLANDIA, 103 — J. COROADOS

LONDRINA — PARANA — CEP. 86060
FOME (0432) 27-5389

MARCELLO
INFORMATICA
AMIGA 500

VENDO
PROGRAMAS

COMUNIQUE-SE

Rua Dom Pedro I, 271 — 701
35.100 — G. VALADARES — MG
Tel.: (0332) 600-0176

Bibliotecas
p/Clipper

Né&o invente a roda
de novo, + de 2000

rotinas p/Clipper

MHZ

INFORMATICA LTDA

— TODOS OS MICROS
SAO EQUIPADOS COM
WINCHESTER

—100% PRATICO
— TREINAMENTO EM

DAC.
INFORMATICA

MICROS PC XT/AT

* Impressoras (Todas)

* Monitoreés PC/MSX/APPLE
* Estabilizadores/No Breaks
* Comutador/Filtro de Linha
* Formularios/Disketes

* Mouse

c/fontes, OBJ, Lip | | “ABORATORIO
tudo ajogumgn{ado. : EE)HSDPER
Dormmq Publico « FORTRAN 77

Ligue Ainda Hoje

Rua da Conceicao,

Fone: (011) 263-3963 | [PEL R 9131001
C /Paulo Centro - Niteroi - RJ

=718-5101

DRIVES PARA MISX
Superpromocio p/Drives

* Micros msx novos e Seminovos

* Kit2.0e2.0+ Plus para msx

* Modem — Expansor de Slots

* Mega Ram Disk 256/512/ 768 KB

Periféricos p/Apple e TK 3000 Il » Vi
deo Games Mega Drive e Ninten-
do

E (011) 62-6798
871-0277




5 anos em 50: viva a reserva de mercado!

ecentemnente os usuarios brasileiros de

produtos de informatica foram “contem-

plados” com mais uma “pérola” inter-

vencionista, para ser usada por nossos
“patricios” de Lisboa, nas piadas em que os protago-
nistas somos nos.

Desta vez, o responsavel pela preciosidade néo foi
o Executivo, mas o Congresso Nacional, através do subs-
titutivo do deputado Luiz Henrigue Silveira ao projeto ori-
ginal do governo.

Ha que se admitir que mesmo paises .bem sucedi-
dos, do ‘PRIMEIRO MUNDQ’, assim como os "“TIGRES
ASIETICOS", usaram e usam expedientes semelhantes
# reserva de mercado para alguns produtos. Entretanto,
ndo se deve confundir RESERVA PARA COMERCIALI-
ZACAQ com RESERVA PARA INVESTIMENTOS.

0 Japdo pode impedir, na pratica, a entrada de arroz
brasileiro em seu mercado através de sobretaxacdes, in-
centivos aos produtores internos, etc, mas duvido que
impeca a entrada de CAPITAL para ser investido em plan-
tacOes de arroz por la!

0 BRASIL, ao contrério, ndo so sobretaxa exagera-
damente a comercializacio dos produtos estrangeiros,
como impede a entrada de CAPITAL a ser investido aqui
E isso, num mundo onde URSS & CIA abrem as fron-
teiras, cacando investidores a qualquer custo! Pode pa-
recer piada, mas ndo &, infelizmente.

Exemplo? Ha alguns anos a Pirelli foi impedida de
montar no Brasil uma fabrica de fibras oticas. Em de-
corréncia, uma simples ligacdo telefanica entre Sao Paulo
e Rio de Janeiro pode tomar horas do usudrio, a espera
de linha, no congestionado Sistema Telebras. E a tec-
nologia para fabricar, instalar e remendar os feixes com
milhares de cabos & nacional! Ou nacionalizada? Vivas
a RESERVA DE MERCADOQ!

Pior do que ndo conhecer chocolate, & saber que ele
existe, conhecer seu sabor, e ser impedido por lei (direta
ou indiretamente) de degusta-lo.

Muitos profissionais atuantes na area de informética
tém externado suas opinides a respeito da politica na-
cional de informatica. Alguns, com a visdo calcada mais
no “‘aqui e agora”, posicionam-se frontalmente contra a
“abertura dos portos” no setor. Outros, com vislumbres
de acdo a longo prazo, propdem a abertura irrestrita,
mesmo s custas de grandes sacrificios a curto prazo para
o setor. Mas a pior opcdo, parece ser a que endossa 0
projeto do substitutivo, a que fica “em cima do muro”,
com o classico chavio: “PENSO, LOGO, HESITO!".

Na edicdo 105 da MS, um artigo assinado pelo En-
genheiro Adriano Proenca parece exemplificar bern essa
ultima opcdo. Realmente, um meio termo moderado
pode nos levar adiante, mas com & velocidade e efici-
&ncia de "'um certo funcionério publico, que apostou cor-
rida com o caracol e conseguiu perder”.

Estamos no meio do projeto “KJ*. Cumpriremos uma
meta qlinglienal, como aguelas de “JK", mas &s aves-
sas, fazendo b anos em 50!

Nas questdes relativas & politica de informatica ndo
& hora de dizer “EM TERMQS"! E hora de dizer “SIM*
ou “NAO", sob pena de perder a oportunidade impar de
acesso a verdadeira tecnologia de ponta.

As observacOes a seguir, procuram mostrar que os
trés principais argumentos usados pelo Adriano foram
apresentados de forma equivocada.

A ECONOMIA DE ESCALA E UMA BENCAOQ!

O gue o Adriano chama de “maldicdo das econo-
mias de escala” &, & luz da simples observacdo, uma
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bencdo, ndo uma maldicdo! Em qualquer economia nor-
mal, sem distorciies impostas artificialmente por decre-
tos (ou mesmo leis!), a producdo em escala conduz, a
médio prazo, a diminuicdo de custos. Isso, por sua vez,
permite o consumo de produtos, originalmente elitiza-
dos, por maior nimero de pessoas, “'socializando’ re-
almente seus beneficios.

A realimentacdo positiva nesse processo & limitada
pelo estado de arte das técnicas atuais e pelo interesse
dos consumidores pelo produto.

Eventualmente, num primeiro momento, 0 Cresci-
mento do consumo pode até produzir um aumento dos
precos. Entretanto, esse aumento € natural e serd mais
do que compensado pela diminuicdo subsegiiente ad-
vinda da producio em escala maior.

Isso tudo, & claro, s6 acontece se @ mdo nefasta do
estado arbitrério, o interventor “‘onipotente” e com pre-
tencBes a “onisciéncia”, for decepada.

A “CULTURA INDUSTRIAL’ E PRODUTO DA
ECONOMIA TUTELADA

A adocdo de solucdes técnicas mais eficientes, seja
por pequenas, médias ou grandes empresas, € conse-
quéncia imediata de uma conta muito simples de ser
feita: a razédo custo/beneficiol

Desde o dono da banca de jornal até o presidente
da AUTOLATINA sabem calcular os custos de investi-
mentos em qualidade e os lucros advindos dos mesmos.

No caso especifico do mercado brasileiro de infor-
mética, o produtor nacional se parece com um cacador
de galinhas, empunhando bravamente um estilingue den-
tro de uma granjal As galinhas, & claro, sdo os usuarios!

Para que o bravo cacador investiria na compra de uma
moderna espingarda, se as galinhas estardo sempre ali,
a0 seu alcance, e se nenhum outro cacador pode entrar
no seu galinheiro?

Abater uma galinha equivale, em nossa limitada ana-
logia, a vender um eguipamento.

0 cacador ndo s dispde de uma reserva de caca par-
ticular, como torna-se, evidentemente, desestimulado a
ir cacar em outras granjas e permitir que outros caca-
dores entrem na sua. Para manter sua reserva, ele ate
emprega algumas galinhas, dando-lhes uma racéo de mi-
lho extra para cuidarem das pedras para o estilingue. Ao
primeiro sinal da tentativa de outro cacador entrar, elas
ddo o alarme e o expulsam, ajudadas pelas outras ga-
linhas com primitivos sentimentos tribais.

Se “exemplos esparsos” (sic) indicam algumas be-
neces advindas da industria nacional de informatica,
exemplos macicos e concentrados indicam o contrario!

Cita-se, como sucesso inquestiondvel da RESERVA,
o atual sistema informéatico bancério, implantado em
nosso pais. Até que ponto a tecnologia usada foi real-
mente nacional? A cdpia ilegitima ndo deixa de ser pi-
rataria, mesmo sob o eu-
femistico nome de “enge-
nharia reversa'.

Além do que, para computadores de grande porte
{ou supercomputadores) a RESERVA & bem mais branda
que na area da microinformatica. O argumento deve ser
interpretado no sentido inverso ao que & comumente em-
pregado: onde a RESERVA foi mais branda, atingimos
sucessos maiores!

Para a maioria esmagadora da populacdo brasi-
leira @ manutencdo artificial de uma sub-inddstria
de tecnologia (que deveria ser de pontal a custos
altissimos & extremamente desinteressante! E melhor
termos milhares, se ndo milhdes, de trabalhadores de
baixo nivel empregados na producdo de laranjas e sa-
patos que algumas centenas de engenheiros mal for-
mados trabalhando na fabricacio de mastodontes tec-
nolégicos!

Existem cerca de 50.000 empregos nas cerca de
300 inddstrias nacionais do setor de informatica. Quan-
tos milhbes de usudrios deverfio pagar para manté-los
de forma improdutiva? N&o seria melhor 20 mii empre-
gos, em 50 empresas, mas com resultados ao menos sa-
tisfatorios para os usudrios? Ou, melhor ainda, 600 em-
presas (algumas estrangeiras!) com 100 mil ou mais
empregos?

A JUSANTE, INUNDACOES!

Ainda estou por ouvir um dnico beneficio incon-
testavel, causado pelos mais de dez anos de xenofobia
e ufanismo na area de informética em nosso pais.
A reserva de mercado, os expedientes que & antece-
deram e 0s que, possivelmente, irdo sucedé-la, deixa-
ram e deixardo apenas estragos, como a parede de
agua arrasadora de uma represa explodida. Os afogados
somos nos!

E claro que sempre vao surgir argumentos do
tipo: “E, mas hoje ao menos nos podemos produzir
urm PC-AT, um 286, um 386 ...”

Como o fulano que, ap6s ser assaltado, verifica
que o “'bondoso” ladréo deixou-lhe o dinheiro da
passagem para o onibus: “E, mas ao menos vai dar pra
voltar pra casa ...”"

Por fim, observe-se que a situacdo da industria
de informéatica ndo “'reflete’” o pais! Faz parte dele!
“Quebrando’ suas estruturas ineficientes, estaremos,
mais do que estilhacando espelhos, extirpando celulas
doentes do paciente moribundo que & todo o nosso sis-
tema produtivo.

“Gente e, principalmente, técnicos” (sicl, pensar
em transicdo gradual na politica de informatica & co-
mo pensar em meio-bitl Apenas anélises parciais,
imediatistas e superficiais conduzem por esse ca-
minho.

Algumas coisas, sejam fatos ou processos, sdo de
natureza digital: SIM ou NAO, TUDO ou NADA!

Nio se pode estar MEIO-MORTO ou MEIO-
-GRAVIDA.

Nio se pode ser competitivo sem competir de
verdade!

RENATO DA SILVA OLIVEIRA é comerciante, possuindo graduacdo em
Fisica pela USP. Atualmente é Diretor da XSW P.PS. Ltda. Programa
em Assembler, Algol, Fortran, C, Basic, Mddula 2 e Pascal.
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Este € o tema escolhido para os maiores eventos de informdatica e telecomunicacdes da América Latina

PARTICIPE
XXIV - CONGRESSO NACIONAL DE INFORMATICA

20 Areas de Interesse
500 Temas Atuais e Especialistas
750 Conferencistas Nacionais e Internacionais
10,000 Congressistas Nacionais e Internacionais

XI - FEIRA INTERNACIONAL DE INFORMATICA

420 Expositores
300.000 Visitantes
10 Setores de Exposicdo
30.000 m? de Area de Exposicao

INFORMATICA SP. SUCESU 91

Parque Anhembi - SGo Paulo de 23 a 27 de Setembro

Informacédes e Reservas
CONGRESSO: SUCESU-SP - Fone (011) 852-2144 e 262-5800 / Fax (011) 853-8376 & 65-9034 / Telex 1131535
FEIRA: GUAZZELLI ASSOCIADOS - Fone (011) 885-0711 / Fax (011) 885-9589 / Telex 1125189
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